A JOGI DISPUTA VERSENY SZABALYAI

A disputa programot arra talaltdk ki, hogy megtanuljuk azokat a technikdkat, amelyek
elengedhetetlenek ahhoz, hogy kritikusan gondolkodo, aktiv allampolgarként boldoguljunk
egy nyitott, demokratikus tarsadalomban. Olyan id6toltés, ami gazdagitja a miveltséget,
mikozben szorakoztat. A vita els6dleges célja a tanulas, €s ez els6bbséget élvez a
gyOzelemmel szemben.

A versennyel kapcsolatban elséként fontosnak tartjuk megjegyezni, hogy a Jogi disputa
verseny nem jogesetmegoldd verseny. A cél a megadott téma — Digitalis mindennapok —
pro és contra érveinek felsorakoztatasa, egy logikus érvelési rendszer felépitése.

Maisodsorban szeretnénk felhivni a jelentkezok figyelmét, hogy az adott téma
vonatkozdsaban nem az az elsédleges szempont, hogy az iranyadé jogszabalyokat
elemezzék, hanem az, hogy Kifejtsék altalanos véleményiket a megadott vitatémaval
kapcsolatban. Természetesen a zsiiri értékelni fogja, ha az ide vonatkozo
jogszabalyoknak (a témaval kapcsolatos jogeseteknek, szakcikkeknek) is utana néznek!

A csapatok

1. ALLITO CSAPAT:
- tételmondat allitasanak bizonyitéasa,
- érvrendszerlk kifejtése, megvédeése,
- tagado csapat érveinek cafolasa.

2. TAGADO CSAPAT:
- tételmondatban foglalt allitas cafolata,
- érvrendszerUk kifejtése, megvédése,
- allit6 csapat érveinek cafolasa.

A Verseny menete

1. FORDULO: CSAPATONKENT 6 —6 PERC

Allit6 csapat:

- kdszonti az ellenfelet, a birot és a kdzénseéget,

- felvazolja a csapat érvrendszerét,

- megkezdi az érvek kifejtését, vilagossa teszi a csapat allaspontjat.

Tagado csapat:

- kdszonti az ellenfelet, a birot és a kdzonséget,

- megkezdi a cafolatot, felvazolja csapata érvrendszerét,

- megkezdi az érvek kifejtését, vilagossa teszi a csapat allaspontjat.

2 PERC KONZULTACIOS IDO: a csapatok felkésziilnek a mésodik fordulora.



2. FORDULO: CSAPATONKENT 5—5PERC

Allit6 csapat:

- reagal a tagadé csapat érveire,

- megcafolja a tagadd csapat altal el6adottakat,

- kérdéseket tesz fel a tagadd csapatnak, amelyre a 3. forduloban koteles a tagadd csapat
valaszolni.

Tagado csapat:

- reagdl az allitd csapat érveire,

- megcafolja az allitd csapat altal eléadottakat,

- kérdéseket tesz fel az allitd6 csapatnak, amelyre a 3. forduldban koteles az allité csapat
valaszolni.

2 PERC KONZULTACIOS IDO: a csapatok felkésziilnek a harmadik forduléra.
3. FORDULO: CSAPATONKENT 3 — 3 PERC

- mindkét csapat valaszol az ellenfél altal — a masodik forduléban — feltett kérdésekre,
- attekintik a vita menetét, dsszefoglalnak, szembeallitjak, nyomatékositjak allaspontjukat,
- Uj érveket nem hozhatnak.

¢ A csapatok egymadssal vitdznak, de szem eldtt tartjak, hogy a bir6t kell meggydzniiik.

% Az udvarias, kulturalt viselkedés szabalyait minden résztvevének meg kell tartania, a
személyeskedés keriilendd.

% A versenyzék a felszolalasi id6 lejartakor a megkezdett mondatot réviden még
befejezhetik, de ezen til a bird koteles leallitani dket.

% A beszéd ideje alatt sem a csapattarsak, sem az ellenfél nem beszélgethetnek, nem

szolhatnak hozz4, ilyenkor csak irdsban kommunikalhatnak.

A kérdés szerepe a homalyos részek tisztazasa és a vitathatd pontok megtalalasa.

A zstri a helyezések kiosztasakor az egy kategdriaban induld csapatokat méri 0ssze, tehat

kiilon jutalmazzuk a pro és kiilon a contra kategoridban versenyzd hallgatok legjobbjait.
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A jelentkezési hatarid6 lezarasat kovetGen kijelolésre keriilnek az egymassal egy fordul6ban
versenyzd csapatok és beosztjuk, hogy mely csapatnak kell a megadott téma mellett, valamint
ellen érvelnie.
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