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.Megbonthatnam a természet rendjét,
akar a halalt is legg§zhetném.
Teremthetnék masik vilagokat

j0 messzire innen.

Te is jartal mar Csodaorszagban?
Koénnyi utazasod volt?
Emlékszem, velem szemben Ultél
€s nem viseltél alarcot.”

Jim Morrison

Prolégus

1999 marciusdban néhany utazo felfedezett egy edufigeretlen orszagot, melynek
lakossagat gazdasagilag, tarsadalmilag és kukaraliejlett emberek alkotjak, akik hazajukat
.Norrath”-nak nevezték el. Korlulbelll 400.000 begarl6 mondhatja Uj otthonanak ezt a
vilagot. A névleges oOrabér 3,42 USD, és a telepesakkaja kortlbelil Oroszorszag és
Bulgaria nemzeti 6sszterméke k6zé egy Hre jutd GNP-t termel. A norrath-i pénzegyseéget,
a platinumot a valutapiacon magasabb értéken jeggzint a japan yent. A populacié naprol
napra ©, koszonhdien a vilhg minden tajarol, de leginkdbb az Amerilagyestuilt
Allamokbol érked rengeteg emigransnak. Talan a legérdekesebb dulsgga ennek az (j
orszagnak a fekvése. Norrath egy virtudlis vilaglyd0 szamitégépen fut San Diegoban.

A fenti bekezdés Edward Castronova 2001-ben medjelgazdasagtudomanyi
tanulmanyanak ke#dorai, amely az al& kozott probalta meg tudomanyos szems#bgb
szemlélni és elemezni egy virtudlis k6zésség mindpjait. De mik is azok a virtualis
k6zosseégek, vagy virtualis vilagok?

A XXI. szazad elejére a szamitastechnika és amet®lyan fejlettségi fokot ért el, hogy a
kiadott szoftverek képesek teljes virtualis vildgbknodellezni, legyen sz6 akéar a korulottink
lévé valos vilag digitalis leképezesérakar teljesen 6nallo, az emberi fantazia atetintett
vilagokrol. Szazadunk hajnalan a programozé techmilar kelben ebrehaladott, hogy az
altala teremtett virtudlis kdrnyezetet a nyilvarfmgszamara is képes legyen megnyitni, igy
létrehozva olyan vilagokat, amikben egyszerre akéb szazezer felhasznalé egymassal

! Edward Castronova¥irtual Worlds: A First-Hand Account of Market ar@bciety on the Ciberian Frontier
(CESifo Working Paper no. 618, 2001) p. 2.
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kozvetlendl, valés idben érintkezhet, és alakithatja #@ket korllvew programozott
kornyezet torténéseit.

Ezek a virtualis valdsagok legtébb esetben jatékamok formajaban jelennek meg, ahol a
jatékosok egy altaluk megszemélyesitett karaktavat@rt) iranyitva léphetnek interaktiv
kapcsolatba a tobbi emberi jatékossal, és ezerakui® révéen kozosen alakithatjak a vilag
torténéseit. Az ilyen jatékprogramokat hivatalosegkezéssel MMORPG-nekMéssively
Multiplayer Online Role-Playing Game — nagyon sp&repbs online szerepjatéljivjuk. A
szorakozasi forma egyre népsisy a vilagban, dleg a fiatalabb generaciok kdrében, akik a
valdsag, és az embert korul@édornyezet fogalmat e virtualis birodalmakon ketésegy Uj,
eddig ismeretlen szintre emelték.

Eqgy ilyen vilag, akkor is tovabbél, ha épp adottkés kilép bdlle, hiszen a szerverei napi
24 oraban rikddnek, hogy kiszolgaljak a tobbi felhasznaloteégel folyamatosan féjtlik
tovabb, akkor is, ha valaki épp nem vesz bennd.rész

A problémara azért is érdemes odafigyelni, mivekea vilagok lehéiséget adnak az egyén
szamara, hogy a fizikai valésagbdl kilépve, egyctaan” masodik életet éljen. A
felhasznaldk egy részletesen kidolgozott, folyarsamofejbdé masodik vilagban élik életik
egy részét, néha tébbdéidraszanva erre, mint a valds életikre. Egy 200felesérés szerint
az Everqueétfelnstt felhasznaléinak egy harmada toblstidoltott a jaték vildgaban egy
atlagos héten, mint a munkahelyén.

A szerepjatékosok viszonya sokszor olyan szoroét ghigitalis képmasukkal, hogy az
avatar egy adott felhasznal6 személyes adatanakitie®, a virtualis viselkedeés, a felvett
név vagy mas személyes tulajdonsadgok sok esetbgértelgiien azonositani tudjak az
emberi felhasznalétA valds és virtudlis vilag 8sszemosasa ma marcheigiai probléma,
az online szerepjaték fiigly szama a kokain-fiigls kétszeresét teszi ki napjainkbam
szamitastechnika és vele egyitt a programok foly@sfajlkdése pedig egyre bonyolultabba

€s szovevényesebbé teszi a digitélis vilhgok mindpjait.

2 Az Everquest egy haromdimenziés fantasy alapi MMGRmelyet 1999. marcius 16.-an jelentette meg a
Verant Interactive.http://everguest2.com/

3 Edward Castronova: On Virtual Economies Gamestudies.org, 2003. december.
http://www.gamestudies.org/0302/castrond2®14.12.02.]

* Az informéciés énrendelkezési jogrél és az inforibézabadsagrol sz6l6 2011. évi CXII. torvény 32.§
pontja szerint személyes adat: az érintettel kdattsphozhat6 adat - killondsen az érintett neven@sito jele,
valamint egy vagy tobb fizikai, fizioldgiai, menigl gazdaséagi, kulturalis vagy szocialis azonossagdlems
ismeret -, valamint az adatho6l levonhato, az éftitevonatkozo kovetkeztetés. Az avatar — amenmydieak
tulajdonsagaibol a hasznaldjara nézve kdvetkeztgiébatd le — tehat akar személyes adatnak i$gtiihet
adott esetben.

*Lawrence G. WaltersMORPG Law — The Wild West or a New World Ord&&@mecensorship.com, 2011.
http://www.gamecensorship.com/mmorpglaw.hfg14.12.02.]
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A fentiekre figyelemmel mindenképpen érdemes féglahi a masodik élettel kapcsolatban
felvet6ddé jogi problémakkal, legyen sz6 akar a programokatidk cégekil, akar az egyén
jogi helyzetédl az adott virtualis valésagban.

A felhasznalo jogi helyzetét vizsgalva érdekes &éetk merilhetnek fel. Vajon a valds és a
fantaziavilag 6sszetalalkozasanal milyen jogot ledilalmazni? Joga van-e egy jatékosnak
ahhoz, hogy az altala ,megtermelt” virtudlis javakKpl. sarkanyoé kardokkal, mithril
tombokkel. ). kereskedjen, vagy azokat ugy kell tekinteni, nisak a jatékszerveren létez
javakat, melyek a szerverrel egyitt a fejléseg tulajdonaban vannak? Adhatok és uétet
a jatékosok altal felfejlesztett karakterek ,vaitagi” valutaért cserébe?

JO néhany esetben a virtualis kozosségek megdtkatsajat fizateszkozeiket, amelyeken a
virtualis valésagokban fellelhgtargyakat adjak-veszik egymas kozott, kialakitgs elyan
kulonleges zart gazdasagi rendszert, amely hasomhid&ddik a fizikai vilag gazdasagahoz.
JO néhany tudomanyos vélemeény és a gyakorlati 2egdarok is azt mutatjak, hogy ezek a
gazdasagok akar hatassal lehetnek a val6di gazdasdgzerre i§.

Ez a dolgozat a centralizalt (virtualis valésagfsmrek) és a decentralizalt (kriptovalutak)
virtualis valésagokkal, gazdasagokkal és fizetésdszerekkel kapcsolatos jogi problémakat
prébalja meg elemezni a felhasznalok és a vilagk&dtantartok (programozoék, fejlesk)
jogi helyzetének ismertetésére is kitérve.

A dolgozat el§ részében ismertetésre kertilnek egy révid elmétateneti bevezétutan a
kulonbo® virtudlis vilagokat szimulalé szoftverek altalanmdlemzsi, a szoftverek altal
életre keltett virtualis valésagokkal kapcsolatiagpaet) szerdi jogi €s polgari jogi kérdések.

A mésodik rész az egyének jogi helyzetét mutatja hvirtualis valdosagokban, legyen szo
akéar a vilagokat megalkotd fejlekt az azokat haszndlé felhasznaldk, vagy éppen a
mesterséges intelligencia altal iranyitott kuloeledetformak jogi helyzetér. A rész ebbl a
szempontbdl harom ol elkilonitliedlfejezetre tagozodik tovabb.

Az els alfejezet a vildgokat megterefntejlesztik, programozok helyzetével foglalkozik
elsssorban a szeét jog oldalardl vizsgalddva. A kovetkézalfejezetben ratériink a
felhasznaldk jogi helyzetére ékorban a virtualis vilagok tulajdoni viszonyainandezése,
tovabba a felhasznalok sérelmére elkdvetett egyieszaélések elemzése kapcsan. A
harmadik alfejezetben a virtualis valésagokat bes#p mesterséges intelligencia altal
vezérelt kibernetikus létformak (Un. NPC-k, nenglis karakterek) jogi helyzetét mutatja be
a dolgozat, amelyben kifejtésre kertl a mesterséygesligencia viselkedésével kapcsolatos

®Edward Castronovafirtual Worlds.. p. 5.



jogi felelosség kérdéskore is. Erre a téma szempontjabol aréetmes kitérni, mivel a
virtualis valésagokban a felhasznaldk legtobb esethesterséges intelligencia altal iranyitott
szoftverkomponensekkel kommunikalnak, Iépnek ikkgddba nem egy esetbend kérdés,
hogy ha esetleg a szoftver hibasatikidik, az ebbl fakadd jogi felebsség vajon kit kell,
hogy terheljen.

A dolgozat harmadik része az egyénekkel kapcsolmigiskérdések felvazoldsa utan a
személyek, virtualis gazdasagok és fizetési remdkzelintedjogi elemzésével foglalkozik,
szorosan kapcsolodva és épitve @zdeteszben kifejtett alapuéprobléemakra.

A virtualis fizetbeszkozok és az azokkal kapcsolatos aldppebblémak szemléltetésére az
Eurépai Kozponti Bank 2012 oktoberében kiadott eggzletes elemzést, amely két
egymastol mikodési rendszerében teljesen éltéirtudlis gazdasagot mutat be. Az ez
Leletszimulator” Second Life és az azt ural6é péntiigndszer, a masodik a Bitcoin-rendszer
bemutatasa. A Bitcoin egy digitalis fidetszkoz, [ényegét tekintve azonban azon tulajdonsaga
miatt, hogy az azt tartalmazé egyedi adathalmazekn nhozhatdéak Iétre végtelen
mennyiségben, viselkedése miatt inkabb egyfajtéadig) arucikkre hasonlit, amely #as
volta miatt pénzben kifejezieértéket képvisel.

A dolgozat negyedik, utols6 részben a hivatkozdtiBEelemzeést iranyiiil hasznalva
probaljuk meg a virtudlis valésag centralizalt (oel jatékok, valésag-szimulatorok) és
decentralizalt (kriptovalutak) fizetési rendszeetikapcsolatos alapuetjogi problémékat
bemutatni, azonban nem csak a Second Life-re, \agyitcoin-ra, hanem altalanosan
valamennyi virtualis piacra kiterjédn. A kriptovalutakkal kapcsolatos problémak atiedse
elétt bemutatésra kertl a Bitcoin rendszer technikisi@aése is.

A két latszolag kulonbdzterilet kozott az 6sszekidkapocs, hogy a lehetséges szabalyozas
targya minden esetben a virtualis vagyon, amelydelogi (fizikai) alakban tortéh
megjelenése a kiflsralosagban nem lehetséges, az kizarolag a vstteaben letezik, mégis
pénzben kifejezhétértékkel bir.

A dolgozat célja felhivni a figyelmet arra, hogy &pyén, a gazdasdg és a pénz
virtualizaciéja az elmult idszakban egyre jelefgebb teret 6lt és e folyamat kapcsan
ugyanugy megjelennek az alapvepolgari- és buntéjogi problémak, mint az embert
koralvews fizikai vilagban. A & kérdésfelvetés, hogy vajon a hatalyos jogi normak
alkalmazhat6ak-e az ilyen U0j tipust helyzetekregyvazikséges esetleg a jelenlegi
szabalyozas felllbiralasa.
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Elsoé rész:
A virtualis k6zosségek fogalma, kialakulasuk tortéete és alapvet

jellemzoik
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....barki, aki barangolt mar Norrath-hoz hasonlé \lldan, egy teljesen Uj pszicholégiai és
szocialis meélységben tapasztalhatta meg mas embaie&szetét. Nem egy képet nézel.
Benne vagy. Es val6jaban nem is egy &épan sz6, hanem egy magaval ragadé szidgtérr
ami arra készteti emberek ezreit, hogy részt vexkyegy fokozatosan kibontakozé és véget
nem é¢ kollektiv drdméban.”

Edward Castronova

1. Avirtudlis val6sag és szintjei

A virtudlis valdésagban létrejott kozosségek aldpfele a halézatokon keresztil
kommunikalé szamitastechnikai rendszerek oOsszessbgg formajukban a virtualis
kozosségeket az internet keltette életre.

A virtualis valosdg kifejezés irodalmi eredetés mint ilyen metaforikus jelentések
kapcsolhatéak hozza. Az internet korai terjedéséidékzakaban (1990-es évek eleje) a
térben egymastdl tavol 1évemberek gyors érintkezési fellletet kinald koziege amellyel
kapcsolatban a valddi tarsadalomban mar megtanigitiilt viselkedési modellek fellazulasa
jellemzs.’

Téméank szempontjdbdl a virtudlis kozosségek hardtérée szintie kozott tehetlink
kilonbséget. Az ets szint egyids magaval az internet megjelenésével, amely kapcsan
lehetségunk nyilt a kulonb@z szamitastechnikai eszk6zok halézatok segitségévigt
0sszekotesével a valos idéggommunikaciora. Ez a szint jelenik meg szemeiidkt ghmikor a
vilaghalén keresztil chateliink baratainkkal, isteemkkel, vagy éppen videbtelefonalunk
mésokkal, olyan szoftverek segitségével, mint gp8kyagy a Teamspeak. Ezen a szinten az
emberi kommunikacié virtualizacidjanak lehetiink mgnui: a hatarok elmosodnak, az
emberi személyiség elkezd kilépni a fizikai korkatmogul. A kilénboé chat-szobakban,
férumokon, e-mailes levelélistdkon keresztll az egyes személyek informacidlsatanak
meg egymassal, élményeket, vagy torténeteket mes@masiknak. Tehetik ezt akér sajat
nevukon, vagy valamilyen valasztott alnéven isetkdzve igy a fizikai vilagban megjelén
szemeélylket, atadva a helyét az onkép egy mas Kkijtdjesedésének. A szemeélyiség
virtualizacidja itt még nem teljes, hiszen az eetliszoftverek csupan kommunikaciot ségit
eszkdzokként funkcionalnak — akar egy hagyomangtefan — és nem mosodik még el a

fizikai és az alternativ valésag hatarvonala.

" Parti Katalin:Devianciak a virtualis valésagban, avagy a virtsakozosségek személyiségformalé eleje
Infokommuniké&cié és jog 2007/2. szam. HVG Orac Kigol. 57.
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A mésodik szint a beve#idten is emlitett virtualis vildgok szintje. Az ilyesroftverek
népszei tipusat képviselik az emlitett sok-szetspbnline szerepjatékok is (MMORPG)
Olyan szoftverek tartoznak ide, mint a népgéaatorld of Warcraft, a Second Life, a Lineage
11, az Eve Onliné,vagy akéar az ingyenes Farmviflés. Az egyes felhasznalok letiséget
kapnak arra, hogy szamitogépes grafika altal megjtt ketd, vagy harom-dimenzids
avatart iranyitva lépjenek be egy masodik valésagujaba. Az avatar nem mas, mint a
jatékos jatékbeli megtestesilése. Ezen a szinteriuglis egyéniség mar testet olt és emiatt
szinte kézzel foghatéva valik, konkretizalodik. Apgebtt Ul6 ember iranyitja a digitalis —
tehat valéjaban élettelen, 6nall6 léttel nem bingstet 6ltott képmasat a képetny amely
igy a szemeélyiségének megtestgesitesz az alternativ vilagban.

Jonathan Bishop meghatarozasa szerint a virtuigdig @lyan online k6zdsség, melynek tere
szamitogeép altal szimulalt kdrnyezet, ahol a fehakk egymassal kommunikalhatnak,
valamint hasznalhatnak és készithetnek virtualigykat'* Ezekben a vilagokban egyszerre
akar tobb szazezer felhasznaldé egymassal kdzvethelsidsben érintkezhet és alakithatja
azoket korulvew programozott kornyezet torténéseit.

Castronova szerint a virtualis vilagok harom alapvelajdonsaga a kovetkéz>

1. Interaktivitds: A virtudlis vildg szamitdégépen léte de egyszerre sok ember szamara

érhet el tavolrdl (azaz internetkapcsolaton kereszth. egyik ember &ltal kiadott
parancsok hatassal vannak masok parancsainak argeinee

2. Fizikai realitas: A program felllete egy olyan kai kornyezetet jelenit meg a

felhasznalé szemszog@bahol a Fold természeti torvényei uralkodnak edforrasok
elérhebsége pedig korlatozott.

3. Perzisztencia: A program folyamatosan fut, akarzhakak, akar nem. Megjegyzi az

emberek és targyak helyét, valamint a targyak dolapsait.

A harmadik szint a kilénbdzvirtualis vilagok kdzotti atjarhatdésag megtereratéamely
vegsd soron egy atfogo, a fizikai vilag alternativajdétrejott teret jelent, a szamitogepeket

Osszekdt haldézat azon részét, ahol a digitalis képmasaikatyitd emberek alakitjak

8A Lineage 2 online szerepjaték honlapjavw.lineage2.conj2014.12.05.]

°Az EVE Online stratégiai jaték honlapjaww.eveonline.conj2014.12.05.]

A Farmville elérheisége www.facebook.com/FarmVillef2014.12.05.]

jonathan BishofEnhancing the understanding of genres of web-basetnunities: The role of the ecological
cognition frameworkln: International Journal of Web-BasedCommunitig,), 2009.pp. 4-17,

12 Edward Castronovafirtual Worlds.. p. 5.
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megannyi alternativ univerzum hétkéznapjait. A uatis valésagokat o6sszekothald
visszacsatolas is egyben azéedgint felé, ahol a szamitdgépes haldzatok kilérdéhtornait
felnasznalva kommunikalnak az emberek egyméassdianadik szinten a kommunikacio
azonban csupan az egyik része az atfogo valosagiséke talan azt is gondolhatjuk, hogy ez
a legfel$bb szint tulajdonképpen maga az internet. Ez azonbak részben igaz. Az internet
azon részét tekinthetjik inkdbb a virtudlis vilagafogd szintjének, ahol a felhasznaldk
szerepet jatszanak és alternativ univerzumokhozskdfdnak. Az aktiv szerepjatszok
hajlamosak arra, hogy tébb virtualis vilagot is rikipaljanak, akar parhuzamosan t6bb
valésagban is jelen legyenek. Az altaluk a kulobédiagokban megszemélyesitett avatarok
kiulsé jegyei, és a jatékstilus viszont sokszor hasoglitsénutat, egyérteltien utal azok
felhasznalgjara.

A virtudlis valésagok kozétti atjarhatosag iranyabgan kezdeményezések mutatnak, mint
példaul a jatékkiadé cégek altal megteremtett kéegisterek a szamitogepes jatékosok
részére (pl.Battle.net Stean),** vagy az egységes virtudlis fideszkozok megteremtése (pl.:
Facebook-credit, vagy méas néven gamegitdamiket hasznalva a kilonbdzvilagok

szerepdi egységes elszamolasi rendszer szerint kereskeskhegymas kozott.

A posztmodern filozofiai irdnyzatokban terjedt elaanézet, ami a modern médiumokat, igy
a radiot, a televiziot és az internetet is egyfdjdzvetett totalitarius kontroll- és
megfigyebrendszerként értékeli. Ezen pesszimista iranyz&eteszttizében a technikai
forradalom kapcsan létrejott, csucstechnoldgiaik@sidket igénybe veélv média indirekt
befolyasolasi modszerei allnak.

A modern média ezek szerint a Jeremy Bentham félatett Panoptikumhoz — az egyén
totalis megfigyelését leh&té tew bortdnhéz — hasonlatos, azzal a kulonbséggel, hogy
Bentham bdrtdnlakéi tekintetében a megfigyelés meih allando, azok mégsem tudhattak
mikor figyelik megdéket, igy az allandoként hat6 feligyelet és d@drebzigora szabalyszier
viselkedési formak kovetkeztében egyéniségik e§yuidn eltint és hasonlatossa valtak a
.viaszbabukhoz”. Ezzel szemben a pesszimista filazdranyzatok szerint a modern
tomegmédia eszkozei, a televizio, a radio, a sajkul befolyasoljak a szabadon hagyott

allampolgéarokat, hogy azok tudataban lennénekuk ig@yakorolt elementéaris hatasnak. Ezzel

A Blizzard Entertainment amerikai egyesiilt allamelkhatékfejleszé cég Battle.net ndv szolgaltatasanak
elérhebségehttp://eu.battle.net/erf2014.12.08.]
“nforméaciok a Facebook kreditrendszétéhttps://www.facebook.com/gamecar{@014.12.08.]
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mindannyian megtarthatjuk szabadsag-hitinket, nli&dz a rendszerhez mi magunk
csatlakozunk. Az elmélet legkbvetkezetesebb XXzadéképvisali Anders és Foucault.

A virtudlis valésagban ez sokkal absztraktabb smitdrténik. Az internet leh&té teszi a ré
csatlakozék szamara, hogy tétiegesen olyan tartalmat hivjanak le, amihez kedxaik

A Bentham-i panoptikum-hasonlat itt séril: bar towda is a média marad a kozponti
.megfigyels” és iranyitd hatalom, azonban a kodzvetlen befal@s technikajat lassan
felvaltja a kozvetett iranyitas moédszere. A kozitetényitas éppen azért veszélyesebb a
korabbinal, mert nem teszi nyilvanvalova a megfigye (illetve az izlés-befolyasolast). A
tagok maguk csatlakoznak a vilaghalora, onszantuld@élkil, hogy erre kényszeritenék
6ket. A modern bortorérei a reklamok, a digitalizalt isorok, az online kommunikéciés
csatornak. A modern ,panoptikumban” nincs szikség @ célra létrehozott épuletekre,
amelyek falain belil az 6nall6 akaratuktél megfotztbabuk szemmel tarthaték. Az
informacios halé az egész vilagot atszovi, igy lEenérzés a Fold minden lakéjara kiterj&d.
Az elébbi gondolatmenet mentén tovabbhaladva felfoghaddy az online szerepjatékok a
posztmodern-média csucsai, amelyhez az egyén esprerabbdl a célbdl csatlakozik, hogy

mas kul$ jegyeket és személyiséget vehessen fel, mint \aijes

2. Avirtualis kozdsségek altalanos bemutatasa és raviorténetik

Az olyan online kdz6sségi terek f@&glésével, mint példaul a YouTube, Facebook vagy a
mar emlitett szerepjatékok, a felhasznalok szarnednative valt, hogy teljesen mas maodon
viselkedjenek egymassal, mint ahogy azt a fiziklighan tennék. Az internet lelésgget
teremt arra, hogy a felhasznalék olyan online sigséget hozzanak létre, melynek
segitségeével olyan viselkedést tanusithatnak, kmét, hogy sosem tennének meg az igazi
vilagban. Nicholas Yee kutatasai szerint, az ondinerepjatékosok hetente atlagosan 23 orat
toltenek el a jatékkornyezetben, és ezen emberglnegyedének a legjobb és legrosszabb
heti élményei is online torténték.Néhany felhasznalé online személyisége talan dokka
elébb, izgalmasabb is ezek alapjan, mint annak fiarlkagbeli parja.

A cyberteret az emberek eszkdzként hasznaljak.bertgren keresztil kommunikalhatunk

masokkal a Fold barmelyik pontjardl, valamint elldinket hirekkel, reklamokkal és

15 parti Katalin:Devianciak a virtualis val6sagbam.58.

®Nicholas YeeThe Psychology of Massively Multi-User Online R@laying Games: Motivations, Emotional
Investment, Relationship and Problematic UsdgeR. Schroeder and A. Axelsson (ed.): Avatattgvark and
Play: Collaboration and Interaction in Shared \aftEnvironments. London — Springer Verlag. 2006. 196-
198.
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szorakozassal. A legtdbben arra hasznaljak fely hamg életik szinvonalat noveljék, a
kommunikéaciét hatékonyabba és gyorsabba tegyék.

Vannak azonban olyanok is, akik nem csak eszkoZiasenaljak, hanem birtokba is veszik
a cyberteret. Eletik egy részét atviszik az ittlkadto virtualis valésagba és online
szemelyiséget alakitanak ki. Fehér Katalin szeaintirtualis valésag a technikai féglés
elérehaladtaval, egy olyan csucstechnolégiaba integnééraktiv médiumma valt, amely
feltételezi a mas vilagokba vald, felfoghatatlan riéld belemerilést. Ez Aaltal olyan
belefeledkezést és a parhuzamosan zajl6 realitaatdlelfeledkezést, amely megsziinteti a
kozvetitettség tudatat, azaz a befogadastartankdomplljat €s automatikus kikapcsolas
nélkiil a személy nem érzékeli tdbbé azt, hogy nimgamédiumban van benheA virtuélis
valésagokban résztvév személyiségek tehat kolonizaljdk a cyberteret. eknna
kolonizacionak a torténete alig par evtizeddel &@med nydlik vissza, melyet az aldbbiakban

tekintiink at.

Az els) virtualis valdsagok az 1970-es évek végén jelentely. Ezek szbveges alapu online
szerepjatékok voltak, melyeket MUD-oknak (,Multi &sDungeon” — ,t6bb felhasznalds
labirintus”) nevezteR® A MUD virtudlis szobak Osszessége. Minden szobaskerd
berendezett, mas-mas fantdzianévvel és alakokk&hraktereket a belépszemélyek oltik
magukra, tetszés szerint. A MUD az ablak-metafdrétaaté le leginkabb, ahol minden egyes
szoba méas-mas ablak a kilvilagra. A szdilephindenegyes szobaban mas ablakon keresztil
nézik a vilagot. Egy személy tbbb ablakban is jelieimet, kilénb6& személyként is. A
szerepbk elbeszélése szerint a MUD olyan, mint egy forganyv, egy utcai szinhaz, egy
improvizéciés szinpad, vagy a commedia dell'dtteA MUD-ok A&ltaldban a Kkortars
irodalomban is népsazer,fantasy” stilusu koérnyezetben jatszodtak, melggpék, tindek,
be. A jatékosoknak fel kellett venniik valamilyear&kter szerepét, mint magus, harcos,
tolvaj, ijasz stb., hogy ezeket irdnyitva kilonkdeipességekre tegyenek szert a jaték

folyaman. A cél szornyekre valéo vadaszat, kilddtesdjesitése, torténetmesélés és a

YFehér Katalin: A virtudlis valésag elmélete és gyakorlatdn: Médiakutat, 2003 nyar. Online:

http://www.mediakutato.hu/cikk/2003_02_ nyar/06 walis valosag/02.htnjP014.12.08.]

¥Greg LastowkaVirtual Justice — The New Laws of Online Worltfale University Press, 2010, ISBN:

9780300141207, pp. 39.-41.

9 parti Katalin: Az eladék mar rég hazamentek. A biifiee, mint az online pornogréfia szabalyozasanak
eszkdze Doktori értekezés, Pécsi Tudomanyegyetem Allam-Jégtudomanyi Kar Doktori Iskola, 2008. p.
21 http://doktori-iskola.ajk.pte.hu/files/tiny _mce/EiArchiv/Parti_Phd.pdf2014.12.08.]
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valasztott karakter fejlesztése. A MUD-okat zarreogépes haldzatokon jatszottak a
felhasznaldk, akik egymasnak kildott szoveges iekar keresztll barangoltak be a vilagot.

A virtudlis vilagok fejbdésében a kovetkézlépcsfokot a MOO-k (,MUD Object
Oriented” — ,targy-orientalt tobb felhasznalds kattius”) megjelenése jelentette az 1990-es
evek elején. Az (j tipust James Aspnes talaltakinek célja egy olyan online szerepjaték
kifejlesztése volt, amelyben a jatékosok a line@ise megtervezett MUD-okkal ellentétben,
sajat maguk készithettek targyakat, tervezhettekelyszineket és hozzajuk kildetéseket.
Minden egyes jatékos, aki belépett egy ilyen virtugilagba, képes volt arra, hogy sajat
maga tervezzen targyakat, helyszineket, és ezekdyzsolodo feladatokat. Ez a fejlesztés
szakitott az eddigi linearis jatékmenettel, hiszemar a felhasznalok szerkeszthették a
virtualis kdrnyezetet. Toébb ezer Uj helyszin észhékti targy jott Iétre, ami kitagitotta a
virtudlis vilagokat, amelyekben akar tdbb szazamasangolhattak egyszed®A MOO-k
népszeiek voltak, de a szbéveges alapu megjelenités maattah kivesztek a koztudatbadl,
mikor a szamitogépek grafikus fagiesével szinkronban eljétt a kovetkdrjlodési fazisnak
tekinthe6 MMORPG-k ideje.

Az MMORPG-k az internet lakossagi elterjedésévahlgpnban, az 1990-es évek végeén
robbantak be a koéztudatba. A sztveges alappal télben ebszoér két-, majd harom-
dimenziés grafika &ltal megjelenitett virtualis agbkban kalandozhattak egymassal a
felhasznaldk, immar teljesen valéslign, az interneten kereszflilA miifaj Gttéje az

1997-ben megjelent Ultima Online volt, mely a mapiy elérhet a vilaghalorf?

3. A sok-szerepébs online jaték (MMORPG) fogalma

A sok-szerefls online szerepjaték fogalmaval és annak jeltévet didhéjban azért
erdemes foglalkozni, mivel a kidsbiekben a konkrét jogi problémak felvetésénél
elengedhetetlen, hogy tisztaban legyink par algddogmal, amik az ilyen szamitogépes
programokkal kapcsolatban altalaban felmerilnek.

A sok-szeregls online szerepjatek (MMORPG) a szamitogépes jatékaon niifaja,

melyben egyszerre sok ezer, akar millio jatékoseképgymassal kapcsolatot teremteni egy

% Greg Lastowka— Dan HuntéFhe Laws of Virtual Worldgn: Public Law and Legal Theory Research Papers,
University of Pennsylvania Law School, 200&p://ssrn.com/abstract=4028p014.12.08.]

2 |bid. pp. 44.-48.

%Az Ultima Onlineegy grafikus alapi MMORPG, mely 1997. szeptemiseréd jelent meg az Origin Systems
kiadasaban. A ffaj fejlédésének szempontjabdl alafmek tekinthet, szerverei a mai napig futnak. A jaték
honlapja:http://www.uo.com[2014.12.08.]
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virtualis vilagban. Napjainkban az interneten ketélsjatszhato, online szamitdgépes jatekok
egyre nagyobb teret hoditanak a jatékpiacon éseeggpszdibbek a virtualis szérakozast
kedveb felhasznaldk koérében. Az internet térhoditasaval aé folyamatos savszélesség
novekedéssel a kizarolag egyedil jatszhatdé (Ugyezet ,single-player mode”) jatékok
eladasait ma mar messze mégid az interneten is, vagy kizarolag csak az irgten
keresztll jatszhaté jatékprogramok. A technika étlsével ezek a programok egyre
bonyolultabbé valtak, igy fejlesztésiik ma mar a&hb éves munkat is igénybe vehet.

Az MMOPRG-k A&ltal megteremtett virtualis valésagakb a jatékosok szabadon
kommunikalhatnak, kereskedhetnek, harcolhatnak éggal, egy teljesen virtualis
gazdasagot és tdmegkommunikacios interaktiv remdsteremtve, novelve ezzel a
jatékélményt. A lehéségek tarhaza végtelen, de jatékonként &ltéhet. A MMORPG

kifejezést Richard Garriott talalta ki, &lttima Onlinefé megalkotéja.

4. Az sok-szerepbs online jatek (MMORPG) alapvei jellemzéi

A legtobb MMORPG kitalalt fantasy vagy scienceibat témakon alapul. Néhanyuk
vegyes témaju, ahol az elemeket kiegészitik, epddlieserélik poszt-apokaliptikus, kard és
magia-alapu, vagy imigyi fikciéval. Tovabbi jatékok még mélyebb szulburalis
tartalommal birnak, mint példaul képregény-adaptgcokkult- és mas irodalmi ifajok.
Ahogy a MMORPG nifaj érik, és Ujabb fogyasztoi csoportok kertlnekomzaskorzetébe,
gy szamithatunk e valtozatossdyiiésére™

Majdnem minden MMORPG-ben a jatékos karakterénégjlédése az elglleges cél. A
jaték ezt altaldban olyan médon oldja meg, hog&tékpsok tapasztalati pontokat szereznek
tevékenységeik soran, és e pontok révén a kargktarteket” ér el, igy egyre Ugyesebb,
képzettebb lesz az adott téren. Az MMORPG-knek gytrmanyos jatékokkal ellentétben
nincs véguk, és nincsenek bennedaigsek és vesztesek sem. A jatékosok kuléeboz
mesterségeket tanulhatnak, és az igglbtott targyakkal valé kereskedéssel megterenithet
virtualis egzisztenciajukat.

Az MMORPG-k minden esetben tartalmaznak egy jatéko&ozti kommunikacios
rendszert. A jaték altal meghatarozott érintkez@smak szerint mas és mas szocialis

elvaradsok az érvényesek. Sok MMORPG kihasznalékgsok kdzosségépihajlamat, és

Bwisegeek.com: What is a MMORP@®&p://www.wisegeek.com/what-is-a-MMORPG.hfa014.12.02.]
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lehetivé teszi a jatékon belll klanok alapitasat. lly@izdsségek természetesen akkor is
kialakulnak, ha a jaték nem kimondottan tamogatja.

A klan meghatéarozott szamu jatékos kozossége,addkt tartanak 6ssze, hogy megosszak
egymassal jatékbeli tudasukat, erejiket éfoerasaikat. Ezen csoportok k6zds jatékon belili
eseményeket szerveznek (pl. k6zos sarkany vadassatpvabbi elvarasokat tamasztanak a
tagjaik elé.

A jatékos egy id utan a tagja, esetleg a vegetlehet egy ilyen csoportnak. A sikeres klan
fenntartasa érdekében a ,klanmesternek” tobb fedddm el kell latnia: felhivja a figyelmet a
klanra, U] tagokat toboroz és valaszt ki, mentogpamokat szervez, elrendezi a tagok kozotti
vitds Ugyeket, beosztja a klanétnrasait és nyersanyag készletét, megtervezi @iz
stratégiat. A mesternek arra is figyelnie kell, hagnzéva tegye a klanhoz valé tartozast,
nehogy a tapasztaltabb tagok kilépjenek és rikédisokhoz csatlakozzandk.

A legttbb MMORPG-nek hasonld jellegzetessegeik wainifkildetések, labirintusok,
zsdkmany, piac stb.), igy kdzos online szerepj&@éidtira fejodott ki az egyes kulon
kultarak mellett. Hajlamosak néhanyan tulzasba ivianjatékok hasznélatat, amely mar
komoly pszicholdgiai, fugéségi probléemakat vethet fel. Sok felhasznalé olyképtelen
elvonatkoztatni a virtualis vilagtol és azt is emjd valos térkent éli meg, és az ottani sikerel,
vagy kudarcai szdméara mar valés, mindennapi pradtémt manifesztalédnaR.A jatékok
grafikdjanak folyamatos fdjtlése csak é&tegiti ezt a folyamatot. Egyes jatékosok lenézik
azokat, akik rengetegdtfektetnek egy jatékba, mig masok azt gunyolj&kham szanja ra

az idt, hogy ,rendesen jatsszon”.

5. Rendszerfelépités

A legtobb MMORPG a kliens-szerver rendszert hasznahikodik. A program, ami
leképezi és fenntartja a ,vilagot” folyamatosan &ukdzponti szerveren, a jatékosok pedig a
megvasarolt kliens programokon keresztll kapcsakdma. Természetesen |éteznek
ingyenesen hozzaférkielyen szoftverek is.

A Kkliens program vagy elérh@até teszi az egész vilagot, vagy tovabbi ,kiegészit

csomagok” beszerzése szikséges a jaték tovabletwngék eléréséhez. Ezek a csomagok

24 John Seeley Brown — Douglas Thom¥su Play World of Warcraft? You're HirelVired Magazine. 2006.
aprilis. http://archive.wired.com/wired/archive/14.04/leaitml [2014.08.26.]

Tonio  Leowald: World of Warcraftt MMORPG  Suckage. And Other  Ssorie
http://tonioloewald.blogspot.com/2005/02/world-o&mraft.htmi[2014.12.02.]
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lehetnek internettt letbltheth ingyenes frissitések (an. ,patch-ek”), vagy olydegészib
tartalmak, melyekért adott esetben fizetni kell. (j@xpansion pack’-ek, vagy ,downloadable
content™ek) és az alapjatéktdl fliggetlentl kerkifergalomba. A kliensek altaldban tobb
DVD lemeznyi terlletet foglald programok, azonbayre terjednek az olyan MMORPG-k,
amelyek ugynevezett ,sovany” klienseket hasznalnakt pl. a webbdngeésk.

Egyes MMORPG-k havi éfizetés alapjan fikodnek. Természetikbaddéddan a nagyon
sok-szerefs jatékok folyamatosan futnak online, tehat a fethalék szamara mindig
elérhebek. Az ilyen szamitogépes jatékokat dijfizetés jalajs tobb kategoriaba sorolhatjuk.
Vannak olyanok, amelyek ingyenesen jatszhatoaki [l az interneten keresztil, illetve
masok melyekért fizetni is kell, hogy a felhaszkdkgalisan jatszhassanak velik. Az online
jaték manapsag hatalmas, milliardos lUzletadgiggerki magat, és éppen ezért éridsi haszonra
tehetnek szert azok a cégek, akik terjesztik ezalaeznek olyan szoftverek is, melyeket
nem elég csupan egyszer a bolti aron megvenni,zdk etan rendszeres havi dijat is kell
fizetni azért, ha adott felhasznal6 tovabb kivale y&szani. Az 6sszegek altalaban havi toébb
ezer forintot is kitehetnek. Napjaink legnépsibér online szerepjatékai (plSecond Life,
World of Warcraft, Diablo I} legalis formaban kizarélag havidij, illetve egyzdnyos
regisztraciés dij megfizetése utan jatszhatéaknbemdszer kijatszasara egyes jatékosok
alternativakat keresnek, melyeket az ugy nevedksgalis, vagy ,tort” jatékszerverek
jelenthetnek. A tortszerverek problémajaval askégekben részletesen foglalkozunk.

6. A virtualis gazdaséag

Az MMORPG-k nagy része onall6 gazdasaggal rendidkezivel a virtudlis targyak és
pénz jelentenek a virtudlis vilagokban meghataréaéket a jatékosok szamara. Egy ilyen
virtudlis piac adatai a gazdasagi eléfmzszamara is felhasznalhatG8kA ,virtualis”
gazdasagok hatassal lehetnek a valédi vilag gagdmads?’

Olyanoknak, akik még sose léptek be egy onlineeggétékba talan kicsit nehéz lehet azt
elképzelni, hogy milyen sok lelsteget rejt magaban egy vilag, és annak gazdasagyiW
példanak a mar hivatkozott Everquest ingdtékot, amely a képzeletbeli Norrath vilagaban

jatszodik. Egy atlagos norrathi napon a vilagbaefelfelhasznalé csatlakozhat 17 masik

Radu PrivantuTips on developing an MMORPG econoityp://forum.devmaster.net/t/tips-on-developing-an-
mmo-economy/287§014.12.02.]

" Robert ShapiroFantasy Economics: Why Economist Are Obsessed@vitine Role-Playing GameSlate
Magazine http://www.slate.com/id/2078052003 [2014.12.08.]
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jatékoshoz, hogy vadaszatot inditson olyan terkileteen, ahol kulonlegesen éar virtualis
szornyek tanyaznak, majd ezeket légye tegyen szert az értékes kincseikre. Esetleg 6t
masik jatékossal konnyebb nehéZségyiileteken portyazhatnak, vagy siman elmehetdigye
kulonbo® alapanyagokat kitermelni (a jatékos szleng ezimtdas’-nak hivja), amifi tanult
mestersége segitségével mas jatékosok altal isndlhsrd targyakat tud d@llitani. Az
ezeken az utakon megszerzett javak aztan a vstuddig piacterén a ,Bazarban” cserélnek
gazdat, szigoru atvéaltasi szabdlyok és a virtuaéllag gazdasdga altal meghatérozott
arfolyamok szerint®
A virtudlis kereskedelem szintén a kereslet-kin&gyensulyan alapul, és egybevag a
valésaggal. Ennek a hasonlésagnak Castronova katati@pjan az alabbi formai lehetrfék:
a. A jatékosok képesek kereskedni egymas kéai@tkgn bellli (virtualis) valutaval.
b. Barter-kereskedelem a jatékosok kozoétt (pélkéiuegyenértéktargy cseréje).
c. Jatékon beluli targyak vasarlasa valo-vilagbeutaért cserébe.
d. Virtudlis valuta vasarlasa valodi valutaval.
e. Meta-valutak megalkotdsa, amelyekkel nem lehet kereskedni, és&kiemelni és
késbb nagy presztizsértéljutalomtargyakra becserélni (pl.: Arena Pointsadam
Kill Points).

A virtudlis targyak valddi értékben valé kifejezéseélyrehatéan érintette mind a
jatékosokat, mind a jatékipart, de még a torvéngkeis. Az Everquestben példaul Iétezik
egy mogottes pénzpiac, amely virtualis valutgjaf@ktinum) az arfolyama tulszarnyalja a
japan yenét. Vannak emberek, akik abbdl élnek, haouikddtetik ezeket a virtualis
gazdasagokatjket kilon internetes honlapokon akar fel is bérglike A virtualis valuta
valés pénzért vald arusithsa a karakter- és wvistutdrgy-arusitassal kardltve juttatja
(legtébbszor) adémentes jovedelemhez az (j vildgokereit™
Hogy mennyire is jovedelmézlehet a virtualis gazdasagokban valé aktiv réstyétzt

legjobban az alabbi idézet érzékelteti, melyetedubibbell amerikai iré tett kbzzé blogjan:

2 Edward Castronova/irtual Worlds.. p. 26.

29 Edward CastronovaSynthetic Worlds: The Business and Culture of @nBamegUniversity Of Chicago
Press, 2005)

% James Lee: Wage Slaves 2005.05.07. http://forum.devmaster.net/t/tips-on-developingramo-
economy/287R014.12.02.]
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,2004. aprilis 15-én az IRSnek tett adébevallasomban bevallottam, hogy addiges
jovedelemforrasom képzeletbeli virtudlis javak #asa, és hogy ezzel a tevékenységgel tébb
pénzt keresek havi szinten, mint a hivatasosizéidsemmel®

A jatékok szolgaltatoi altalaban tiltjak a virtisajavak pénzeért vald arusitasat, habar egyes
termékek kimondottan reklamozzak ezt. llyen a Sechifie® is, de példaul az Entropia
Universé* esetében kozvetlen kapcsolat van a val6di ésalistgazdasag kozt. A jatékpénz
valddira valthat6 és vica-versa, de valodi targyakéehetséges az Entropia valutgjaért venni.

Az online gazdasagi rendszerekben valo részvétehlmn visszassagokat is szilt, nem is
keveset. Ezeld néhany példa:

a. Automatizalt csaloprogramok (botok, hackek) hasaiaalmelyek az azokat hasznélo
jatékosokat tisztességteledmyhoz juttatjak a tobbiekkel szemb&n.

b. Virtudlis targyakat valos pénzért kiarusito weblap@szitése, ami a jatékfejleskzt
altalanos allaspontja szerint sérti a séijagaikat>°

c. Az un. ,virtual crime” megjelenése, amely a virtualis vilagokban tdftétindzeést
jelenti®” A virtual crime a virtuélis vilagon belilli jatékos vagy a virtigjavak ellen
iranyulo kincselekmény, pl.: virtualis javakra torténsalas, lopas, sikkasztas, illetve

ide tartoznak a kvazi személy ellerincselekmények is (pl. kényszerités).

7. Videojatékok és a niivészet viszonya

A videojatékok nialkotasként tortéh értelmezése heves vita targyat képezi napjainkban
miukritikusok és a szorakoztatéipar ezen agaval fagia kreativ szakemberek kdrében. A
dolgozat téméajat tekintve azért érdemes didhéjogtatkoznunk a kérdéssel, mivel mind a
klasszikus értelemben vettialkotasok (irodalmi alkotasok, zene, képtivészet, filmek),

mind a szoftverek jogi védelmével ugyanaz a jogdgyezetesen a szérzjogi normak

3L Az IRS (Internal Revenue Service) az USA szovéméghatosaga

32julian Dibbell:Play Money 2004. aprilis 19http://www.juliandibbell.com/playmonej2014.12.02.]

3 A Second Life egy 6nallé virtudlis vilag, mely 2@iniuséatél jatszhaté az interneten keresztiilleBe:
Linden Lab. Honlaphttp://secondlife.com/

3 Az EntropiaUniverse egy 2003. januar 30.-t6 edttsci-fi MMORPG, melyet a svéd MindArk fejleszt.
Kilénlegessége, hogy a jatékosok valds valutaétualis pénzt vehetnek, mellyel a virtualis valdsag
gazdalkodhatnak, majd az igy szerzett nyereséggham@rozott arfolyamon visszavalthatjak valos pénzr
Honlap:http://www.entropiauniverse.com/

®Edward  Castronova: Effects of Botting on World of  Warcraft. 2007.  november
13 http://virtuallyblind.com/files/mdy/blizzard_msj_kibit 7.pdf[2014.12.02.]

3 Terra Nova: Blizzard Goes to War. 2004. december 2. 1
http://terranova.blogs.com/terra_nova/2004/12/llidz goes_t.htn{2014.12.02.]

37 Greg Lastowka - Dan Huntevirtual Crime New York Law School, Law Review, 2004. pp. 1-2.
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foglalkoznak. Annak ellenére, hogy a jogi szabafgpzisszemossa a szamitogepes
programozas és a tobbiialkotas szabalyozasat, esztétikai éfivészeti szempontbodl
mégsem kezelik egyitt a klasszikugatkotasokat €s ezen Ujifajt képviseb alkotasokat.

Habar a szefd jog a szamitdgépes jatékot (és egyéebként valagpmeszioftvert) magasabb
rendi, kreativ szellemi alkotasként irja le, és emiatteénesnek tartja a kilénleges jogi
védelemre, a kdzvélemény mégsem tartja azokatészeti szempontbdl egyenrangunak a
tobbi szer#di jogi védelmet élved alkotdssal. Az alabbi rovid okfejtés &srban a
szamitogeépes jatekoknak, mint egésZiyeknek” az esztétikai kérdéseit vizsgalja, €s nem
vonja kétségbe, hogy a jaték részeként medjelegyenkeént is jogvedelemre igényt tartd
alkotérészek akar a sz6 klasszikus értelmébenkiin mialkotasnak is midsulhetnek (pl.
egy jaték torténete, a grafikai megoldasok, azatazene stb.).

Az el nyilvanos kisérlet a videojatékokialkotasként valé szemlélésére az 1989-es évre
tehet), amikor a New York-i Museum of the Moving Imagesof Circuits: A Video Arcade”
cimi kidllithsa keretében az 1960-as, '70-es ével- eés masodik generacios, olyan
klasszikus videojatékait felvonultatd kidllithstndeztek, mint példaul a Pong, vagy az
Asteroids. A muzeum kuratora sajat meggidése miatt allittatta ki a videojatékokat, mint
egyfajta niialkotasokat. A kiallitast, mind a 1990-es és 209Ceekben szamos hasonlo
kovette®

Habar a tengerentuli tmészviladg a fentiek alapjan egyértéimyitasat fejezte ki azirant,
hogy a videojatékok is helyet kaphassanak @ észeti niifajok k6zott, az angolszasz
biraskodas elutasitdéan nyilatkozott a témabanifelskerilt kérdésekkel kapcsolatban.

Még 2002 aprilisdban is az amerikai Stephen M. ldaogh biré az Interactive Digital
Software Association kontra St. Louis County Ugytherzott itéletében ugy foglalt allast,
hogy jatékmenetlket tekintve az olyan videojatekoigt a Resident Evil, Mortal Combat,
DOOM és a Fear Effect inkdbb hasonléak a tarsas-sgartjatekokhoz, mint a
filmalkotasokhoz. Mivel azok nem képesek arra, hagyivészi dnkifejezés eszkozeivel élve
gondolatokat, Otleteket, benyomasokat és érzésekgly magaval a jatékkal kozvetlendl

0ssze nem fugdyg informéacidkat fejezzenek ki, ezért nem vonatkordfuk az amerikai

¥philippa Jane StalkeGaming in Art: A Case Study of Two Examples of Anéstic Appropriation of
Computer Games and the Mapping of Historical Tragees of 'Art Games’ Versus Mainstream Computer
GamesMaster of Fine Arts (Research Report), UniversityVitwatersrand, Johannesburg, 2005. p. 90.
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alkotmany elé kiegészitése altal deklaralt szélas és Onkifejezzbadsaganak alapiet
joga™

Habar a fenti itéletet is hevesen tamadtak az lad@nvélemeny képvisél, 2010. aprilis
16-an honlapjan Roger Ebert elismert filmkritikus €sztéta is azon allaspont mellett tort
landzsat, hogy a videojatékok sohasem fogjak eemivészi szintet.

Ebert gondolatmenete sorahsdor is abbdl indul ki, hogy a tarsasjatékok, npéldaul a
sakk, labdarugas, vagy baseball — barmennyireddfint szabalyrendszerrel is rendelkeznek
— sohasem fogjak elérni atneszet szintjét. Ez viszont attdl is fiigg, hogy meikintiink
miivészetnek. A riivészet fogalmat a térténelem soran tdbbszor isjti@bdefinialni. Platon
felfogasa szerint a fivészet |ényege az utdnzasban rejlik, véleményénszemivész végé
soron a természetben talalhaté idedkat utanozakaiAs soran. Seneca és Cicero aldfret
egyetértettek ezzel a felfogassal.

A jatékokat ezzel szemben altalaban valamilyen etpény érdekében jatsszak, ami tavol
all a gondolatok, ideak kifejezégktA jatékok kulcsmotivumai a célok, szabalyok, ikdsok
és az interakcio.

Ebert a fentiek alapjan elismeri, hogy természetaséndig lehet kivételeket talalni a
definicidk aldl. Ennek érdekében ott probalja mggomi a nivészet és a videojaték kozotti
kuldnbséget, hogy egyimalkotassal szemben a jatékoeg lehet nyerniEbert tudataban van
annak, hogy léteznek olyan interaktiv szorakozasnék, melyeket nem feltétlenll lehet a
klasszikus értelemben véve megnyerni, azonbannéeeezek inkabb egy toérténet, regeny,
szindarab, tanc, vagy film masfajta abrazolasahtinlgozasahoz hasonlatosak. Ezeket az
alkotdsokat a jatékokhoz képest nem lehet megnyesupan atéini.

Ebert szerint a platéni definicibhoz képest @&vészet nem attdl lesz jobb, vagy teljesebb,
hogy minél tokéletesebben utdnozza a természeteeni hogy milyen mértékben fejleszti,
vagy valtoztatja meg a természetet@ész bel§ vizidin, lelkén keresztiff’

Ebert fentiekben idézett gondolatmenete Ota is ezaokfejtés szlletett a téma kapcsan.
Egy a New York Times hasabjain megjelent irds, B32@vaszan kiadott BioShock Infinite
cimi jaték kapcsan veti fel az eberti gondolatmenétifedsgalatat. A cikk szerint, tovabba a
sajtoban megjelent megannyi elisihéritika kapcsan is talan ez az interaktiv vizualisotas

lehet az egyik els ami attorheti a rilalkotas és a jaték kozotti hatarvonalat. A jatégrésgt

James Wagner:  Playing Games with Free Speach Salon, 2002.05.06.
http://www.salon.com/2002/05/06/games_as_spe@€i/4.08.10.]

“0 Roger Ebert:Video Games Can Never Be Ar2010. aprilis 16.http://www.rogerebert.com/rogers-
journal/video-games-can-never-be{@®14.08.10.]
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a legaprobb részletekig kimunkalt steam-punk giilbattérvilaggal rendelkezik, amelyben
minden egyes utalasnak, karakternek megvan a mag#oé ohattértorténete, a grafikai
megjelenités fotorealisztikus, a kivald térténedligea poszt-modern filozofia olyan mély és
aktudlis problémait feszegeti, mint pl. adott szgnu®ntései alapjan létrejévparhuzamos
univerzumok létezésének kérdése.

A fenti jatékot 6sszesen harom terillet kapcsanguaijs niivészeti szempontbdl Szirmai
Gergely kritikus videdkritikdja. Az etsterilet a torténet, a masodik a grafikai megjéénés
zenei-, valamint hangalafestés, a harmadik pediganagatékmenet. A kritikus szerint a jatek
mind torténetileg, mind audiovizualis téren Kkétsdgvil mivészi igényességgel
megkomponalt alkotasnak tekintbet-ontos megallapitas, hogy az esztétikai dsséatdy
kozvetitenie kell a befogadd felé valamilyen, divész altal meghatarozott értéket. A
mualkotas fontos kritériuma ezen felll, hogy reflékt@lahogy sajat korara is, amiben
megalkottak; benne lakozik a korszellem.

A harmadik 6sszetéva jatékmenet, amely a jatéknak pont az a részeaamgész alkotas
Iényegét adja. Szirmai szerint, habar az interaldtékkdrnyezet mind vizualisan, mind
torténetileg, mind az atvedeanimaciokat tekintve tivészi igényi, az ebben a kdérnyezetben
veégzett konkrét jaték — nevezetesen kulowbéHenfelek legyzése a rendelkezésre allo
fegyverekkel, Utkeresés és fefiirmegoldasa — mar egyaltalan nem tekiritheinak. Ez
azonban még nem jelenti azt, hogy mindenképp élMethiink a jaték rmalkotasként vald
aposztrofalasat. Vélemeénye szerint azt is észtev&rhiink, hogy ad cél ebben a jatékban a
torténet, és a mogottes filozofia atadasa és neopacs ligyessegunk kiprobalasa. A
jatékmenet csupan az egyik eszkdz a médium kezbarenet kozvetitéséte.

Mas kritikdk szerint a vidojatékokat azért sem temfialkotdsnak tekinteni, mivel azok
célla nem az oOnkifejezés, hanem a szoérakoztatasamgmgi profit. A nagyobb
jatékfejleszbknél a készités soran az elgondolasok legkevéshiétisek ntivészi, hanem
mindinkdbb anyagi megfontolasbdl. A cél az, hogteanék minél tobb vasarlo tetszéseét
elnyerje, és igy minél sikeresebb legyen a pidcon.

“ Laura Parker: Game Theory: BioShock Infinite and Video Game Reyie2013. december 6.
http://artsbeat.blogs.nytimes.com/2013/12/26/gameexty-bioshock-infinite-and-video-game-
reviews/?_php=true& type=blogs& php=true& type=tsfqgr=1[2014.08.11.]

42 Szirmai Gergely, GameDay Iroda: Muiivészet-e a jaték?  Harom
részbenyww.youtube.com/watch?v=IMMvtLZ9VCA www.youtube.com/watch?v=zCebSkX2X | és
www.youtube.com/watch?v=poV3SJpJWBe14.08.11.]

“ PC Guru Online, Kilonvélemény: Jatékok és rvészet 2012. szeptember 14.
http://www.pcguru.hu/blog/chocho/kulonvelemeny-jatk-es-muveszet/7532014.08.11.]
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A fentieket figyelembe véve azzal a kérdéssel kalptisan, hogy a videojatékot
miivészetnek lehet-e tekinteni a véleményem a kovétkAzklasszikus gondolatmenet —
melyet Roger Ebert is képvisel — amelyik kizarjaviaeojatékot, mint médiumot a
mualkotasok sorabdl elsorban azzal érvel, hogy a jaték Iényegi részegezmtesen a
jatékmenet értékelhetetlenineészeti szempontbdl. A jaték kozponti eleméve azédkai
élményen keresztil tortérgondolatkdzvetités helyett a jatékos lgyességkipekbalasa, a
jaték megnyerése, az ellenfél léggse valik. Az érvelés lényegi része tehabsslshan a
befogado interakciojat és az eléréncklt sérelmezi, és ez alapjan zarja Kiafkotasként
torterd ertékelés lehéségét. Valo igaz, hogy egy vershez, dramahoz, ydgen filmhez,

vagy festményhez képest a jaték aktiv részvételawefogadotol.

A jatékba azonban pont emiatt lehet sokkal mélyelimefeledkezni. Mivel az Gnmagunk
cselekvésein keresztul képes kozvetiteni az ekaiéflményt, vagy az elmesélni kivant
torténetet. A jatékkal altalaban sokkal tobititblt a befogadd, mint egy filmmel, verssel
vagy festménnyel. Ez az eltoltétiidz interakcié miatt sokkal személyesebb, a jatékayée
valik a karakterével. A latvanytervélz és a torténetirok igy sokkal személyesebb hatast
tudnak elérni a rivikon keresztul.

A klasszikus elmélet téved abban, hogy a videojdéélyegileg kizardlag a felhasznal6
Ugyességének tesztelésében, a jaték ,megnyeréséberiil ki. A jatékoknak ére, a
programozo altal meghatarozott menetik van. A pagetben pedig a lelisgégek tarhaza
rendkivil s#kés, de szamuk legalabbisses, a készé altal meghatarozott. A viszonylagos
torténetbeli linearitds miatt ezért egy klasszikuglemben vett videojaték egyjatékos része
ink&bb hasonlatos egy interaktiv filmhez, mint kké@z.

Szirmai is felhivja arra a figyelmet a BioShockimite kapcsan, hogy a jatékmenet az
elmény szempontjabdl hattérbe szorul: az esztédlkaény és kivald hattértorténet, valamint
a végkifejlet altal keltett katarzis lesznek a megghozo tényeik a befogadas szempontjabal.
Véleményem szerint ezért nem Kkell levélasztani tékjenettl a torténetet és az
audiovizualis megjelenést és kulon értékelni azak#ivészeti szempontbol, mivel azok
egyuttesen hatarozzak meg az alkotast és kozvatittmenyt.

Ezzel szemben el kell ismerni, hogy tobbjatékos Imadda toérténet altal meghatarozott
viszonylagos linearitas nem egy esetben elvészbjatdkos mdédban nem a fejle$ziltal
meghatarozott interaktiv utakon sétal végig a @déékhanem a cél a tobbi emberi jatékos
legyozése és pontok, jutalmak igiese, mely inkabb teszi azt hasonlatossa a takéatya,
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vagy sportjatékokhoz. Léteznek olyanifajok is (ilyen a MUD és az MMORPG is),
amelyben tobb jatékos egyutikbdésén, csapatjatékan malik a torténéblete vitele.

Konkluzioként levonhatd, hogy a videojaték érderaesfialkotasként valo definidlasra,
mivel létrehozasuk célja a klasszikusiivszeti agakéhoz hasonléan a készital
meghatarozott Uzenet, élmény kozvetitése, valameflektdlas a kilvilagra. Mivel az
egyjatékos modu jatékokat — Ebert véleményévehedtben — nem lehet valakivel szemben
megnyerni, csupan ,végigjatszani’, azért azok imkahasonlatosak egy interaktiv
filmalkotashoz, mint a sport-, vagy a tarsasjatélazk Ez természetesen ebben a formaban
nem csak a BioShock Infinite-re, hanem valamenngeasjatékra igaz allitas. Ezért a
videojaték ntialkotasként val6 felfogasa véleményem szerint Uiéwiaé gondolat.

Fontos a fentieken tul azt is megemliteni, hogyge®i jogrél sz6lo 1999. évi LXXVIL.
Torvény (Szjt.) a szeékjogi védelem ala ésalkotasok kHzott csupan altalanossagban sorolja
fel a szoftverf* A fenti gondolatmenet kapcsan felyeik a kérdés, hogy vajon érdemes
lenne-e Bviteni a jogvédelmet élvézalkotasok korét a videojatékokkal is.

A valaszom erre nemleges, hiszen a szamitogépéisolata szeid jog szempontjabdl
szoftverként tortéh besorolasa eddig is megfélejogvedelmet jelentett az ilyen iranyu
torvénysértések orvoslasara. A torvény szoftver jel@gseébe egyérteliien beletartozik a
szamitégépi programalkotas minden egyéni, eredbéigfi eredménye, igy a szamitdgépes
jaték is. A védelem nem fligg mennyiségi, 6siégi, esztétikai jellendktél vagy az alkotas
szinvonalara vonatkozo értékitéteft®> Ebksl a szempontbdl tehat a hatalyos torvénydesil
tag védelmet biztosit a szoftverek, és azokon laejatékszoftverek részére is.

A videojaték nialkotasként tortéh értelmezése igy csupan esztétikaivészetfilozoéfiai

szempontbdl vitathaté kérdeés.

* Szjt. 1. § (2) bekezdés c) pont
5 35zjt. 1. § (3) bekezdés
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Masodik rész:

Az egyen jogi helyzete a virtualis kozossegekben
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Elso fejezet:

A teremték jogai

1. Az online jatékok és a szerdi jog kapcsolata, az internet és a nemzetkozi

szerdi jog problémaja

Az online jatékoknak a szdiizjog oldalardl valé vizsgélata azért problémasyehia
nemzeti szed jogi szabalyok territorialisan behataroltak, naig internet éppen globalisan
mikods haldzat, tekintet nélkil a nemzetallamok hatarakavilaghalo jellege miatt a
nemzeti jogalkotas hatarai e téren nagyofikek. Esszditlen lenne kizarolag a nemzeti
elképzelések alapjan az internetre vonatkozé 8z@rgi szabalyok kidolgozasa, mivel ezek
végrehajtasa rengeteg nehézséget sziilne. A nemizgtgpa globalitas és azlukeli korlatok
nélkiliség jellemzik a vilaghalot és jelzik, hogy arszaghatarok kd6zé nem szorithatd. A
virtualis térben tovabbitott informaciok kulonlioadatvezetékeken keresztul aramlanak és
érintenek kiilonbéiz allamokat, igy kiilénbézjogrendszereket i€,

A szerdi jogok nemzetkdzi védelmének meghatarozé alapinétge a Berni Unids
Egyezmény (tovabbiakban: BUE), melyhez az EurépaiolJaz USA, Kina és a FAK is
csatlakozott. A BUE a védelem targyi hatalyat adami és nivészeti nivekre terjeszti ki,
ami alatt az irodalom, a tudomany és évaszet minden olyan alkotaséat értjikekintet
nélkil ezen alkotasok kifejezésmaéddjara vagy alakjamint amilyenek a konyvek, brosurak,
maés irasmivek, szinnivek, tancnivek, filmek, az alkalmazott tivészet alkotasai sff.

A BUE idézett 2. cikk (1) bekezdéseben emlitetkisieet nélkul kifejezésik maodjara vagy
alakjara” kitétel lehéivé teszi, hogy annak hatalya ald tartozhassana&ctpologiak altal
létrehozott alkotasok is, mint pl. a szoftver. Bonkévetkeztében az online-jatékszoftver is a
BUE éltal megfogalmazott védelem targykorébe emilélkil, hogy ehhez sziikségessé valna
az egyezmeny barmilyen modositasa, kiegészitésekb@m az orszagokban tehat, ahol
érvényben van a BUE, a szérzmegilletik annak egyetemes nemzetkdzi védelmi

intézményei.

**Milassin LaszI6:A vilaghalo és az EU szeéfizjoga. Az Eurépai Kozosségek Hivatalos Kiadmanyainak
Hivatala, Luxembourg 2006. p. 55.
“"BUE 2. cikk (1) bek.
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A témankat tekintve az alabbiakban kizarolag a raa@yg szabalyaira hagyatkozunk, ami
paradox megoldasnakirthet egy ilyen komplex problémat vizsgalva. Az biakzabalyok
tehat csak a magyar hatarokon beltl megvalésui@jaiplémak megoldasara alkalmasak.

Azt, hogy melyik orszag joga iranyadd a s#ermi keletkezésének, tulajdonlasanak,
tartalmanak és mindezek kapcsarba#d jogsértések meghatarozasara, viszont mar a

nemzetkdzi maganjod kérdése.
2. A szerai jog Iényegi kérdése; a szoftver szeék jogi védelme

A szerdi jog a gondolati és a iwészeti alkotasra a szérek vagy jogutddjanak biztositja
a kizarolagos rendelkezés jogat bizonyos ideig,védge a nvet az illetéktelen forgalomba
hozatal és utanképzés ellerfisA szersi alkotas csak magasrehailkotd, kreativ szellemi
tevékenység eredménye lehet, nem pedig véletlé&keaység vagy esemény kdvetkezménye.
A szerdi jogilag védett ninek ,egyéninek és eredetinek” kell lenni, ami & szoros
kapcsolatat hivatott kifejezni a széjgvel *°

A szerdi jog fogalma atolel egy objektiv és egy szubjeldiemet. Objektiv az a joganyag,
amely a szekd jogi szabalyokat tartalmazza (jelen esetben @918vi LXXVI. tv. a szeréi
jogral, roviditve: Szjt.), szubjektiv a szérzspecialis joga az altala alkotottiinszellemi
tulajdonéara vonatkoz6afi.A szellemi tulajdon, a tulajdon szerves részéekép

A hatalyos magyar torvényi szabalyozas szerineazézjogi védelem targyat az Szjt. 1. §-a
szabalyozza, ami tételesen felsorolja, hogy milgtkotasok esnek jogvédelem ala. Séerz
jogi védelem ala tartozik az irodalom, a tudomasyaéntivészet minden alkotasa. Ilyen
alkotasnak mibsul kiléndsen a (2) bekezdés c) pont szerint a isagépi programalkotas és
a hozza tartoz6 dokumentacio (a tovabbiakban: wzgfakar forraskodban, akar targykédban
vagy barmilyen mas formaban rogzitett minden fajtégeértve a felhasznaldi programot és
az operécios rendszert’fsA forraskod egy adott programozasi nyelven irt aflegitasok és
utasitdsok sorozata. A dolgozat témajat tekintebatt az interneten keresztil jatszhat6

jatékprogramok is mind a szérjog védelme alatt allnak.

*85zladits Karoly:A magyar maganjog vazlaté&rill Budapest, 1933, p. 363.
“ILontai Endre - Faludi Gabor - Gyertyanfy Péter k& GusztavMagyar polgari jog. Szellemi alkotasok
joga.Budapest, Eotvos Jozsef Konyvkiado, 2006. p. 38.
PGyertyanfy PéterMeddig terjedjen még a szérjog? Jogtudomanyi Kézlény, 2001. évf. szeptember, p. 338
1 2001/29/EK Iranyelv (Info-Iranyelv) magyarazé megyjzések 9. pontja
2 5zjt. 1. 8 (1)
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3. A jatékszoftverek szerdiségébl: a tbbbszerzs mi problémaja

A kovetked fontos kérdés, az, hogy kit illet meg a s#ejag. Az Szjt. szerint a szeafizjog
azt illeti, aki a nfivet megalkotta (a sze#).>® A szerst a mi létrejottésl kezdve megilleti a
szerdi jogok — a személyhe##5ds és a vagyoni jogok — sszessége.

A torvény szerint tehat atiael valé rendelkezés joga a széritleti meg, szerének pedig a
mi megalkotdjat kell tekinteni. A témank szempontjaea azért lehet érdekes, mivel
manapsag a bonyolultabb szamitdogépes szoftverek tsgyehangoltan #hods csapat
munkdjat kivanjak meg, akik aztan adott esetbenadkig, vagy évekig is fejlesztik a
programot. Ezt kiléndsen a jatékszoftverek esetédtset nagyon jol megfigyelni, mivel itt
egyszerre van jelen szinte az 6sszes kulon is védetdi alkotas, 6sszemosodva egy nagy,
telies kompoziciové, ami majd a kézoésen létrehomdtien, a jatékszoftverben jelenik meg.
Az ilyen programok megalkotasaban kilén csapat ivagarogramozast, masok a grafikai
megjelenitésen dolgoznak, de részt vesznek azaslah sokszor zeneszékzis, akik a
jatszhat6 kornyezet alafésinuzsikajat, illetve szinészek, akik a virtualitagi karaktereinek
hangjait kdlcsénzik. A3 munkajuk mind-mind egyéni eredeti alkotdsnak dwiil, ami ezért
élvezi a szerd@ jogvédelmet. Az ilyen bonyolult szoftvereket Uggvezett tdbbszebéz minek
kell tekinteni, ha a jatékszoftvert egészében \dljalg. Tobb szerg kozos niivére, ha annak
részei nem hasznalhatok fel 6énéalléan, a szgag egylttesen e€s — kétség esetén — efyenl
aranyban illeti meg a szditarsakat, a szefz jog megsértése ellen azonban barmelyik
szerdtars 6nalléan is felléphét.

A fejleszbcsapatok altal megalkotott jatékszoftvereket, tetidibszerds minek kell
tekintentnk, hiszen altalaban ezek részei nem hHsadk fel a végfelhasznaldk altal
onalléan. Kivételt képezhet ez aldl példaul a smoftalafesi zenéje, melyet akar kilon is
meg lehet jelentetni, illetve ilyen helyzet azhia,a cég dnalléan értékesiti adott jaték grafikus
motorjat™® A szamitégépi programfejlegztfolyamat egyes elkilonithiet szakaszai is
létrehozhatnak olyan 0©nall6 alkotasokat, melyek Okil szerdi jogi oltalomban

részesulhetnek,

3 Szjt. 4. § (1)
> Szjt. 9. § (1)
* Szjt. 5. § (1)
%% A videojaték-motor (vagy grafikus motor) egy Ggyeeett bel§ mag egy videojatékban, vagy mas interaktiv
programban, ami valés idejgrafikaval rendelkezik. Ez a motor adja az alapmblgald technologiat, igy
megkonnyiti a fejlesztést és gyakran ennek segiteddehet futtatni a programot tobbfajta platfomis.
" BH 1993/545.
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A szerdi miu felhasznalasanak maodijardl, terjedeléhéés tartalmarol egyedil az azt
megalkotd szefz dont. A fenti esetekben tehat a jatékfejlésatgeket kell a szeafiz jogok
tulajdonosainak tekintenink egy adott jatékszoftvapcsan. Ezeket a cégeket illeti meg a
jatékkal valo rendelkezés joga; jogosultak aztetaieni, kereskedelmi forgalomba hozni,
tovabbfejleszteni kulonbdz (pl. internetél letdlthet) javitasok atjan, illetve az altaluk

létrehozott i felhasznalaséért rendszeresen megfizéteijch tarthatnak igényt.

4. A jatékszoftverek licencia szerédése

A jatékprogramok szempontjabol (és egyébként mindgyes szoftver szempontjabol)
érdemes kitérni a programokhoz altaldban mellékiekncia-szerédés sajatossagaira,
jellemzire.

A licencia szerédés egy szoftverekhez mellékelt felhasznalasi §dész melyben a szérz
engedélyezi a felhasznélonakive hasznalatat és meghatarozza a felhasznalatelftté
korilményeit?® A legelterjedtebb szoftver licencia-szédesek az EULA’ és a GPL?

Az EULA jelentéseEnd User Licence Agreememizaz vegfelhasznaldi licencia sz@fas.
Ezek elolvasasara rendszerint egy-egy alkalmazéepitésekor nyilik lehésége a
felhasznaldnak, annak folytatasara csak a édés elfogadasa utan nyilik lebség. A
legtobb jatékszoftver telepitésekor szintén elfogannak felhasznaldjaval egy ilyen EULA-
t. Ebben a szeédésben vannak lefektetve azok a feltételek, amigr@ram jogszeér
felhasznalasahoz szikségesek. Az EULA-ban fogittiételek megsértése megalapozhatja a
szoftver szergének keresetét a felhasznalo felé.

A licencia-szerédésekben Aaltaldban k&in részletesen szabdalyozva vannak, hogy a
szoftvert hasznalé személyt milyen jogok illetik, réilyen kotelezettségek terhelik a program
hasznalataval kapcsolatban. Az online szerepjatékl@dgaban ezek a széxdések igen
terjedelmesek, és részletesek szoktak lenni, mavéélhasznalok a vilagot alakité aktiv
tevékenysége kovetkeztében rengeteg jogi és narprigigléma merilhet fel.

Ezért is fordulhat &l hogy sokszor egy adott jatékszoftver fejlesztéséwnddositasaival
egyutt — melyek szikségesek ahhoz, hogy a jatékwdbb jatsszon —, a fejlesit

modositjak, ,korszdisitik”, annak licencia szeddését is, igy reagalva a folyamatosan

8 Szjt. 42. § (1)
%9 A szoftverek birtoklasanak, felhasznalasanak éstoadasanak feltételeit rogzlicenc-szerédes.
% A GNU General Public License (révid neve GPL, magy. GNU Altalanos Nyilvanos Licencia) egy
altalanos célu nyilt forraskédu licencia, amelyeffrae Software Foundation (FSF) tervezett a GNUegto
programkdédjaihoz. A GPL a legélsés egyben a legelterjedtebb valdban szabad i&enc
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felmertb Gjabb és Ujabb problémakra. A fentiek alapjanl&ijehetjik, hogy a szetdés
folyamatosan reagal a virtudlis vilagban felmérproblémakra, annak modositasaival. A
licencia szerédések jeleritségéél és azok valtozasardl az alabbi eset szolgaltpéjdat.

5. A végfelhasznaldi szerddés szerepe a virtualis kdzésségekben

Az online szerepjatékok vildgaban néhanyszor homtk mar az azokat terje§ztégek,
illetve a fejleszik a licencia-szekdésben foglaltak felhasznalo altali megsértésée. A
amerikai Blizzard Entertainmeninapjaink legnépszéibb MMORPG-jének a World of
Warcraftnak® (réviden: WoW) fejleszfie mar nem egyszer inditott kartéritési pereket
jatékosok ellen, a szoftver végfelhasznaloi smdzének megsértésére hivatkozva.

Egy ilyen eset az ugynevezett, mar jdgen lezarédott ,Glider-per”. Mar korabban
emlitetésre kerdlt, hogy léteznek Ugy nevezett ;@oigramok”, amelyek Iényege, hogy
automatizalt programok hattérben futtatdsaval audiis vilagokban egyes jatékosok a
tobbiek hatranyara, a normalis emberi jatékosokyéksabban dijtik a jatékban fellelhét
javakat. A ,Glider-Ugyben” pont egy ilyen botprogravaltotta ki azt, hogy a Blizzard
Entertainment pert inditott, a program ir6ja, MiehRonelly ellen.

Az eset szerint a World of Warcraft jatékosok k@&mkmagy népszéségre tett szert a
Glider"® nevi botprogram, amely# tébb mint 100.000 példanyt adtak el. A Glider &épolt
arra, hogy az alapjaték mellett futtatva az emigakos helyett mozgatta az avatart, vele
nyersanyagokat dgytott, harcolt az ellenfelekkel, pecazott, mindaenylag intelligensen, az
ara pedig 25 amerikai dollar volt. A Glider akdésg nap jatszhatott helyettiink, tgy hogy mi
akér otthon sem vagyunk. A Blizzard Entertainmeertekettel élt a bot késdje, Michael
Donnelly ellen a bir6sagon. Ervelésiik szerint ai@li,csald programnak” tekinthetezek
hasznalata pedig a végfelhasznaloi licencia-meagadlasba ltkozik, ezzel megsérti a séerz
jogokat, valamint a jatékélményt is tonkreteszBlfezard szerint a bot miatt sokan csalédnak
majd az eredeti dizdjnban, illetve a véletlenserr elhelyezett éforrasok betakaritasi

lehetségeit is jocskan csokkenti a program, amely sotdal idbt tolthet a jatékban, mint

81 A World of Warcraft a Blizzard Entertainment 200dn megjelent MMORPG-je. A jatékosok csak rendszere
havidij ellenében tudnak hozzaférni a vilaghoz. Aorl¥ of Warcraft tobbmillié eifizetével rendelkezik.
Honlap:http://www.worldofwarcraft.conf2014.12.02.]

®2A szoftver honlapja az alébbi linken volt korableaérhet: http://www.mmoglider.com/

33



egy emberi jatékos — s a program ez adiatt sokkal tdbb éforrast képes fogyasztani, mint
egy emberi felhasznafb.

Michael Donnelly azzal érvelt ellenkérelmében, hogyn sértette meg a Blizzard szgrz
jogait, hiszen az alapprogram semmilyen részét masenalta, nem masolta le. Ezzel
szemben a Blizzard allaspontja szerint a Glidékddése egyeérteltnjogséré magatartasra
utal, mert az a jaték egyes részeit atmasolja misagép RAM-jaba, hogy kikertlje az anti-
cheat szoftverék mikddését — tulajdonképpen egy meg nem engedett §K6poz létre
belble a memodriaban. Ezen felll a bot-ot hasznalo &halokat tisztessegtelenseyhoz
juttatja a tobbi jatékossal szemben, amivel Gégmon az egész jaték lIényege, szellemisége
séril®®

A birésag csaléo programnak értékelte a Glidert, yplel haszndlata a széizjog
megsertésének ntinll, mivel a szoftver licencia-szédesébe ltkdzik. Az indoklas szerint a
botprogram lehéwé teszi a jatékosoknak, hogy gyorsabban jussairékaks targyakhoz,
mint nem csal6 tarsaf€. Mivel gyakran megtérténik a virtudlis javak valdagbeli valutaért
tortérs eladasa (annak ellenére, hogy ezt a Blizzard a Wa@¢san nem tdmogatja), ezért
egyes jatékosok nagy oss#egldzatlan jovedelemre tehetnek szert, egy ilyegnrammal.

A Blizzard azoéta beleirta a WoW licencia sfglesébe, hogy a jaték futtatasa kdzben az
ellendrizheti, hogy a szamitogép memoridja (RAM-ja) tantzz e barmilyen olyan programot
az alapjaték futtatasa alatt, amely nem kivantdokiéal manipuldlja a szoftvert. llyenkor a
WoW automatikus hibatizenetet kild a felhasznalGskeall, ameddig az le nem allitja a

nem kivant csalé programot.
6. Az online jatékszerverek hamisitdsa: a ,tort-szerveek” jellemz 6i
Mint mar koradbban emlitettik, a szoftverpiacon \aarolyan online szerepjatéekok,

amelyekkel az azt fejlesktkiadd cégek altal zemeltetett szervereken cggkbizonyos

havidij megfizetése utan lehet jatszani. A havid§aszege altaldban pér ezer forintot szokott

83 Edward Castronova&ffects of Botting on World of Warcaft.
®Anti-cheat szoftvernek nevezzilk, az olyan prograoitaeizmusokat, amik megakadalyozzak, hogy a
felhasznal6 a tobbi felhasznaléval szembeni tiségtelen ényhdz jusson adott jatékban.
®Gamestar.huA Blizzard megvédi a WoW-aq2008. aprilis 15ittp://www.gamestar.hu/a-blizzard-megvedi-a-
wow-ot.htmlI[2014.12.02.]
¢ Benjamin DuranskeWoW Glider Summary Judgment Motions Filed; Blizz&wthibits Include Castronova
Expert Report2008. marcius 2ttp://virtuallyblind.com/2008/03/23/mdy-blizzardetions[2014.12.02.]
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kitenni, viszont ha valaki esetleg elmulasztja betfii a kérdéses 6sszeget, akkor addig nem
férhet hozza online karakteréhez, amig ezt a hgsdgot nem potolja.

Az ilyen esetekben tehat egy tipikus felhasznatxsrddéssl beszélhetiink, melyet a
magyar szefkd jog is ismer. A Felhasznalasi szédés torvényi definicidja alapjan a szerz
engedélyt ad ivének a felhasznalasara, a felhasznaldé pedig kowhmek fejében dijat

fizetni®’

A felhasznalasi szeédésnek ebben az esetben a szoftverhez mellélaiicla-szergdését
kell tekinteni, hiszen ez tartalmazza azt a kikité®gy a szerverekhez, csak dijfizetés
ellenében férhet hozza a jogosult. Itt tehat neszdaitver felhasznalasaért kell dijat fizetni,
hanem ,csupan” a szerverek hasznalatért. Az markéags, hogy a dolog természéiéb
eredben mashogy nem is lehetiink képesek hasznalni tetekdzdren adott programot, csak
a vilaghalon keresztil.

A medfizetend dijak sok potencidlis jatékost visszatartanakl atidgy valoban kiprobalja
a terméket. Vannak azonban olyanok is, akik méagradtivakat keresnek egy-egy havidijas
jaték kiprobalasara. Ezek a mas alternativak anéwpzett illegalis, vagy mas néven ,tort”
jatékszerverek, amelyeken ingyenesen lehet jatsadatt jatékkal. Az ilyen szervereket
legtobbszér maganszemélyek Uzemeltetik, és ugyanokliens-szerver modell alapjan
épulnek fel, mint hivatalos tarsaik. A kulonbségkét megoldas kozott az, hogy a
maganszerverek a programok sdarek beleegyezése nélkil jonnek létre, altalabapesdi
jogok sérelme mellett. Arra hogy mégis miért ségy-egy ilyen maganszerver létrehozasa a

programalkotdk szeéi jogait, az alabbiakban keressiik a valaszt.

7. Egy tortszerver létrehozasa

Egy maganszerver létrehozdsdhoz elengedhetetleniggynevezett emulator program
hasznalata. Az emulator egy olyan szamitdégépesramggami mas programoknak a
koérnyezetét (vagy annak részét) ,szimulalja”. Tesmedesen (a szikséges atalakitasok miatt)
az emulatorok kevesbé zokkenentesen rikddnek, mint az eredeti kdrnyezet. Tesztelésre
viszont idealisak, hiszen hiba esetén csak az @jeiet fagy le. Az emulatorok megprobaljak

értelmezni vagy végrehajtani az eredeti (jaték)paogkddjat az adott rendszeren.

7 Szjt. 42. 8 (1)
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Emulatorprogramokat online jatékok szimulalasarariak. Ezek lehéwé teszik azt, hogy
akar otthoni személyi szamitégépinkon létre tudjhokni egy MMORPG szervert, melyet
az interneten keresztil nyitottd is tehetlink azelmakznalok szamara, akik csatlakozni
szeretnének hozza a kébiekben.

Az emulatorok jatékonként kulonbéek és fejlesztésik mogott altaldban ugyanolyan
programoz6 csapatok allnak, mint a szimulalni kivénedeti szoftver mogott. Ismert példaul
a World of Warcraft szerverek egyik népszemmulatorprogramja a MaNG&S melyet
majdnem havi rendszerességgel frissitenek annials1éj, szinte az ,anyajaték” fejdésével
szinkronban.

Miutdn feltelepitettik a szamitégéplnkre a kérdégeékot, el kell inditanunk az
emulatorprogramot, ami az alapjaték adatbazishaszinalva segit Iétrehozni egy, az eredeti
szervereket szimulalé képiat. Arrdl, hogy pontosagyan kell |eétrehozni egy ilyen szervert,
rengeteg leirast talalhatunk az internetet bongésia beirjuk példaul barmelyik nagyobb
online kereébe, hogy ,WoW szerver készitése” maris j0 par #tal gazdagabbak
lehetiink®

8. Miért sértheti egy tortszerver lizemeltetése a szefzjogot?

Az emlitett emuldtorprogramok az eredeti jaték szedét probaljdk meg modellezni, s
teszik mindezt ugy, hogy annak forraskédijat feyiiksza. A jaték forraskodja azonban az azt
fejleszty cég szellemi tulajdonat képezi, hiszen a szamgfiogéogramalkotas és a hozza
tartozdé dokumentéacié (szoftver) akar forraskédba@r targykdédban vagy barmilyen mas
formaban régzitett minden fajtaja sz&rpgvédelem targyat képe?.

Fontos a program forraskédjanak saernpgi vizsgalata szempontjabdl az Szjt. 60. §-at
megvizsgalni, mivel ez rendelkezik a szoftverek rdskodjanak tobbszorozéser
forditasardl, abban az esetben, ha ez elengediretatlonalléan megalkotott szoftvernek mas
szoftverekkel val6 egyuttesiikodtetése érdekében.

A szerd engedélye nem szikséges a kdd olyan tobbszor@zsagy forditasahoz, amely
elengedhetetlen az o6nalléan megalkotott szoftverneks szoftverekkel valé egyittes

mukodtetéséhez szikséges informacio megszerzésecbaiekfeltéve, hogy e felhasznalasi

% Az emulatorprogram honlapjattp:/getmangos.cof2014.12.02.]

% llyen tortszerver késtitleiras talalhatd az alabbi cimen is: Jese-Wd@Were jacc veliink...Mert jatékkal
ropul az ids. http://jese-wow.mindenkilapja.hu/html/18307771/reridzerver-keszitg2014.12.02.]

9'5zjt. 1.8 (2) bekezdés c) pont
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cselekményeket a jogsefelhasznalo vagy a szoftver példanyanak felhassdaéh jogosult

mas személy, vagy az megbizottjuk végzi és e felhasznalasi cselekmémyskoftvernek

azokra a részeire korlatozédnak, amelyek az egylttdikddtetés biztositdsahoz
sziikségesek:

Az igy megszerzett informacio nem hasznalhato féifejezési formajaban Iényegében
hasonlé mésik szoftver kifejlesztéséhedabitasdhoz és forgalomba hozataldhoz, sem pedig
a szerdi jog megsértésével jaré barmely mas cselekménithez.

Az EU szoftver iranyelvének (2009/24/EK) 6. cikkelyendelkezik a visszafejtés, azaz a
dekompilacié jogardl, mely a szérzizarélagos jogosultsagai ellenében is érvényesl
jogokat ad a program mindenkori jogdzéelhasznaldjanak. A dekompilacio joga lefstget
biztosit az eredeti programinformaci6 masik prodram vald, kompatibilitadsi célu
felhasznalasahoz, mivel az ilyen cselekmények ngegse nélkil minderre jogstien nem
keriilhetne sof®

A 2009/24/EK iradnyelv és ezzel O6sszhangban a Sejtat megengedi a forraskéd
hasznalatat, ameddig az két program egyutidsidietése érdekében torténik (pl. a Windows
operacios rendszer ala szeretnének irni egy kéepe#zezoftvert). Egy olyan emulator
program irasa, amely a forraskédot Ugy hasznaljahtegy képesek leszink vele egy, az
eredeti jatékokat és annak szervereit modeéll&bpiat létrehozni, mar tallép ezen a
rendelkezésen és szembe is kerll azzal.

A tortszerverek létrehozasat nem lehet atdolgoxadekinteni sem, mivel ezek ilyen
szempontbdl sem felelnek meg a Szjt. szabalyozksAaaatdolgozas szabalyaira a térvény a
kovetked rendelkezést adja: szérjogi védelem alatt all — az eredetiirazerdjét megillets
jogok sérelme nélkil — mas szénmniivének atdolgozasa, feldolgozasa vagy forditashals,
annak egyéni, eredeti jellege v&n.

Mas szeré mivének az atdolgozasa akkor részesul $zgogi védelemben, ha az annak
egyéni, eredeti jellege van, az pedig nem sérthetiatdolgozott in szerdjét megillet
védelmet. Egyéni, eredeti jellégrtdrtszerver létrehozasanél nem beszélhetlink ehisz
eredeti és az illegalis szervereken futd szoftelped mértékben azonos, annak forraskédjanak

visszafejtése viszont sérti dirazerdjét (a jatek fejles#jét) megillet védelmet.

" 5zjt. 60. § (1) bekezdés c) pont
2.37jt. 60. § (2) bekezdés c) pont
Az Eurépai Parlament és a Tanacs 2009/24/EK ir&my€009. aprilis 23.) a szamitdégépi programok jogi
védelméél, 6. cikk
" Szjt. 4.8 (2)
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9. Atortszerverek élete; a legalis és illegalis kozé&gek versenye

Az online jatékok illegalis szervereinek népssgige altalaban egyenesen aranyos a
szoftver jatékpiaci népsaesegevel. Ha egy adott jaték népsizennak hivatalos, élizetéses
szerverein, akkor igen nagy a valosmiége, hogy ébb-utdbb tébben is elkezdenek
maganszervereket Iétrehozni és megnyitni azokataghaldn. Példaul a World of Warcaft
fizetos szerverein tobb millidan jatszanak a vildgon, iggpjainkban ez az egyik
legnépszeibb virtudlis vilag, s szintén ehhez a szoftverhézzitik a legtdbb tortszervert’s.
Mara mar szinte minden orszag és nyelvterilet kiglle a maga WoW tortszervereit.
Ugyanez nem mondhat6 el az EVE Online virtualisversaumarol, amely joval kevesebb
hivatalos ebfizetével rendelkezik. Emiatt tortszervert is Iényegekemesebbet lehet hozza
talalni, és haigen, azok is e§lyegyig nemzetkdzi kbzossegek.

A maganszerverek altalaban tiszaviragiéfenoménnek szamitanak az internet vilagaban,
és koziluk alig van par, ami talélné az egy éveas Koprobléma e mogott altalaban az, hogy
a hivatalos szerverekhez képest a maganverzioknstisggak elérni azt a fajta jatékélményt,
amit az ebbb emlitettek kinalnak, hiszen az emulatorokatladn nem a hivatalos
programozok fejlesztik, akik csupan probalkoznakokni az altaluk beallitott szoftveiba
legtbbbet. Ezért a jatékélmeény korantsem lesz &&g) igy a szerver Uzemetieek aktiv
tevékenysége sziikséges annak javitasa érdekbepedigisok idt és energiat kivan.

Vannak azonban nagyobb maganszerver Uzerbelietosségek, melyek mar tébb éves
multra tekintenek vissza, és adott esetben a jatdkkoz6tt is nagy népsimsegre tehetnek
szert. Egy ilyen szerveren akar tobb ezren is hatsmk egyszerre, ami mar majdhogynem
eléri egy legalis kozosség lélekszamat.

Hogy mennyire is valés probléma a verseny a hivatéls maganszerverek kozoétt, arra a
legjobb példa lehet a Blizzard Entertainment (A Waof Warcraft fejleszije) honlapjan
talalhatd jogi nyilatkozdf ,gyakran feltett kérdések” rovata, mely igy nyiezik a

kal6zszervereld:

Gamepod.hu, Vistaboy: World of Warcraft: A jatékosok 70%-a nem |épi &t 4o0.
szintethttp://gamepod.hu/hir/wow_a_jatekosok 70 _a nem_#&dpa 10 szintet.htnfir014.12.02.]

" A Blizzard Entertainment tajékoztatéja a gyakramételt jogi kérdésedt: http://us.blizzard.com/en-
us/company/about/legal-faq.htfi@014.12.02.]

38



Kérdés: ,Engedélyezheti vagy tdmogatja-e a Blizz&utertainment a Battle.n€thez
hasonlé emulélt szervereket? Készithetek ilyerveet@?

A hivatalos valasz: ,A Blizzard Entertainment neiimbgatja a szoftvereivel val6 jatékot a
Battle.net-en kivil. Igaz ez az olyan szolgaltdtasigérhefvé tételére és fenntartasara is,
melyek masoljak, utdnozzak barmely jatékunkat. Ezen nem tAmogatjuk a jatékaink altal
hasznalt protokollok emuléaciojat, médositasat, vigymely mas nem hivatalos tartalom
hozzaadasét a szoftvereinkhez...”

Az egyes tortszerverekhez szinte minden esetberdapois tartozik, amin keresztil
felhasznalénak lehet regisztraltatni magunkat. Aellemi tulajdon védelmének és a
tisztességtelen piaci magatartasnak szempontjeieil az oldalak is hagyhatnak kivannivalét
maguk utan, mivel azok jogséen népszdisitik a tortszervert, védett védjegyek, reklamok
felhasznalasaval. Lasd példaul a magy&evolutiori World of Warcraft tortszervert,
melynek honlapjan tdbbszoweriilnek a Blizzard altal bejegyzett védjegy@k.

A magyar jogi szabalyozasra utalva a tisztesséyfaikeci magatartas és versenykorlatozas
tilalmardl szolé 1996. évi LVII. torvény (Tptv.),zan rendelkezését érdemes a témaval
kapcsolatban megvizsgalni, mely szerint tilos a#,&zolgaltatast a versenytars hozzajarulasa
nélkil olyan jellegzetes kilgel, csomagolassal, megjeloléssel - ideértve az
eredetmegjeldlést is — vagy elnevezésséhlifani vagy forgalomba hozni, reklamozni,
tovabba olyan nevet, megjeldlést vagy ardjelzasznalni, amelgt a versenytarsat, illéleg
annak arujat szoktak felismerfii.

Az igényesebb” tortszerverek sokszor olyan hooka tartanak fent, melyeken a jaték
fejlesztiinek tulajdonaban lévlogokat, abrakat, védjegyeket haszndljdk és ezkkessztll
szinte szimulaljdk az eredeti honlapok szerkezstdtinkcidit. Legtobbszor fel van tlntetve,
hogy ez egy nem hivatalos szerver honlapja, visaanteredeti tulajdonos hozzajarulasa
nélkil hasznéalnak fel olyan logokat, melyek joguedealatt allnak.

A védjegyek és foldrajzi arujedk oltalméarol az 1997. évi. Xl. térvény rendelkezikbben
van tételesen meghatarozva, hogy mely megjeldlésekozhatnak jogvédelem ala.

Védjegyoltalomban részesulhet minden grafikailagaablhato megjelolés, amely alkalmas

" A Battle.net egy interaktiv virtudlis aréna, ateal emberek egymas ellen, a Blizzard Entertainméat &
készitett jatékokkal jatszhatnak.

Az azéta megsmt privat WoOW szerver kordbban az alabbi honlapoeregztiil volt elérhét
http://rworld.hu/index.ph2014.12.02.]

“Tptv. 6. §
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arra, hogy valamely arut vagy szolgaltatast megkitddtessen masok aruitdl vagy
szolgaltatasaitsi®

Védjegyoltalomban részegiimegjelolés lehet kulondsen: sz0, szodsszetétielee a
szemeélyneveket és a jelmondatokat;ipetizam; abra, kép; szin, szindsszetétel, fényjel,
hologram, hang st}.

A kiulonb6oa szoftverek logdéi, védjegyei is a fentiek alapjégvyédelmet élveznek, azok
hozzjarulas nélkili felhasznaldsa sérti a torvéngelkezéseit.

Kivétel lehet, ha a honlap szerkdgetfeltinteti, hogy a felhasznalt védjegyek nemdaz
hanem meghatarozott személy tulajdonat képezikabmgyobb jatékkiadd cégek altalaban
lehetivé is teszik, tehat az adott védjegy tulajdonosanalghivatkozasaval engedélyt adnak
azoknak mas honlapokra val6 kitételére. Ezt szedrrca mar fentebb emliteRevolutiori
WoW tdrtszerver lizemelige sem mulasztotta el, hiszen a szerver honlapjéeiaisznalasi
feltételeiben, hivatkozik arra, hogy a World of \&taft logo, concept art-ok, Blizzard logd
stb. mind a Blizzard Entertainment Inc. szellentjupna®

A probléma altalaban nem is a védjegyekkel van,ehanakar teljes html alapu
mechanizmusok lemasolasaval, melyeket a hivataatapok is hasznalnak. llyenre lehet jo
példa a ,World of Warcraft Armory” problémaja. A W felhasznalok altal iranyitott
karaktereket, azok felszerelését és tulajdonsdgaiki szabadon megnézheti egy sima
webbongési segitségével az interneten. Ezt a WoW Arrfioogfmi honlaprél lehet elérni.
Léteznek a jatéknak olyan tortszerverei, amelyekkisgrelték lemasolni ezt a honlapot és
megprébaltak alkalmazni azt a maganszerveren jj#&sekosok karaktereinek megnézeésére,
néhany esetben teljes sikerrel. Lasd példaul at&rimagyar Tauri” WoW tdrtszerver
honlapjanalarmoryrészét*

A hivatalos és tortszerverek kozti versenyt mujdtjiagy azok kozott az ,atjaras” szinte
folyamatos, vannak, akik az illegalis szerver fdgikassagai miatt partolnak at a legalis
forméra, de arra is van példa, hogy ez pont foadiiwténik.

Ez annak ellenére is igaz, hogy a legalis szeretnelkég mindig nagysagrendekkel tdbben

valasztjak, mint ingyenes tarsaikat.

801997. évi XI. térvény a védjegyek és foldrajzijétzsk oltalmardl 1. § (1)

811997. évi XI. torvény a védjegyek és foldrajzijétzsk oltalmardl 1. § (2) a)-f) pontok

8 &sd: http://rworld.hu/Felhasznalas.phf\ honlap a kézirat lezarasakor mar nem eléhetz utols6
eredményes hozzaférés datuma: [2012.12.27.]

8 | 4sd:http://eu.wowarmory.corf2014.12.02.]

8 A Tauri szerver armoryja az alabbi cimen éstedt http://wowarmory.hu/login.xnfi?014.12.02.]
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A nagyobb tortszerverek azért is valhatnak kvaacipienye#veé, mivel sokszor elhagyjak
ingyenes voltukat és ugyanolyan profitalapt vabaksokka valnak, mint hivatalos tarsaik.
Azt, hogy ez alatt mit lehet érteni, az alabbiakfmgialjuk 6ssze.

10.Tortszerverek és tzlet

Az eredeti szerverekhez képest a tort verziok sdegjak elérni azt a fajta jatékélményt,
amit az ebbb emlitettek kinalnak, hiszen az emulatorokat |&d&n nem hivatalos
programozok fejlesztik, igy az folyamatos javitaszarul.

Erre a ,javitasi tevékenységre” talaltdk ki egyesrsertulajdonosok az ugynevezett VIP
rendszert. Ez kilondsen a World of Warcraft tomszeek szintjén orvend nagy
népszeiségnek, hiszen ezt a jatékot az egyik legnehezebbukilni bonyolultsaga, és
folyamatos fejpdése miatt. Lévén az emulator korantsem tokélated} jatszo jatékosoknak
folyamatosan szembesulnitk kell annak fogyatékassdlh és azzal hogy léteznek olyan
lehetiségek, melyek szamukra mindig is elérhetetleneknkds a szerver hibai miatt. A VIP
rendszernek az a lényege, hogy akik szeretnénatdhuai az atlag felhasznaloktol megvont
javakhoz, egy dolgot tehetnek az ugy érdekéberépbek ebbe a rendszerbe, ami havidij
koteles. Rdadasul néhany helyen ez a havidij metjkidaz eredeti szerver hasznalati dijat.
Cserébe a felhasznaldk privilégiumokat élveznekattedgton magas sziit maximalizalt
képesséfykaraktert kapnak, a legjobb felszereléssel, tengeirtualis valutaval stb.

Léteznek olyan megoldasok is néhany szerver részérelynek az a lényege, hogy a
jatékosok szamara elérhetetlenné tett targyakaty(eayéb esetekben csak nagyon nehezen
megszerezhéeket) lehet pénzatutalassal megvasarolni a szérmameltebitol. llyenre lehet
j0 példa a Revolutiori tortszerver emeltdijas sms szolgaltatassal egjtietk ,tamogatasi
rendszere®® Mivel a népszdibb illegalis szervereken egyszerre akar tobb eiikgs is
jatszik, ezért nem nehéz kikdvetkeztetni, hogy exdlavidijak, illetve tAmogatasok mekkora
bevételt jelenthetnek a tulajdonosoknak. Havi szirdkér tébb millié forintos bevétélrvan
sz0, melyet a jatékosoktol szereznek.

A fentebb emlitett szebk jogsértések mellett, tehat az esetek nagy részalegsertést egy
Uzleti vallalkozas fenntartdsara hasznaljak fey, jighatnak a szerverek Uzemediehavi

szinten jelertis pénzbevételhez.

8 asd: RWorld WoW szerver tdamogatasi olddiep:/rworld.hu/tamogatas.php honlap a kézirat lezarasakor
mar nem elérhét az utols6 eredményes hozzaférés datuma: [2012712
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11.Tortszerver Uzemeltetés és bintéjogi felelésseg

Az el6z6 pontokban foglaltak alapjan megallapitottuk, hegy tortszerver izemeltetése a
szerdi jog megsertését eredményezi a szoftver forrask@d meg nem engedett
felhasznalasa és visszafejtése miatt. A saejagsértésért vald polgari jogi kartéritési
felelosség mellett azonban azt a kérdést is érdemes msgdimunk, hogy az ilyen
jatékszerverek Uzemeltettartoznak-e esetleg ezen tulnden blntetjogi felelésséggel is
tetteikert.

A szerdi jogok megsértéséhez kapcsolodoinitigyi felebsséget a Bilntét
Torvénykonyvbl szol6 2012. évi C. torvény (Btk.) 385. §-a reridezalabbiak szerint.

A bincselekményt az koveti el, aki masnak vagy méasoknakeréi jogrol szolo torvény
alapjan fennallo szebz vagy ahhoz kapcsoldédd jogat vagy jogait vagyaodirdnyt okozva
megseérti. Ezen térvényi tényallas szerint bunteteamis, aki a szeéz jogrol szolo térvény
szerint a magancéli masolasra tekintettel a 8geitketve a kapcsolddd jogi jogosultat
megille® reshordozé dij, illetve reprogréfiai dij megfiését mulasztja &F A biintetési tétel
meértéke a tincselekménnyel okozott vagyoni hatrany mértékélyazadik. Tehat minél
nagyobb vagyoni hatranyt okoz az elkd@vatszeréi jogsertés kdvetkezmeényeképpen, annal
sulyosabb szankcidval kell szamolnia.

A tényallas nagyon fontos kitétele, hogy nem vajé@sineg a szefi jogok megsértése
biincselekményt az a személy, aki masnak vagy maso&nsgerai jogrol szélo térvény
alapjan fennallé szebz vagy ahhoz kapcsolodo jogat vagy jogait tobbszéssel vagy
lehivasra tortéh hozzéaférhdive tétellel sérti meg, feltéve, hogy a cselekmény
jovedelemszerzés céljat kozvetve sem szoldalja.

Vizsgaljuk meg, hogy a fenti torvényi rendelkezésgpjan a tortszerver Uzemeltetése
milyen esetekben mdsilhet kincselekménynek. A iimcselekmény elkbvetési targyainak
korét az Szjt. 1. §-anak (2) és (8) bekezdésertmak meg, melyek tételesen felsoroljdk a
szerdi jogvédelem alatt allé alkotasok korét. A (2) bedtés c) pontja szerint a szoftver is
szerdi jogveédelem ala tartozik.

A biincselekmény elkdvetési magatartadsa valamennyi,zgiz t8vatkozott bekezdéseiben
felsorolt szerét, illetve kapcsolodo jogi teljesitmény jogosultjaegilled vagyoni jogok

megsértése. A cselekmény eredméimgselekmény, igy annak befejezett alakzata akkor

8 Btk. 385. § (1)-(2) bekezdései
87 Btk. 385. § (5) bekezdése
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valésul meg, ha az elkbvetmagatartasaval (a szérzjogok megsértésével) okozati
osszefliggésben a jogosulti oldalon vagyoni hatkémetkezik be®

Lényegét tekintve a szdiizjogok megsértése mindig vagyoni hatranyt jelerjogosult
oldalan, és a cselekmény régiilési szempontjabol a vagyoni hatrany meghatéaozas
sziikségszér®

A vagyoni hatrany fogalmat a Btk. zard részébealtatd értelmek rendelkezések kdzott
taldljuk. Ezek szerint vagyoni hatrany a vagyonlwozott kar és az elmaradt vagyoni
elsny® A kar fogalma szintén e rész meghatarozésa szesinbincselekménnyel a
vagyonban okozott értékcsokkeriédlyen példaul sikkasztas esetén az dsszeg, arhellye
sértett vagyona csokken; rongalasnal az eredefi@tlhelyredllitdsara forditott 6sszeg, teljes
megsemmisilése esetén a dolog értéke. Osszegedutagian bekovetkezett kar 6sszege a
dolog elkévetéskori forgalmi értékéhez igazodikéken a kiskereskedelmi forgalmi arat kell
érteni, ha van ilyef?

Ennél a viszonylag egzakt fogalomnal nagyobb gomsdokott okozni a vagyoni hatrany
masik fogalmi elemének, az elmaradt vagyofinghek az értelmezése. A Btk. ugyanis nem
hatarozza meg konkrétan, hogy mit értink elmaraagyoni ebny alatt, igy annak
ertelmezése a joggyakorlat és a szakirodalom fedadavalt.

A polgéri jogi dogmatika szerint a vagyoniéey lehet pénzbeli, természetbeni, anyagi
ertékkel bird juttatds, szolgéltatds. Az elmaradgyoni ebny ezek alapjan az az érték,
amellyel a sértett vagyona érizselekmény hianyaban gyarapodott vofha.

Mivel a szerdi vagy szeréi joghoz kapcsolddd jogok megsértésmeselekmeény esetén az
elkdvetési targy a thszerdjének a nivén fennalld6 vagyoni jog sérthetetlensége, ennél a
biincselekménynél az okozott vagyoni hatrany megéfapkor nem lehet konkrét dolgok,
targyak eértekétl, ertéekcstkkenéséb kiindulni, hanem bonyolultabb értékbecslési
modszereket kell alkalmazfi.

A Szerdi Jogi Szakéft Testllet szerint a szoftverekkel kapcsolatos jd§sékre
vonatkozdan a vagyoni hatrany mértékét az érimépéldanyok nettd kiskereskedelmi éra

jeloli ki. A Testllet véleményében egy korabbi Bagi Ggyben eljard tanacs indokolasara is

*BH 1996. 137. Il.
8 | asd az ,0j” Btk. hatalybalépésestlannak 385. §-ahozifétt miniszteri indokolast
% Btk. 459. § (1) bekezdés 17. pont
%1 Btk. 459. § (1) bekezdés 16. pont
92 Kiss Zoltan: A vagyoni hatrany megallapitdsa szér@s szomszédos jogok megsértése miatt inditott
9esljélrélsokbanln: Iparjogvédelmi és szeizjogi szemle, 106. évf. 3. szdm (2001. junius)

Ibid.
% Ibid.
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hivatkozik: ,Az okozott vagyoni hatranyt tehat ugy kell meglwaid, hogy a jogosulatlanul
hasznalt szoftver példanyszamat megszorozzuk agységaraval. Az ar itt természetesen
nettd (AFA nélkiili) arat jelent. Ez az ar vagy #jdsztésre jogosult természetes vagy jogi
szemely valamelyikének nyilvanos arlistajabol tudheneg vagy a szoftverdaéllitasara
vonatkoz6 szefréstsl kovetkezik.®

Mas vélemények szerint vagyoni hatrany abban atb@sekeletkezik, ha a tébbszordzést
végad egyébként képes lenne a forgalmi érték medfizedésgzonban ezt elmulasztja. A
jogositott ntipéldany értékesitését kevéssé latszik akadalyoriblaszorozés egy 1.500.000
forintértéki szoftver esetében, ha a tobbszorozést dvégzzmély vagyoni viszonyai a
program jogszdr megszerzését nyilvdnvaléan nem teszik I&het Egyszdibben
fogalmazva: a jogellenes tobbszorozéssel okozoflyars hatrdny nem lehet azonos a
felhasznalassal érintett termék forgalmi értékeved, a termék megvasarlasanak realis
lehettsége nem adott. Egyes megkozelitések szerint igatben a vagyoni hatrany nem,
hogy nem azonosithaté a kiskereskedelmi forgalteék&el, de egyaltalan nem is keletkezik,

igy biintetjogi felelésség megallapitasara sem keriilhefSor.

Témank szempontjabol két személyi kor bitagi felelosségét vizsgaljuk a szérjogok
megsértése kapcsan az online jatékok tortszeredrainetében. Az élskdrbe a szerverek
létrehoz6i, a masodik kérbe pedig maguk a jatékdadkznak.

A tortszerverek Uzemeli@hek bintebjogi felelosségre vonasa szempontjabdl fontos
kitétel, hogy a szerver emulatorprogramokon ketggtrterd |étrehozasara nem vonatkozik
a bluntethdiség kizardsat biztositd, a Btk. 385. § (5) bekeulés nevesitett kivétel. E szerint
nem valdsitjia meg atibcselekményt, aki masnak vagy masoknak a 8zéogrol szolo
torvény alapjan fennallé széizvagy ahhoz kapcsolodo jogat vagy jogait tdbbszéssel
vagy lehivasra tortén hozzaférhéivé tétellel sérti meg, feltéve, hogy a cselekmény
jovedelemszerzés céljat kozvetve sem szolgalja.aBzekezdés dlsorban a magancélu
fajlmegosztas, illetve masolatkészités dekrimidddigza végett kertlt be a Btk.-ba, amit a
korabbi, ,régi” Btk®’ még bintetni rendelf Az elsz3 pontokban kifejtettek értelmében a

blntetjogi felelésség kizardasa csupan adotti rmegosztasara, lemasolasara terjed ki,

% 52JSzT 15/00; birdségi hivatkozasi szama a PéusisVBirosagnal 9.B.1122/1999/27. Idézi: Kiss oiiA
vagyoni hatrany megallapitasa...
% Ott Istvan:A szerdi jogok hazai biintéjogi védelme a fajlcserélrendszerek korébemoktori értekezés,
Pazmany Péter Katolikus Egyetem Jog- és Allamtudyniéar, Budapest, 2012. p. 126.
971978. évi IV. torvény 329/A. § (hatalyon kiviil)
*BH. 2003. 101.
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azonban nem tartozik ide ainegységeének jogellenes megbontasa, annak atdoéyozgs
szoftverek szempontjab6l azok forraskédjanak viejgmse és felhasznalasa sem. A
tortszerver létrehozoja pedig épphogy ilyen mag@sartanusit, igy nem hivatkozhatunk
javara az emlitett kizaré okra. A térvényi tényallazonban tovabbi szikséges elemként
megkoveteli a vagyoni hatrany keletkezéesét isredbség megallapitasahoz.

A tortszerver Uzemeltetéssel a vagyoni hatranyakigiasa szempontjabdl a legfontosabb
szempont, hogy a kliensprogram jogszer a kereskedelmi forgalomban ellenértékért
cserébe, vagy ingyenesen hozzaféreetTovabbi szempont, hogy a sZ@rpgosult altal
Uzemeltetett jatékszerverekhez toéiérsatlakozashoz szikséges-e a felhasznalok é€szér
havidijat fizetni, vagy sem. A piacon mindegyik tesg illetve azok kombinacibira is
taldlhatunk példat.

A World of Warcraft esetében az egész kliensprogrésnaz ahhoz tartozé valamennyi
utolagos javitas (melyek nem egy esetben tovabtaléamal Bvitik a jatékot) ingyenesen
letolthet) a fejleszécég honlapjan keresztil, azonban a jatékot a hostzervereken csak
rendszeres havidij ellenében lehet haszrifalAi WildStar esetében mind a kliensprogramért
fizetni kell, mind a tovabbi jaték havidijkotel®8. A Diablo 1l esetében csupan a
szoftverkliensért (pontosabban a hasznalathoz égiékslicencia-kulcsért) koteles egyszeri
dijat fizetni a felhasznald, ez utdn a jaték szmivea tovabbiakban ingyenesen
hozzéaférhetek 't

A vagyoni hatrany keletkezése egy tortszerver héizdsa kapcsan élssorban akkor
mutathaté ki, ha ahhoz elkezdenek jaték céljabliiatznalok kapcsoldédni az interneten
keresztll, mivel ilyenkor a bevételkiesés miatebmaradt vagyoni éhyként felszamolhato.

Ha a jaték havidijas, akkor a szérppgosult oldalan keletkézelmaradt vagyoni éhybe a
meg nem fizetett havidijak 6sszege szamithaté b& sbrban. Ennek megallapitasdhoz
azonban meg kell tudni allapitani, hogy a felhak#namilyen régéta hasznaljak adott
tortszervert. Itt el sorban nem a jatékban eltoltdtéidkell alapul venni, hanem azt amiota a
felnasznal6 jogosult igénybe venni a szerver sHaligait (pl. regisztralt adott szerveren). A
szamitanak fel dijat, €s nem azért, hogy 0sszesamyn idt tolt el a felhasznalo ebb

jatékkal.

%A WoW teljes kliense a fejleszt(Blizzard Entertainment) honlapjan az alabbi Hieatison keresztiil érttet
el: https://eu.battle.net/account/download/?show=\{2014.08.15.]

1A wild Star szoftverkliens az alabbi honlapon keték vasarolhaté meg, a digitalis letoltés is dighés:
https://shop.wildstar-online.com/product/compar¢igds?lang=ef2014.08.15.]

IAlapvet informéciok a jatékrélhttp://us.battle.net/d3/en/game/whaf2614.08.15.]
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Ha a jaték nem havidijas, viszont hasznalatdhozzsgy licencia dij (ez gyakorlatilag a
szoftver kereskedelmi ara) megfizetése szikségesglrmaradt dijak 0sszege teszi ki a
vagyoni hatrany dsszegét. Ha esetleg egy jatélazont jogtiszta szoftverrel kivanja igénybe
venni egy tortszerver szolgaltatasait, értelenterenem beszélhetlink a szoftver aranak meg
nem fizetése kapcsan elmaradt vagyodmiol.

A fentiek alapjan egy teljesen ingyenes jatszhatticéncia dij-mentes jatékkal kapcsolatos
maganszerver lzemeltetése véleményem szerint nigretiviel a bintdijogi felelosséget, az
esetleges polgari jogi fetidségen tal. Megjegyzeidovabba, hogy aiimcselekményt nem a
jatékosok, hanem csupan a toértszerver tulajdonasaetk el, mivel az6 magatartasa
(dekompilacié) kapcsan kovetkezik be a s#éerjogok sérelme és ezzel okozati
Osszefliggésben a vagyoni hatrany. Az egyes felbldzregy tortszerver hasznalataért igy

blntetjogi felelésséggel nem tartoznak.

12.A teremték jogai kapcsan levonhat6 kovetkeztetések

A legtbbb jatékos-kdzosségeknek nincs anyagi hasezriértszerverek lzemeltetéégb
raadasul az ilyen maganszerverek nagy része nbosstU €letet a virtualis térben. A Iényeg
sokak szamara csak a kozds, ingyenes jaték, akezéis illetve az otthoni programozas.
Sokan csak hobbibdl csinaljak, és csak keveselskekerajta nagy dsszeget. A figehelyek
Uzemeltati viszont adott esetben havonta jetentsszegeket tehetnek zsebre.

Nem csak a féjlcsere, de a magancélu jatékszemameitetes is 6sen meggyokeresedett
ma mar az internetes szubkultirdban, ezért aztrtgki’ gyakorlatilag lehetetlen
vallalkozasnak lehet méisiteni. Akkor mégis mit lehetne tenni az tigy érdeh®

Megkerdjelezhed az olyan személyek bundgtgi feleldssségre vonasanak, vagy ellenuk
polgari kartéritési kereset benyujtasanak célsggre €s eredmeényessége, akik csak sajat
maguk szorakoztatasara lzemeltetnek hasonlé maeitereket. Erdemes ezen allaspont
melletti érvként felsorakoztatni azon tényt is, ZWaag 1998. évi IX. térvénnyel kihirdetett
TRIPS egyezmeény 61. cikkelye is csupan a szandékdsreskedelmi mértékszerai jogi
kalozkodasra” nézve teszi kotet@?Z bilntebjogi szankciok dlirasat. A kereskedelmi
meértéket el nem ércselekmények esetén nincs olyan kérilmény, amsdy @ terlleten a

nemzetkdzi normaknal szigorbb biitijegi szabalyozast indokolr&?

192 4sd az ,0j” Btk. hatalybalépésestlannak 385. §-aho#iZ6tt miniszteri indokolast
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A jogellenes jovedelemszerzés azonban meguti @&jesn azon szintjét, hogy érdemes ra
odafigyelni.

A jelenség visszaszoritasa szempontjabol azonblaavilij ellenében jatszhat6 jatékokat
terjeszé fejlesztiket is felebsség terheli. Efssorban ezeknek a vallalkozasoknak kellene
kidolgozniuk egy olyan modszert, mellyel szimpasithba tehetik azt, hogy a felhasznalok az
eredeti szervereket részesitsééngben a maganszerverekkel szemben. Erre adkdupe
egyébként taldlhatunk a piacon is példat. A maritethiwild Star cini MMORPG-ben a
felhasznaldk a virtualis targyakkal torterkereskedelem, illetve farmolas soran képzett
jatékbeli bevételeik egy részét elkiilonithetik adtlieds havi dij fedezése céljabol & Az
ilyen és hasonl6 megoldasok véleményem szerintldndek a piacon, tovabbadevetitik
a jatékbeli mikrotranzakcids rendszerek hasznadtabretdrését a hagyomanyos fizetési

modokkal szemben.

103 GameStar.hu: Wild Star - effizetéses lesz, de masképp2013. augusztus 19.
http://www.gamestar.hu/wildstar-elofizeteses-leszrthskepp.htn{2014.08.13.]
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Masodik fejezet:

Az emberek jogai

Az elé6z6 fejezetben a virtudlis valésagokat szimuldlo smoftket kiado és fejlesit
szemelyek oldalardl vizsgaltuk a felméfjbgi problémakat. A kdvetkézejezetben azonban
mélyebbre merulink a virtualis valésagba és megdi€znilyen jogi problémak bukkannak

felszinre a felnasznal6k oldalan.

1. Virtudlis targyak és virtudlis tulajdon

Az online szerepjatékoknak a tobbi egysizezamitdgépes jatékkal ellentétben nincs vége.
Altalaban addig tartanak, ameddig a felhasznalé gendolja gy, hogy toébbet nem Iép be
karakterével adott vilagba, vagy nem fizeti be avetkbe®s hénap havidijat, esetleg a
szerverek Uzemelige le nem allitja azokat. Ezekben a vilagokban semek vesztesek és
gyéztesek sem, itt joval tobéir van sz6, mint egy egysZejatékrol. Az elédleges cél a
karakterek egyre ésebbé, gazdagabba tétele, ami a vilagban eltGdéttel is egyenes
aranyossagban all.

Mikor egy jatékos belép @he Sims Onling* nevi jatékba (melynek azéta ledllitottak a
szervereit) dlszor is vennie kell maganak egy ingatlant. Erréleacendelkezésére all 10.000
simoleon® Az egyik lehetség, hogy kivalaszt maganak egy szimpatikus tethety belefér
ebbe a bldzsébe, majd arra falakat huzhat felkajtés ablakokat szerel fel, mig vegul
felépiti lakohazat, esetleg sajat kosarlabda palyajatekteremmel és 3D mozival. Ez
természetesen mind-mind tovalsimoleonokbafog neki kertlni, melyet majdani virtualis
munkajaért kapott fizetésébtud maganak finanszirozni. Egy masik léisély, hogy mas
jatékosok altal ére felépitett, és berendezett ingatlant vesz magamelyeket a val6-
vilagbeli alternativara itt is ingatlaniigynokok &inak eladédsra. Ezek az tigynokok is hus-vér
felhasznalok, akik abbdl szereznek hasznot, hogpfienek, majd eladnak hazak&t.

Az Ultima OnlineBritannidjaban egy atlagos, barki szamara konmygerzaférhet szekerce

a piacon korulbelil 200 aranyba kertl. A kovacsermsstiget magasabb szinterivelé

104 A The Sims Online, a nagysikeiThe Sims jatéksorozat kizarélag interneten ketiégatszhat6 része volt,
melynek 2002 és 2008 kozottikbdtek a szerverei. Kiadd: Electronic Arts.
195 A The Sims Online hivatalos pénzneme.
1% Greg Lastowka - Dan HunteFhe Laws of Virtual Worldsgp. 35-36.
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britanniai jatékosok viszont rendkivil ritka alagagokbdl, akar elkészithetikvd@ar Hammer

of Vanguishing Power is, melynek a piaci &ra nagyjabél 15.000 aradiikmozog-®’ Ezek
alapjan levonhat6 a konkluzio, hogy a virtudlisdgibkban is minden pénzbe keril, vagy
legaldbbis megvan a pénzben kifejedhadtenértéke.

A fentiekl®l is latszik, hogy az egyes online szerepjatékatualis piacokat szimulalnak,
melyek — mint a kd#bbiek®l kiderll — hatassal lehetnek a fizikai vilag gezdlgara is.
Ahéany jatékszoftver, annyi virtudlis vilag, és megg virtudlis targy, mellyel a felhasznalok
rendelkezhetnek. Egy azonban koz6s: Minden egydimeoszerepjatékban ikodik az
ezekkel valdé kereskedelem, és azoknak legtobbszégvamnak a valés valutdban is
kifejezhet értékeik, melyeket a kereslet és kinélat egyeasallgkit.

Ezek a targyak azonban csak adott jatéek szervérmmnek, melyek az azokat Uzeméltet
fejleszty, mint példaul az Everquest esetén a Sony tulajusamalinak. Vajon a Sonynak
lehet-e kizarélagos joga a jatékban talalhato &kksl tortéw rendelkezést illéen, mivel
azok az 6 szellemi tulajdonat képézjatékszoftver részei és tulajdonképpen az A&ltala
fenntartott szervereken léteznek csak? Vagy képdzlezek a targyak a felhasznalok
tulajdonat, hiszenék azok, akik adott jatékkal jatszva végsoron ,megtermelik”,
.megszerzik” ezeket, nem sajnalva adtjdes energiat, amit a jatékba olnek. A kérdéstazér
fontos, mert ha ezek a virtualis javak a felhasanélilajdonat képezik, akkor nincs akadalya
az ezekkel val6 kereskedelemnek, akar valé-vilagbelutdval. Ha azonban adott cég
fenntartja rajtuk jogait, akkor megq is tilthatja @zekkel valoé rendelkezést.

A fenti problémak, csak akkor kerlilnek felszinre, ddott virtualis vilagba, valahogyan
val6-vilagbeli elem kerll. Ez az elem legtdbbszarads pénz (valamelyik orszag hivatalos
valutaja), melyért adott virtudlis targyat adjalszik. A jatékszoftvert kiadé cégnek ugyanis
legtbbbszér nem érdeke beavatkozni, az altala tetemirtualis piacba, amig az virtualis
keretek kozo6tt marad.

Mindennapos esemény, hogy egy felhasznalé a WdrlilvVarcraft vilhgdban talalhato
»+Aukciés hazban” jatékpénzért (aranytallérért, aaWoW valutdja) vasarol egy pajzsot
maganak, amelyet egy masik jatékos kinalt elad#si@ukcion. Mas a helyzet, ha ugyanezt a
pajzsot, az elado-jatékos egy altala lUzemeltetettlapon kinalja eladasra, 5 amerikai
dollarért, amit pénzatutalassal lehdilet megvasarolni, majd az utalast ket a

jatékvilagban elkildi ezt a vasarlonak.

Ybid. pp. 37-38.
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Vajon a digitalis pajzsot a széizjog alapjan lehet e ugy tekinteni, mint egy koetyv
melyet barki szabadon tovabbadhat ellenértékértébse vagy inkdbb Ugy, mint egy
internettl letoltott szoftvert, vagy zeneszamot, amit viszoem feltétlentl?

2. Mit ér a virtualis tulajdon?

Elsore talan furcsanakibhet, olyasvalaki szaméara a jatékokban talalhatfysk értékének
boncolgatasa, aki még sosem lépett be egy virtudlay kapujan sem. Az azonban
vitathatatlan tény, hogy nap, mint nap t6bb szazeaazakcio jon létre a valds és a virtualis
vildgok kozott, melyek soran virtudlis javakatetlle pénzt konvertalnak valés pénzzeé, és
forditva. Hogy mégis milyen értékkel birhatnak eaakolgok, az alabbiakbdl kidertil.

Léteznek olyan honlapok, mint a ,www.mysupersal@®.'t vagy a ,www.ige.com”. Ezek
az oldalak arra véllalkoznak, hogy a legnépdzer MMORPG-k valutait aruljak valo-
vilagbeli valutaért cserébe. Az oldalt bongészv@pgathatunk, hogy melyik jaték, melyik
szerverén &y karakterinknek akarunk jatékpénzt kildeni, magivant 6sszeget kivalasztva
lathatjuk, hogy ezt mennyi amerikai dollar vagyaatutalasaval kaphatjuk meg.

A pénz azonban nem minden. Léteznek honlapok, amekee, masok altal legmagasabb
szintre fejlesztett karaktereket vasarolhatunk. Egynagasabb elérlieszintre felfejlesztett
World of Warcraft karakter alapfelszerelésben dtsagpar szdz amerikai dollarért kel el. Ha
viszont kulonlegesebb felszerelést szeretnénk, rakiam, hogy egy ilyennel rendelkez
karakteréert tobb, mint ezer dollart is elkérnek egyyldalakon. Nem megléphogy kulon
Jparag” fejlodott ki ma mar a karakterek fejlesztésére, és aladasara.

Hogy a fenti problémakrdol mégis miképp vélekednejatgékokat készit fejleszticégek,
mint szerdk, arrél el$sorban Ujfent csak az egyes szoftverekhez mellékedincia

szerddeseket kell tiizetesebben megvizsgalnunk.

3. Alicencia szerfidések rendelkezései a virtualis tulajdonjogrol

Gregory Lastowka, Dan Hunter, Molly Stevens és dasRairfield altal irt tanulmanyok
elemzik tobbek kozott a szellemi tulajdonjog viselksét olyan kdrnyezetben, melyben adott
cég dllit eb minden egyes targyat (dolgot), majd azokat rereigdkre bocsatja adott

kornyezeten (a jatéktéren) bellli kereskedelmikengség gyakorlasa céljabol.
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A fejlesztbceégek altalanos allaspontja, azt tkem, hogy kinek a tulajdonaban vannak az
online szerepjatékokban fellelbetargyak az, hogy a cég gyartja a jatékszoftvestsé
biztositia a hozzaférést a szerverekhez melyekejték fut, igy a ,vilag” egyeduli
Uzemeltetjeként minden ad rendelkezése alatt all, ami ezzel kapcsolatossék itt lelheb
fel. A fejleszbk altalaban kijelentik, hogy az szellemi tulajdonukhoz tartoznak a
felhasznaldk altal generalt, és felfejlesztettijaskarakterek, és minden olyan dolog, amely
ehhez a karakterhez kothet jatéktérben (pl. a karakterendésgyes targyak, ruhék). Erre az
teremti meg a jogalapot résziakrhogy szintén a vallalat szellemi tulajdonat k&apeszerdi
jogilag védett szoftver forraskddja, amely féketdbbek kdzott azért is, hogy a karaktert, és a
targyakat megjelenitse a szamitégép képaémy

Az emlitettek biztositasa érdekében a legtobb camgkiveteli a jatékosoktdl, hogy
beleegyezzenek abba, hogy az altaluk készitetagznhlt karakterek nem éztulajdonukat
fogjak képezni. Ezt a végfelhasznaloi sdeisen (a fentiekben mar targyalt EULA-n)
keresztll ismertetik, mely a szoftver telepitésgusqgelenik meg, és a telepitést csak akkor
lehet folytatni, ha ezeket a szédési feltételeket a felhasznal6 elfogadia.

Az Everquest jatékhoz mellékelt EULA-ban a fejlés3bny tAmogatja, hogy a jatékosok a
virtualis piacon adjak-vegyék a targyakat a jatékbasznalt valutaért cserébe (ezt a pénzt,
ebben a jatékban ,platinum”nak hivjék), viszonfieljezetten tiltja a targyakkal vald
Uzletelést valés pénzben, pl. dollarban, eurébaenHelll a Sony azt is kijelenti, hogy
minden olyan vallalkozas Uzemeltetése, amely vpdiezért arul virtualis targyakat, virtualis
pénzt, vagy karaktereket sérti az EULA-n keresatidég szet jogait.!®® Ha valaki ezek
ellenére mégis megszegi ilyen magatartasokkal az@&hesi feltételeket, akkor a Sony
fenntartja a jogot arra, hogy a kérdéses karakitrekelyekkel a szet jogilag sérelmes
magatartast folytattak, kitiltsa egydiek, vagy akar végérvényesen a jatékbol. lgaz edyan
szolgaltatasokra is, melyek még nem l|étéaraktereket kinalnak eladasra, azzal, hogy a
megfeleb ellenértékért cserébe meghatérozott napon belfigjlésztik a vevnek a kivant
avatart egy bizonyos szintre, majd azt atadjak .H8kiAz ekbbi modszert nevezik
.powerlevelingnek”. Teszik ezt a fejleszegek, mint szetk, azon az alapon, mivel a

virtualis targyak megjelenitéséért félelszoftver forraskddja az szellemi tulajdonuk, és az

198 Andrew D. SchwarzRivalrous Consumption and the Boundaries of Coprigaw: Intellectual Property
Lessons from Online Gam@atellectual Property Law Bulletin: Westlaw, 2005. 3.

1% verquest Il EULAttp:/help.station.sony.com/cgi-
bin/soe.cfg/php/enduser/std_adp.php?p_faqid=12248.12.02.]

"Dan  Simmons: Buying Success in Online GamesBbc.co.uk.,, 2005. augusztus 5.
http://news.bbc.co.uk/1/hi/programmes/click_onl#¥f7939.stnj2014.12.02.]
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ilyen akciok egy ellefrizhetetlen masodlagos piacot hoznak I|étre, melylsgyes
felhasznal6k engedély nélkiil kereskednek a fejiegzs szellemi tulajdonavat?

A virtualis javakra valos pénzért kotott Uzletekmekozzdk azonban feltétlendl a virtualis
gazdasag hanyatlasat, csupan megvaltoztatjak kahété piacat, mivel igy a valo-vilagbeli
javak atkonvertalhatdéakka valnak virtualis javakkakiadok, és a jatékosok egy részének
alldspontja szerint ez lerontja azon jatékosok Kemgségének értékét, akik ténylegesen
,megdolgoznak” a jatékban a kulontso#rgyakért:2

A fentebbi sorokbdl kideril, hogy a kiadok altalakezarkéznak attél a gondolattél, hogy a
virtualis javakat a felhasznalok tulajdonanak I|slees tekinteni, és ezt a szoftverekhez
mellékelt licencia szetésekben foglalt feltételekkel is igyekeznek koaistyazni. Az egész
alapkoncepcié azonban azéiinik elhibdzottnak, mert a virtualis targyak tulajjtmgat a
szerdi jogbdl probalja meg eredeztetni és azokat egysamgitalis adatnak tekinti, mely egy
mp3-as formatumua zeneszamhoz hasonlatos. Ezzéhplkroacepcioval ugy gondolom, hogy
a jatékok szellemiségét huzza keresztll azok gkotdogy miért, azt a kovetkézpontban

prébaljuk elemezni.

4. A jatékfejlesztoknek, mint szerzknek a virtualis tulajdonrdl alkotott altalanos

alladspontjanak kritikja

Attol még, hogy valami digitalis, nem vonja felgdlil maga utan, hogy mindenképpen
alkalmazni kellene ra adott orszag ssejagi eldirasait (pl. Magyarorszagon a Szjt.-t).

Egy egyszdr példaval élve: Egy zenekar barmelyik dalanak m@3n&tuma masolatéat
végtelen mennyiségben, és teljesen ingyenesen tehpdikalni, mig egy virtualis targyat,
példaul egy kulonleges, nehezen megszerézbetrquestes varazskardot abban a formaban,
ahogy az a virtualis vilagban megjelenik, egyaltalem. Ha egy kulénleges varazskardot
eladunk 5.000 everquesti platinum-ért, vagy 10.00&gyar Ft-ért az eredmény teljesen
ugyanaz lesz: az eladénal nem marad meg a'ard.

Nem ugy, mint az mp3-as formatumu zeneszam, armontsigen. Az elad6 természetesen

szerezhet maganak egy Uj kardot, de ugyanazt akeltaségigjarnia érte, mint ahogy azt az

Mjoshua Fairfieldvirtual Property.85 B.U. L. Rev., 2005. p. 8.
12 Sok jatékos utélja a virtudlis vilagokon beliilzléti tevékenységet. A legtébben szérakozasnalktiika
jatékot, és ha valaki megprobélja azt iizletté teeni gondoljadk: "Dolgozom a munkahelyemen egész éa
most még ezt a kevés szorakozast is elvesikt, azok akik a kedvenc szamitdgépes jatékombayveseik
maguknak igazi pénzen a sikeRichard Bartle mesterséges intelligencia és virtudlis vilag tata
13 Andrew D. SchwarzRivalrous Consumptionp. 5.
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elsbnél is tette. Tehat ugyanazt adtices energiat kell belefektetnie annak megszeregséb
mas jatékosokkal is versengve, mig végul megiehet a kezét egy ilyen ritka (és pont ezért
ertékes) virtudlis targyra. A virtualis dolog tehlyettesithét, de nem duplikélhat6 & és
energia raforditasa nélkal. A virtualis targy tematnkabizonyitékokalapjan jon létre a
digitalis térben, agy, hogy @te az ténylegesen nem is létezett, a megtermeléseér
rendelkezésre all6 kdzeg viszont igen.

Ez az at tehat inkabb ahhoz hasonlatos, amikorvé etjandékozza a koényvesboltban
megvasarolt kdnyvet, de semmiképpen sem ahhoz rmiaki letdlthebve tesz ellenértékért
cserébe egy fajlcsefeloldalon egy zeneszamot. Az utobbi tevékenységz&zengedély
nélkili végzése sérti a szérjogot, az ebbbi viszont nem. A Iényeg abban all, hogy vajon
adott dolgot meg lehet-e osztani, avagy sem. Hadefgot nem lehet lemasolni, megosztani,
plagizalni, hanem csak tovabb lehet azt fizikaikdni, akkor nem indokolt, hogy arra a
szerdi jog szabalyait alkalmazzuk. Egy konyv szZgének szellemi tulajdonat képezi
mivének tartalma, viszont a kdnyvének egyik, kereskadforgalomba keridl példanya,
melyet majd egyik olvaséja fog megvenni, mar néftA torténeten, amit a konyv elmesél,
allhatnak fent szeti jogok, viszont annak fizikai megtestesilésénpaywoén mar nem, arra
a tulajdonjog dolgokra megalkotott szabalyait kalkalmazni. Ebben az értelemben a
koényvon, mint fizikai értelemben vett dolgon ferindk a mindenkori tulajdonos rendelkezési
jogai, azt szabadon elidegenitheti, megsemmisjtdetogi joggal megterhelheti stb. Ezek
alapjan, tehat a Sony szellemi tulajdonanak réskard dizajnja, bets tulajdonsagai, igy
annak forraskodja, viszont maga a virtualis piacmgjeled kard, mint arucikk mar nem.

Véleményem szerint a varazskardot, ,fizikailag”el#t dolognak kell tekinteni, egyfajta
fogyasztasi cikknek, melyen tulajdonjog szere&héis amivel a tulajdonosa rendelkezési
jogai alapjan azt tehet, amit szeretne.

A fentieket figyelembe véve nem csoda, hogy pomtosaért a jatékosok hajlamosak
pszichésen is kétni karaktereikhez, illetve a néluk Ewirtudlis targyakhoz. Azokat
sajatjuknak tekintik, sajat munkdjuk (jatékuk) gyiloseinek.

Az ellentabor (és ez alatt 8lsorban a jatékkiadd cégeket kell érteni) altalédneral érvel,
hogy a tulajdonjog ilyen iranyu kiterjesztése tdtkheti a jatékmechanizmust, és a
jatékélmeényt, mivel a teljesitmény és ligyesseglajafekot, egy pénzalapu vilaggal cseréli

fel, ahol egy olyan jatékos, akinek elég pénze samte mindenhez azonnal hozzajuthat. A

14 Hasonl6 példa: Joshua Fairfielflhe End of the (Virtual) WorldVashington & Lee Public Legal Studies
Research Paper Series: Accepted Paper Series 2Q004. p. 82.
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virtudlis gazdasagok ilyen alapl kezelése azok dtsahoz is vezethE Ezért sokszor mar
eldre a licenciaban kijelentik sz&iiZogaik fenntartasdt® A gondolatmenet elsorban azért
hibas, mivel minden egyes eladott kardért az elakidneg kell dolgoznia, azt valamilyen
aton eb kell allitani. Tehat attél még, hogy valakinek velég pénze egy virtualis targyra,
nem biztos, hogy azt azonnal meg is fogja kapniaagm, és ebll a szempontbdl pedig
irrelevans, hogy a kard ellenértékét amerikai dbda vagy everquesti platinumban kivanja
medgfizetni. A vasarloérmellé, mindig is kelleni fognak aruterni| tehat attél még, hogy
mindenki a vilagon varazskardot szeretne vasarokm fogjak a virtualis vilagot hirtelen
elarasztani azok, pontosan azért, mert ezt a tgidrgyat nem lehet csak ugy lemasolni,
mint egy mp3-as f4jlt.

Masik ellenérv lehet, hogy a virtualis dolgok kdémedelme egy olyan kontrollalatlan
masodlagos piacot hoz létre, melyben a jatékfdjjesEg szellemi tulajdonahoz tartozé
javakkal kereskednek, a szétzeleegyezése nélktli’ Ez az érv pedig azért nem allhatja meg
a helyét, mivel a fentebbi okfejtés alapjan telfeg#dgos, hogy ezekre a targyakra mar nem a
szellemi tulajdonjog, hanem a dologi tulajdonjoglsayait kell alkalmazni.

A fentiek alapjan elérkezett azéidirra, hogy ujragondoljuk a tulajdonjog fogalm&t,azt
kiterjesszuk a virtudlis tulajdonra, hiszen mirts#k, a szellemi tulajdonjog, és ezen belll is
a szerdi jog nem alkalmas kelképpen az ilyen kérdések szabalyozdsara. A minket
kortlvew fizikai vildg tulajdonjogi szabalyozdsa alkalmadeéet a virtualis vildgokban

felléeps problémak rendezésére. Ez a gondolatment alétdmakeril kifejtésre.

5. A virtualis vildgok tulajdoni viszonyainak rendezés

Hogy vilagosabba valjon, hogy lehetne megoldamrdgbb vazolt visszassagokat, vegyink
egy egyszdr peldat.

Tételezziuk fel, hogy egy magyar MMORPG jatékos walyik jatékban megszerez
maganak (birtokba vesz) hosszas csatarozasok gyaéreekes sisakot. Az&lb pont alapjan
elmondhato, hogy a sisak inkabb viselkedik dologljai@ a virtualis vilagban, mint adatként.

A magyar polgari jog szerint a birtokba veheesti targy tulajdonjog targya lehef A

"3Brian E. Menneckelt's just a game, or is it? Real money, Real Incoama Real Taxes in Virtual Worlds.
College of Business, lowa State University, 2008L.p
“8artine Boonk: Virtual Worlds: Yet Another Challenge for Intelleat Property Law.The Hague: Reed
Elsevier, 2006. p. 3.
"7j0shua Fairfieldvirtual Property.p. 8.
¥pik. 5:14. § (1) bekezdés
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birtokbavétel egyrészt fizikai, masrészt jogi @teben hasznalt fogalom. Fizikai értelemben
birtokba vehet az, ami hatalmunkban tarthatd. Jogi értelembetokiia vehet mindaz,
aminek hatalomban tartasat jogszabalyok nem tiltjak

Miutan a fentiekben vazoltak alapjan kiderult, hasgy MMOPRG nem olyan, mint egy
fajlmegosztd program, ezért maradéktalanul kijdletjtik, hogy az ott megjeléndigitalis
targyak és karakterek dolgok médjara viselkednpkeé ezért birtokba veltek a jatékon
belll. Ezek a virtudlis arucikkek szinte egjyegyig helyettesithéek, viszont nem lehéiket
masolni, duplikalni, ezért célszgiennek tinik azokra a szeéz jog szabalyait alkalmazni.
Ezzel az analdgiaval azonban sajnos nem egyeziedlssze a Ptk. jelenlegi szabalyozasa,
amely csak a testi targyakat tekinti dolognak.

A rendelkezési jog alapjan a tulajdonost megillei a jog, hogy a dolog birtokat,
hasznalatat vagy hasznai szedésének jogat masajedje, a dolgot biztositékul adja, vagy
mas modon megterhelje, tovabba hogy tulajdonjogaisren atruhazza, vagy azzal
felhagyjon'*® Ha a virtudlis javakat inkabb dolognak tekintjiikkor innensl kezdve nem
kérdés, hogy azokkal kereskedhetiink e, avagy sk, \artualis valutdban, akér valds
pénzben. Megallapithatd a fentiek alapjan, hogylagi tulajdonjog szabalyai alkalmasak
arra, hogy a virtualis dolgokkal kapcsolatban fefihiekérdéseket is rendezzék.

A virtualis vildgokban azonban szenbttlkell tartani, hogy altalaban nem egyetlen orszag
jatékosai, hanem vegyesen, nemzetkozi kozosségaaiak. Ezek alapjan amennyi jatékos,
annyi kilonbd# orszag tulajdonjogi szabalyai johetnek szamitasbhaji nagyon
szovevenyessé teheti éppen ezeért a virtudlis jakeakzakcidival kapcsolatban felmesul
egyes jogi problémakat. Az idealis ezért termésesteaz lenne, ha létezne egy egységes
nemzetkdzi szabalyozas a témat dést.

6. Neéhany lehetséges gyakorlati megoldas
a. A Diablo Ill aukcios haza
A Blizzard Entertainment 2012. majus 15-én jeldpteteg a Diablo Il cirta online akcio-
szerepjatékat, amelyben a jatékosbkélja tobb fejezeten és ezekhez tartozo kiléh iyt

terepeken és labirintusokon keresztil eljutni agesgbgonoszok leg§yzéséig. A leg§zott
ellenfelek legtobb esetben kuloniBokategoridkba sorolhat6 virtudlis targyakat hagynak

19ptk. 5:30. § (1) bekezdés
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maguk utan (fegyverek, panceélok, ékszerek, nyeesgoky tekercsek stb.), amiket aztan a
jatékosok hasznélhatnak, vagy azzal szabadon lezteeinek egyméas kozott. A jaték
kizarolag aktiv internetkapcsolattal jatszhato, épszeii tobbjatékos mddban pedig akar
egyszerre négy jatékos, csapatot alkotva jatszheadészhat démonokra és kincsékPe.

A szoftver egyik nagy Ujitasa volt az online jatélgacan, hogy a Blizzard szakitva eddigi
kereskedelmi gyakorlataval egy beépitett online caisk hazban lehété tette, hogy a
jatékosok szabadon kereskedjenek egymas kozottgaalak virtualis dolgokkal akar valos
pénzben (USD, EUR) is. A megkeresett pénztokBsa jatekosok elutalhattdk PayPal
fiokjukon keresztll a bankszamlajukra is. Az aukcltdzban a valddi valutat kdzvetlendl
nemcsak targyakra, hanem a jaték defglutgjara (arany) is at lehetett valtani, annaklig
igy kialakult az arfolyama. A kulonbézirtualis targyak igy adasvétel targyat képezlketté
jatékon belill a szoftverfejlesraltal Iétrehozott felilletet hasznaltfaA fejleszticég ezzel a
lépésével gyakorlatilag legitimalta és elismerteaaregoéta folyd gyakorlatot, amely szerint a
felhasznaldk kulonbdzharmadik felek altal izemeltett egyéb forumokdietve honlapokon
keresztll adtak-vették egymas kdzott a virtuakislat.

A virtudlis tulajdonjog fepdésének szempontjabdl a jatékosok kozotti keresbede
elismerése jelefis meérfoldibnek szamit. Azonban attol fliggetlendl, hogy a [nabl
fejlesztje egy olyan funkcidval dvitette sajat szoftverét, amit hasznalva a felhaskn
valédi adasvételi szefdéseket kdthettek egymas kdzott, a jaték végfettdddrz szerddése
mégsem ismeri el az ezeken a dolgokon fennallGa$zihdloi ,tulajdonjog” lehéségét. A
szerddeés 4. pontja kimondja, hogy a jaték minden rébekértve tdbbek kdzoétt a cimeket,
forrdskddot, objektumokat, témakat, karaktereket, karakterek neveit, torténetet,
dialébgusokat, szlogeneket, animéacidkat, zenét, dlizueffektusokat stb. a fejle$ztcég
szellemi tulajdonat képezik. A szédeés a tovabbiakban nem tesz emlitést a felhaszaékik
birtokba vett targyak altal felvetett jogi kérdési#kigy azokat — egyéb értelmezés hianyaban
— ,objektumnak”, vagy ,targynak” tekinti, ami szért a fejleszt szellemi tulajdona marad,
flggetlendl a liberalizalt kereskedelmi szabalygkédnelyek szerint az a felhasznalok kozott
adasvétel targyat képezh#.

Ez az értelmezés polgari jogi szempontbdl azezéas, mivel nem tesz kildnbséget a

virtualis targy forraskddja és megjelenése, valamaga a fizikai” értelemben vett targy

120 Informéciok a jatékrolhttp://us.battle.net/d3/en/gan{2014.08.28.]

121 Az aukciés héaz funkcidinak részletes lefrasa ni@lato: http://www.diablowiki.net/Auction_House
[2014.08.28.]

122 A Diablo 1l végfelhasznal6i szesdése: http://us.blizzard.com/en-us/company/legal/d3_éial
[2014.08.28.]
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kozott, ahogy arra mar a korabbi pontokban utaltulkDiablo lll-ban tehat a virtualis
javakat a felhasznélok veszik birtokba, illetvedi#Bégik van annak legitim csatornakon
tortérs tovabbértékesitésere is, azok mégsem képezik wégen sajat vagyonuk részét.

A fejlesz6 az aukcidés hazzal kapcsolatban végul agy donbdgy 2014. marcius 18-i
hataridsvel megszinteti a szoftver e funkciojat és kives@tékon belili szabad kereskedési
lehetiséget. Indokként azt jeldlték meg, hogy az aukcibdz tonkreteszi a
jatékmechanizmust, mivel a felhasznaldk nagy réshb idbt tolt a virtualis javakkal valo
kereskedelemmel, mint magéaval a jatékkal, igy tdilglegnagyobb részére is innen tesznek

szert!?®

Felhasznaldi ellenvélemények szerint ez csupaedigyarketingfogas a cég résitger
a sok elpartolt felhasznald visszaszerzésére, @ik e funkcié miatt untak bele a jatékba.
Ezen felll csak iél kérdése, hogy valamilyen formaban a piacozasitdeget mikor fogja
cég Ujra a jaték részévé tedfil.

A fenti |épésbl fliggetlentl azonban tovabbra is lebsgtg van — immar nem a fejle$Altal

Uzemeltetett — kulonbdézZ6rumokon ilyen tranzakcidk lebonyolitdséara.

b. A Second Life felhasznaléi altal Iétrehozott tartabm

Az elmult par évben az MMORPG-k gyors térnyerésémem csak olyan vildgok
viragzottak fel, melyek fantazia szilte birodalmakaimulalnak. Az ilyen fantasy alapu
k6zosségek ellentéte a Linden Lab altal fejlesztatir hivatkozott Second Life. Ez a jaték
nem kevesebbre vallalkozott, mint hogy a valo, ifadetet probalja meg szimulalni a
szamitdégép, és az internet segitségével. A Secibeabt kritikusan szemlélve, mar-mar egy
tipikus anti-utopia jelenik meg a szemunl6tel mely hasonld ,a Méatrix” cirn filmben
megjelenitetthez, melyben a szamitogépekre csatiaiadt emberek élik mindennapjaikat
egy minden részletre kiterjgdirtualis szimulaciéban.

A felhasznaldk szinte hasonléan élhetik mindenrikgjamintha a valo vilagban tennék azt.
Szamos lehéséget vehetnek igénybe, felfedezhetik a jatékbasreph foldeket, Uj
ismeretségeket kothetnek mas szdildptl, felépithetik sajat karakteriiket, kdzossegi
programokban vehetnek részt. A jatékban nincsemekof, szintek, amiket el kell érni a
benne szerefiljatékosoknak, mindenki azonos feltételekkel v&sztrbenne. A Second Life

egy onfenntartd virtudlis kornyezet, ahol sajatrakéztatasukra végezhetnek a felhasznaldk

123 Hivatalos indokként lasd az alabbi adminisztratori  bejegyzést:

http://us.battle.net/d3/en/forum/topic/997220812914.08.28.]
1247iggyD profi jatékos videdkritikajavww.youtube.com/watch?v=SrzntqvoE(#14.08.28.]
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kulonbo® tevékenységeket. Ezen tulajdonsagai miatt nevezitanyan az ilyen kdérnyezetet
metaverzumnaké®

A Second Life-nak sajat ikodo gazdasaga van, és devizaja is, melyet Linden Dalla
(roviditése: L$) neveznek. A lakok Uj targyakatzl@zoOket készithetnek, amit Kb
ertékesithetnek, valamint szolgaltatasokat adhathak vehetnek igénybe. A virtualis deviza
barmikor atvalthatd a valds életben is hasznaltriwaiedollarra. Bar a deviza arfolyama
ingadozik, altaldban 220 L$/USD értéket képvigRlA mindenkori arfolyamértéket a piac
diktalja, de néha a Linden Lab is modositja arfolylabegtetéssel, hogy stabil maradjon. Kis
szazaléka az itt lakdknak szaztél néhany ezer UfSieried jovedelmet is profital a jatékbol
havonta.

A Second Life egyik legismertebb jelleijg, hogy a lakok és nem a Linden Lab épitik fel a
jatékban szereflvirtualis vilagot, ellentétben a legtdbb hasonhdiree szoftverrel. A World
of Warcraft vilagat példaul kizarolag a jaték fegéje, Blizzard Entertainment épiti fel, és
nyitja meg a nyilvanossagnak a folyamatos intesgekfrissitések altal. A Second Life-nak
sajat 3D-s fejlespkészlete van az itt szerépEtforma kialakitasara, felépitésére, amelyekkel
virtualis épuleteket, domborzatot, jaimeket, hasznalati targyakat lehet késziteni. Az e
targyakkal tortéé tranzakciok a jatéksfmozgatérugoi. A Second Life a targyak |étrehozasar
egy egyedi programozasi nyelvet, a Linden Scripliamguage’®’ (LSL) hasznalja. Erre
akkor lehet szikség, amikor bonyolultabkiveleteket szeretnénk az egyes targyakhoz
rendelni. Az LSL lehéivé teszi, hogy a felhasznalok a korulottukdésrtualis vilagot teljes
meértékben automatizaljak. Akar egy terilet teljkslégidjanak nikodését megtervezhetik.

A lakok, akik mar kulonbdk targyakat és eszkozoket készitettek, az altaldkllabtt
felnasznaldi tartalommal kapcsolatban szabadon etkemhetnek. A késZit kilonféle
korlatoz6 tulajdonsagokat rendelhet hozza az alddkaszitett targyhoz, mint példaul a
masolas, modositas vagy akar az atadas tiltasétdaiisa. E bedllitasi jogok a targyak
kovetked tulajdonosait is érintik. Példaul, ha egy olyargyakertl valaki tulajdonaba, ami
egyszer atadhatd, az legkodzelebb csak a targys telieesztésével képes tovabbadni a
kovetked tulajdonosanak. A felhasznalok tobbfajta védeleinfaghatjak el elkészitett
targyaikat:no copy(masolasvéedelemio mod(maodositas tiltasajo trans(tovabbadhatésag

engedélyezésének tiltasa). Minden Ujonnan késziefly esetén szabadon allithatja be a

125 A fizikain tali vilag jelentéd metaverzumszot Neal Stephenson amerikai iré alkotta meg 1#92Snow
Crashcimi regényében.

12pg|daként lasd az Anshex.com virtualis ingatlan  6zsdéjét:
http://www.anshex.com/sl.php?gclid=CN2y L3vygQCFY#A0deGU1Bg2014.12.02.]

127A Linden Scripting Languagesr bdvebbenhttp://wiki.secondlife.com/wiki/LSL_Port§P014.12.02.]
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készit ezen opciokat, melyek akar egyszerre is alkalnméaka A kliensprogram csak a
készit altal engedélyezett jogokat teszi elédwéta targyakon, és szigoruan tilt mindenféle
olyan mozgést, amely valamilyen forméaban sértieazijogokat’?®

A Second Life felhasznalasi feltételeiben a koveikallitasok olvashatéak: Minden fajta
szerdi- és szellemi tulajdonjog a felhasznalét illetignazon targyakon, melyeket a szoftver
hasznalata sorafi allit el.’?® A felhasznalasi feltételek azonban korlatozzaleigket a
jogokat, hiszen azt is &ljdk a fentieken tal, hogy a felhasznalok az akalétrehozott
kreativ virtualis szellemi tartalommal kizar6lag @econd Life-on belldl jogosultak
rendelkezni, igy azt értékesiteni, tovabb adnieseteni std>°

Ez a megszoritds a cég altal felallitott an. ,Shapgs Machinima Policy” szerint viszont
nem vonatkozik a felhaszndlok altal a jatékon bkésdzitett bedllitott pillanatfelvételekre és
videokra, igy azokkal kapcsolatban korlatozas rékékorolhatjak szefi jogaikat. Erdekes
kitétel, és akar személyes adatvédelmi kérdésekdelvet, hogy a felhasznalok ugy is
bedllithatjdk sajat virtudlis terlleteiket, hogyomaz belil nem, vagy csak a terilet
tulajdonosanak hozzajarulasaval készithetnek mifsokfelvételeket

A szellemi tulajdon fentebb ismertetett kezelésie @ Second Life-ot a valo-vilagbeli Gzleti
beruhazasok virtualis melegagyava. A szoftver titilbos felhasznaldi bazisa folyamatosan
ki van téve a jatékban is kulonkibzreklamoknak, melyek olyan virtudlis targyakat
reklamoznak, melyeknek a valds életben is létezmekfelebik. Rengeteg vald-vilagbeli
vallalatnak vannak képviseletei a Second Life-barfelhasznaldk akar butortervéz altal
egyedileg tervezett virtudlis asztallal is beremddk itt a lakadsunkat, vagy vehetnek
maguknak virtualis Ferrarit, Oakley napszemivegetex orat.

A fentieket figyelembe véve elképzelbethogy ha a lakossdg a mar emlitett
tervedkészlettel képes virtualis targyakat tervezni, alkddcar a Second Life-ban, akéar a valo-
vilagban jelen Ié& markas termékek lemasolasara, igy hamisitas&episs lehet. Hogy ez a

probléma mennyire is lehet valos, az a koveikmmtban kertl kifejtésre.

128 Taran Rampersadllaking Your Mark in Second Life: Business, Land Etmhey.O’Reilly Media Inc. 2007.
ISBN: 9780596514174. pp. 43-46.
12%Brendan James Gilbeffhe Second Life of IntellectualPrope(Buffalo Intellectual Property Law Journal,
2009), p. 2.
130 second Life felhasznalasi feltételek 2.2 pontja
131 A Second Life ,Snapshot és Machinima Policy”-jargalpontja
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7. Visszaélések a virtualis szellemi tulajdonnal kétggeset tikrében

Flggetlendl attél, hogy valamilyen szellemi tulajdal rendelke& személy jelen van-e a
Second Life-ban, vagy sem, az ottani terep alkalrags, hogy a szebg, vagy a
védjegyekkel, egyedi arujelkkel kapcsolatos jogait sérelem érje. A virtualiday
felnasznaldi ugyanis képesek olyan termékekétlidani, melyekkel az ébb emlitett
kategoridkban jogsérelmet idézhetnek &gy statisztika szerint a Second Life-ban 2007-be
megkozelibleg 1,4 millié tranzakcio kovetkezett be, melyekketgsértették masok szellemi
tulajdonnal kapcsolatos jogosultsadaft.

Az ilyen visszdssagok megvilagitasa érdekében l@nkos lgyet emeltem ki a Second
Life eddigi torténelmédtl. Az el a ,Minsky’'s SLART Gallery”, a masik pedig az ,Eros
LLC’s SexGenBed” tigy**

Richard Minsky a 35 évesimészeti tapasztalatat helyezte virtualis kérnyezesmikor a
Second Life-ban 2006 novemberében megnyitotta aRIL&allery névre hallgato Uzletét.
Ezutdn az USA Szabadalmi és Védjegy Hivataldho2J@RTO-hoz) fordult, amel§t 2008.
marcius 18-an megkapta a védelmet Uzletének never8LART-ot, mint markajelzést
hasznalhatta ezutan, és reklamozta azt tébb vstugd valés médiumban is. Ugyanebben a
honapban Minsky talalkozott egy jatékoskarakterk@zonyos Victor Vezinaval, akinek
szintén a tulajdonéban volt egy virtualis galémelynek a ,SLART Garden” nevet adta.

Minsky jogi uton kivant megoldast talalni a problman Felvette a kapcsolatot egy
tigyvéddel a Second Life-b&f, akin keresztil tajékoztatta a Victor Vezina indaraktert,
hogy a galériaja nevével ézbejegyzett védjegyét sérti, valamint irt a Lindexb-nek, hogy
toroljék Vezina jogséét tartalmat. Az gy azonban ezen a ponton dramaufatot vett. A
Linden Lab, ahelyett, hogy elismerte volna Minskydsét, semmit sem csinalt az allitdlagos
jogsérd tartalommal, éppen ellenkéleg: Felszdlitotta Minsky-t, hogy nevezze éta
hoz mellékelt licencia-szefdésre alapozta, ami alapjan az SL mozaiksz6 a hinddjegye.
Ezek alapjan pedig a SLART mozaiksz6 a SecondAifea utal, mely sérti aé jogukat, a

védjegy kizarolagos hasznalatara.

132 Benjamin DuranskeRampant Trademark Infringement in Second Life Chlisons, Undermines Future
Enforcement2007. majus 4http://virtuallyblind.com/2007/05/04/trademark-imfgement-vws[2014.12.02.]

133 Brendan James Gilbeffthe Second Life of Intellectual Propepiy. 6-9.

134 A Second Life sajat virtualis tigyvédi kamaravatéadelkezik (SL Bar Association), amely rendszenesirt
jogi témaju ebadasokat is az SL vilagadban a felhasznéldknak. aka honlapjahttp://sibarassn.ning.com/
[2014.12.02.]
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Minsky azzal védekezett, hogy az USPTO altal mgedyeésre kerilt a® neve ala
védjegyként a mozaiksz0, méasrészt ezzel csak dgngien hasznalatos kifejezésre akart
utalni, nem pedig a Second Life-beliivészetre. A Linden elzarkézott a védekezés, éls
azt hozta fel ellenérvként, hogy Minskynek tisztabeellett volna azzal lennie, hogy a
fog eszébe jutni, ugyanis erre utal a mozaiksz&intee, hogy egy Second Life-beli
mivészeti Uzletll van sz6. A Minsky v. Linden Lab lgyben a birésélgtasitotta a
fejleszticég keresetét. A tivész hasznalhatta a SLART elnevezést galériajdracen pedig
szikségesen modositotta a program végfelhaszrz@iddését, hozzaadva néhany kivételt a
védjegybitorlas al6t>®

Egy masik érdekes gy, az ,Eros LLC's SexGenBedb@ma, melyben méar konkrétan
egy virtualis targy valtott ki jogvitat. Az gy kedfiguraja Kevin Alderman volt, az Eros LLC
tarsasag igazgatodja, amely erotikus targyak eéritdsgvel foglalkozik. Alderman Second Life
karaktere Stroker Serpentine névre hallgatott, |l&kiehozta a SexGenBed rievirtualis
targyat, igy az azzal kapcsolatos s#ejagosultsagok a karakter tulajdonosét illettékgnae
virtualis vilagon belll. Ezt az agyat — mely kuldab szexualis animaciokat is képes volt
megjeleniteni —, az Eros LLC virtudlis boltjabahdeett megvasarolni, terv§e pedig azt no-
copy targynak allitotta be, igy a vasarlok nemdkdizt lemasolni maguknak. Az 4gy ara 45
amerikai dollar volt, ami viszonylag draganak sz&egiy virtualis targyért a Second Life-ban.

Egy masik karakternek, bizonyos Volkov Catteneo-azknban sikerllt egy példanyt a
SexGenBed-#l atterveznie, melyet mar szabad masolasi jogasydial latott el, majd ezt
elkezdte arulni az eredeti &gy aranak harmada@o filiusdban Alderman keresetet nyujtott
be egy floridai birbsagon széirzogok megsértése miatt ismeretlen személy, ayagjcov
Catteneo” (mivel csak a jatékos karakterét hivigk) iellen. A karakter jatékon beluli
megkeresése utan, annak valasza csak annyi vagyjatok békén, nem féleklétek, nem
vagyok noob®” A Linden Lab megkeresése utan, az részletesokaatszolgaltatott a
kérdéses karakter felhasznald6jardl, akkiderilt, hogy egy 18 éves Robert Leatherwood
neuvi, texasi fiatalember. Az Eros LLC keresetében <i#ejagi, és védjegybitorlassal
kapcsolatos érvekre is hivatkozott Leatherwoodnelke szerdi jogi érvek nagyrészt az agy

forraskddjanak atirasat, annak lemasolasat éségget tAmadtak, a védjeggyel kapcsolatos

1A bir6sag ftélete és a kapcsol6d6 periratok métaioak online:
http://www.3dinternetlaw.com/Trademark/Trademarkibky.html[2014.12.02.]

136 A noob egy kifejezés mely az angol newbie-bol @éésl) ered. A computer-jatékos szubkultaraban, adott
jatékban tapasztalatlan, ,béna” felhasznalokraméik ezt a kifejezést.
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ervek pedig tisztességtelen piaci magatartasraz éremlet meghamisitasara hivatkoztak. A
bir6sdg természetesen az Eros javara dontoétt, égyherwood-nak nem volt mas vélasztasa,
minthogy abbahagyja a masolat-agyak terjesztését.

A szellemi tulajdon védelme virtualis vilagokbanrmes meg gyerekcijben jar. Ez nagyon
jol latszik az Minsky tgy kapcsan, ahol a Linder lreem szamolt azzal a ténnyel, hogy nem
a fizikai, hanem egy virtudlis vilagban tortént mag allitélagos védjegybitorlas. Ezt a
virtudlis vildgot pedig maga a Linden Lab terengtetés nevezte el Second Life-nak.
Esszeiitlen lenne a csak ebben a vilagban létealtot perelni védjegybitorlas miatt, ami a
neveében a vilag nevét is felhasznalja. Ez olyamdemintha jogséftlenne elnevezni egy
Uzletet ,ltalia Fagyizonak”, mert az az olasz allppgait sértené. A Linden ott bukott bele a
perbe, hogy valos kdrnyezetben prébalta meg szeidéjogi problémat, és nem szamolt
azzal, hogy a SLART galériaval, kizardlag az Sh#slznaloi talalkozhatnak.

Ezzel ellentétben, a masik Ugyben a birésag hetgéstet hozott, amikor a széizjogi
alapokra helyezett keresetnek helyt adott. Mivel Sacond Life licencia-szefdése
tartalmazza, hogy a felhasznaldk altal létrehottiyak forraskodja a felhasznald szellemi
tulajdonat fogja képezni a targy elkészuiltével reaékdd atirdsa, és a targy meghamisitasa
adott targy létrehozdjanak szérzjogait seérti. Itt nem magaval a targgyal kovettek
jogsértést, hanem annak forraskodjaval, ezért ebhessetben alkalmazhatéak a séejag
eléirasai.

Ennek a pontnak a tartalmabdl kiderilt, hogy audiis vilagok mindennapjai olykor
tulmutatnak az egyszerkikapcsolédason és gondtalan szorakozason. A Hetde-al
kapcsolatos jogeseteidbis latszik, hogy ezek a szoftverek Kelh bonyolult kornyezetet
biztositanak ahhoz, hogy maganjogi problémakdjenek fel a digitalis kdrnyezetben.

8. A virtualis targyak és szellemi termékek tipusainakielosztasa
A fejezet alapjan levonhatd végkovetkeztetéskéwirtaalis kozosségekben felbukkano, a

felhasznaldi jogok altal is érintett egyes javakatmékeket az alabbiakban kifejtett harmas

osztalyozasi rendszer szerint lehet felosztani.

137 A birdsag itélete és kapcsol6dé periratok medtatabk online:
http://www.3dinternetlaw.com/Trademark/Trademark&v_Linden.htm[2014.12.02.]
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a. A virtualis kornyezettél fuggetlenithei szellemi termék

Az online vilagokat szimulél6 szoftverek sok esatbé/an funkciokkal is el lehetnek latva,
ami lehebvé teszi a felhasznaldk részére, hogy olyan, desmetulajdonjog altal is védett
alkotasokat hozzanak létre, ami fliggetlentthattdl a virtualis kdrnyezdit, amiben azt
létrehoztak.

Erre példa Erez Reuveni tanulmanyaban hivatkoztdtakt eset, ami Julian, az EverQuest
vilagaban jatsz6 bard kasztu karakter esetét do&yte.

A torténet szerint Julian a Norrath vilagaban fekRivervale varoskaban toltotte
tanoncéveit, majd a zardvizsga letételét kéemtaz orszag varosait jarta, hogy felajanlja
szolgaltatasait a lakosoknak, mint mesemondd, énekemponista, valamint a norrathi
szajhagyomany és torténelemigygje. Julian ideje nagy részében éaltaldban egy Ralerv
kozeli kisebb fogadoban ddott, ahol a megfaradt utazoknak, a szomszéd banyab
dolgozdéknak és a kozeli dfden goblinokra vadaszoknak mesélt torténeteket nékedt
dalokat par eziistért cserébe. Altalaban kevesemtedtek nagyobb figyelmet a fogadéban
Juliannek, viszont egyre tobb utaz0 vette észreaaztonettet, amit a bard a Rivarvalehez
kozeli fahazikoja egyik falara irt fel. Ahogy széal hire bejarta Norrathot, egyre tobb utazo
latogatta meg Julian hazikéjat, hogy meghallgatiagde a szonettjét. Ezen felll az alkotés
hire kilépett a virtualis vilagbol és felkeltettgye New York-i kiado figyelmét is, akik
publikalni kivanjak azt egy antoldgiaban. Egy istarekes is szeretné elénekelni a szonettet
es felvenni azt kovetkézlemezére. Néhany riporter még Julian valo vildgrreetségét is
felkutatta, interji reményébéry’

Béar a jatékot fejlesdt Sony Entertainment adja a virtualis hatteret, gbext és aminek
hatasara Julian megkomponaltdiatkotasat, az viszont teljesen fiiggetleniihat virtualis
térsl, igy akar megjelentethehyomtatasban, felvelieés kiadhaté hanghordozén, vagy akar
at is dolgozhato.

A virtualis vildgban létrehozott egyes egyéni, etedalkotasok (pl. versek, dalok,
szindarabok) azon tulajdonsaggal birnak, hogy filggighetiek a szoftver forraskodjatol,
amellyel, és a kornyezétf amiben |étrehoztalbket. Kapcsolatuk ezért szorosabb azok
megalkotojaval, mint a kozvetitkzeggel. A magyar szdfizjog mar korabban hivatkozott

szabalyai szerint a széiZogok azt illetik meg, aki a fivet megalkotta és nem azt, aki az

138 Erez ReuveniOn Virtual Worlds: Copyright and Contract Law aetbawn of the Virtual Agéndiana Law
Journal Vol. 82:261. 2007. pp. 262-263.
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alkotashoz a fellletet biztositja. A torvény tedlditbl a szempontbol ugyanolyan jogvédelmet
biztosit a felhasznaloknak, mint a szoftverfejlékmek az egyéni, eredeti szellemi
alkotdsaikkal kapcsolatban.

Napjainkban a szamitogépes szoftverekkel barki $tégalt irni, az internet segitségével
pedig ezek terjesztése is leegy#izédott. Végeredményben a hagyomanyos ézgrgot egy
0j szerdi jogi koncepcid inik felvaltani, amelyben a ,user-generated contdfelhasznalo
altal létrehozott tartalom) egyre nagyobb szerégpse szert. Az ilyen tartalmak egyértéken
jogvédelemben részesiilnek egyéni, eredeti jellégipksart>°

A mi alkotOja és igy szebk jogok jogosultja a fenti esetben a Julian karektéranyito
természetes személy lesz, migdita meg a szonettet, a szoftvert puszta kozvktizegként

hasznalva.

b. A virtualis kdrnyezettél nem flggetlenithet szellemi termék

A fejezet ebz6 pontjaiban kifejtettekben sikertlt megallapitanurtbogy a virtudlis
kozosségeket fenntartd szoftverek olyan funkcidkkabirhatnak, amiket a jatékosok arra
hasznalhatnak fel, hogy bizonyos eszkodzkésdletldlogatva létrehozzak sajat virtualis
targyaikat, amelyek adott esetben forgalomképesilda@nt jelenhetnek meg a virtualis
targyak piacan. Erre j0 példa a Second Life tefkégzlete, hiszen az lelbgé teszi a
felhasznaldk részére kulonkdbegyedi hasznalati targyak Iétrehozasat. Ezekriékgyaknak
a megjelenése a felhasznal6 altal Iétrehozottitantaa, Un. ,user-generated content™é valik,
igy egyeéni eredeti jellegikre tekintettel &Bb a felhasznalok szellemi tulajdonét
képezhetnék.

A példanal maradva, a Second Life fejlégztaltal megallapitott felhasznalasi feltételek
szerint a felhasznaldkat illetik meg a sZefpgok a sajat maguk altal Iétrehozott virtualis
targyak megjelenése felett, habar e jogaikkal esaktualis vilagon belil élhetnek. Mivel a
targyak funkcidjukat tekintve kizar6lag a Secondfeton belll értékelhéek és
hasznalhatéak, igy azok nem fuggetleniibkta virtualis tédl. Ezt a kérilményt figyelembe
véve a rendelkezés élsanézésre teljesen éssaark tinik.

El6fordulhat azonban akar olyan eset is, hogy egytddittasznalo altal tervezett virtualis

targy (pl. egy szék) dizjnja alapjan valaki léoehegy ugyanigy kinézdolgot a fizikai

139\Mezei PéterA digitalis sampling és a fajlcserelés kihivaaaizerdi mivek szabad felhasznalasafaoktori
értekezés, Szegedi Tudomanyegyetem Allam- és Jogtéidyi Kar, 2009. p. 231.
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vilagban. A felhasznalo altal elfogadott, a Secaifd-ra vonatkozo felhasznalasi feltételek
szerint ilyenkor azonban elvileg nincs lelsgg a jogsértés megallapitasara, hiszen a virtudlis
szerdi jogok csupdan a virtualis valésag hataraig tatana

Véleményem szerint visszas, hogy a felhasznaléd &trehozott, szellemi alkotasnak
minésuls tartalmak tekintetében kilonbséget tehetnek adieeszeréddésekben a fejlesk a
virtudlis targyak tervezése és pl. egy Second hi#e-videofelvétel altal felvetett szérz
jogosultsagok tekintetében. A felhasznal6i jogodnspontjabdl éinydsebb lenne, ha etia

szempontbdl nem tennénk kulonbséget.

c. A virtualis targyak

A virtudlis kornyezetben megjelénharmadik féle felhasznalokhoz kothetartalom a
virtualis arucikk, vagy virtualis targy. A virtudlitargyak sajatossaga, hogy dolog madjara
viselkednek a virtualis térben, igy fizikai érteleem adhatéak és velbiek a felhasznaldk
kozott. A virtudlis targyak eit fuggetlenll rendelkeznek @k megtervezett kinézettel,
azonban ezt a legtobb esetben nem a felhasznakdkobhzak meg, hanem a szoftverek
latvanytervedi. A felhasznalok csupan birtokba veszik és hagaké virtualis targyakat,
majd igény szerint megvalnaddiik.

A fenti esetben tehat a virtualis targy kinézeiedjhja és maga a piacon megjelesgyes
termék a forgalmi viszonyok szempontjabdl éleseraldd egymastol. A targy kinézete a
esik. A legtdobb szoftver tekintetében a targyakaigana szoftver fejlesie tervezi meg,
azonban léteznek olyan virtualis piacok is, ahfallbasznaldék szamara is adott ez a lébég.

Az egyes felhasznalok birtokdban devtargyak forgalomképes virtualis javaknak
minésilnek, igy azokat ebben az értelemben nem lekéesE terméknek tekinteni. Ezért is
alakult ki a virtudlis gazdasagokban az a gyakortaigy a felhasznalok azokat sajat
tulajdonukként kezelik, és forgalomképes, pénzbdéejdzhet eértékkel bird javakként
tekintenek rajuk.

A fentiekben még nem targyalt, de tovabbi fontosd&8, hogy ha ezekre forgalomképes
javakként tekintiink, akkor a virtualis rendelkezgepgal valo felhagyasnak milyen
jogkdvetkezményei lehetnek.

Az els eset, hogy a felhasznald sajat elhatarozasabolidign hogy megvalik egy virtualis
targyatdl. Ennek egyik legegysiabb mddja, ha egyszieen kidobja azt hatizsakjabol. A
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tulajdonfelhagyasi szandék miatt ilyenkor a targgafjaték és egyébként a polgari jog
szabdlyai szerint is barmely masik jatékos birtokieheti, etdl kezdve pedigét fogjak
megilletni a rendelkezési jogosultsagdk.

Bonyolultabb a helyzet, ha a virtualis vagyonavamna jatékos szeretne szandékosan
felhagyni, hanem valamilyen kidlsénye® hatasara kényszerl erre. Erre j0 példa lehes, ha
jatékfejleszd tzleti okbdl tgy dont, hogy leallitja a kiszolgd&bervereket. Ebben az esetben
a felhasznaldk virtudlis targyai orokre elvesznkklott elképzelhét hogy azok komoly
pénzbeli érteket képviselnek. Vajon megalapoz-ea dépés a fejles&trészébl barmilyen
karteritési felélsségét a felhasznalok felé?

A virtudlis valésag megsnése esetén jelenleg az a bevett gyakorlat, hggwelkfejleszbk
altalanossagban zarnak ki barmilyen felhasznalték dsetlegesen létrejokarfelebsséget a
licencia szer@désekben, mivel a széizjog erre leheiséget biztosit. A problémardl
részletesen a kovetkéfejezetben lesz szé.

Abban az esetben azonban, ha esetleg kiterjesktenéulajdonjog szabalyait a virtudlis
javakra, akkor sem alapozna meg a legtobb esetlegteszt) részéél szamotted kartéritési
felelosséget a szerverek ledllitasa. Egy virtualis vitdepszintetése mogott altalaban Gzleti
indokok allnak, amelyet a felhasznaloi bazis diaeztcsokkenése és a vilag elnéptelenedése
valt ki. Az ilyen haldoklé vilagokban a targyak #&@ pangasa révén altalaban alig, vagy
egyaltaldn nem képviselnek valds értéket, a feldék sem tekintenek azokra pénzbeli
ertéket képvisél dolgokkent. Mivel a szerverek leallitasaval adottualis javak piaca is
megsiinik, azok utan aligha szamolhatunk a felhaszn&éké&él anyagi igénnyel.

Mas a helyzet, ha egy még viragzo virtualis gazglaad résztvey szerepd virtudlis
vagyonadhoz valé hozzéaférésimk meg. Az olyan virtudlis vildgokban, amelyek -
korlatokkal ugyan, de — elismerik a felhasznalokuélis vagyonat, mar akadt példa arra,
hogy egyes jatéekosok pert inditottak fejlésgg ellen fiokjuk zarolasa miatt.

A Second Life gazdasagaban kordbban a felhaszisakéllemi tulajdonat képezte minden
olyan virtudlis targy dizajnja és a targyhoz kapado egyéni, eredeti megoldas, amit azok a
szoftver tervegkészletével maguk allitottakéel2010-ben azonban a Linden Lab egyoldaltan
megvaltoztatta a szoftver licencia sZel@séhez tartozo Digital Rights Management
kiegészitést, és a mar korabban ismertetett szat#dy vezette be, ami sokkal
korlatozottabban fogja fel a felhasznalok szellemlajdonhoz valé jogat a virtudlis
alkotdsokon. A Second Life néhany felhasznalojeekrrataséara kartéritési pereket inditott a

140 4sd: Ptk. 5:30 (1) bekezdés és 5:52. § (1)-(Rpbaései
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fejlesztoicég ellen a szellemi tulajdon megsértése miatt. ebesetek etsorban nem a
felhasznaléi szefidés egyoldalid mddositasat panaszoltdk, hanem hodglhasznalok
profiljainak z&rolasa miatt virtudlis vagyonuk utkartéritést kértek a Linden Lab-tdf. A
perek végkimenetele alapjan a felhasznaloknak éas&ir megitélt kartéritést a virtualis
targyak értékének mértékéitf.

Ez a per azonban egy olyan vilaghoz kapcsol6dbtil a fejleszicég is elismeri bizonyos
mértékben a virtualis targyak értékének valos pélzinérhetségét, 6t a virtudlis pénz
valddira valo atvalthatosagat is biztositja. A watis targyakeért valo fejlesit felelésség a
fentieken tul a szoftver €és a mesterséges inteligehibas rikodése kapcsan is felszinre

kertl, mely problémardl a kovetk@tejezet tartalmaz részletes elemzést.

A virtualis targyak feletti rendelkezési jog a faflznalok részéF egyebként teljes
meértékben a szoftverek részét képezte eddig isddiregyes szoftver leliee teszi ezek
hasznalatét, elidegenitését, vagy akar elpusztiidsdNem egységes viszont a vagyoni
ertékik elismerése. A targyak pénzbeni értékéneltdabs elismerésével a felhasznalok is

elégseges védelemben részesulnének virtualis vagyehintetében.

A munkabizonyitékokon alapulé virtualis javakon d&#a tulajdonjog teljes Kkdir
elismerésére véleményem szerint az alabbiak saaitithetne sor. Az azt keseszoftverél
fuggetlenithetetlen virtualis fogyasztasi cikkeky eggolgaltatas részei, amelyek viszont a
fejezetben ismertetett tulajdonsagaik miatt forgitépesek és ingd dolog mobdjara
viselkednek. Magatol a szolgaltatastol — a szofhasznélatatdél — megkildénbozteti @iet,
hogy nem egy bizonyos személy a kizarélagos cijezattoknak, mivel az elidegenitbedz
egyes felhasznaldk k6zott. Nem szerencsés azomrljasein azonos médon kezelni az ilyen
javakat az ingo dolgokkal, hiszen azok a szofteeraskodjatol figgetlendl nem léteznek és
csak adott kornyezetben talalhatéak meg.

Az optimélis megoldas jelenleg véleményem szeriat lanne, ha a felhasznéalasi
szerddésekben jogellenes lenne azon kikoétés, hogy g&ltalas részeként a virtualis térben
birtokba vehet forgalomképes javak nem képezhetik valodi pénzéékikon rendelkezés

targyat a felhasznalok réséér A forgalomképes virtudlis javak pénzbeli elleé&enek

1ICnet.com:Class action lawsuit targets Second Li#®10. majus 3http://www.cnet.com/news/class-action-
lawsuit-targets-second-lif¢2014.10.24.]

142 Anne Bucher:Judge OKs Second Life Virtual Money Class Actioftlé®eent. 2013. november 3.
http://topclassactions.com/lawsuit-settlements/latusews/5293-judge-oks-second-life-virtual-monédgss-
action-settlemen{2014.10.24.]
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altalanos elismerésével a felhasznalok elégségeelerdben részesiulnének, ez pedig

megfeleb mederbe terelné a virtualis vagyonnal kapcsolatenerib jogi kérdéseket.
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Harmadik fejezet:
Kiborgok jogai

Vajon ha egy mesterséges intelligencia, amely slwban azért irddott, hogy bizonyos
mértékben helyettesitse az emberi gondolkodastnédéén hozzon dontéseket ikbdése
soran hibat kovet el, ki telietzért felebssé? A virtualis kozéssegek olyan grafikus terekben
is testet dlthetnek, amelyek kulonidozirtualis létformakkal vannak benépesitve és eakkk
az emberi felhasznaldk akar interakcioba is lemdetnllyenek példaul a kilénbéz
szamitégép altal iranyitott ellenfelek is, melyelegyszeitbb mesterséges intelligenciat
szimuldlo szoftverkomponensek (Un. szkriptek) ifgamak.

A kovetked fejezetben a virtualis kbzosségek a jog és megessintelligencia szintjén
vald elemzésére tesziink kisérletet kulonosen aelk#idség szempontjabdl. A fejezet
elsbsorban azért sziletett, mivel a gyakorlatban eglyafoatosan fejlesztett virtualis
kornyezetben viszonylag gyakranéfelrdul, hogy a fejles#k hibakat vétenek a szoftver
programozasa soran, és a programhibakb6l adoddanegg esetben a kdzbsség tagjai is
karukat lathatjak.

A virtudlis kozosségek szintjén esetlegesen felidekiinkrét problémak felvazolasasl
azonban indokolt kitérni a jog és a mesterségeslligencia kapcsolatanak altalanos
jellemzsire, tovabba a mesterséges intelligencia visell®@ddskapcsolatos polgari jogi

felelésség problémajara.

1. A mesterséges intelligencidk altalanos jellenfzés felosztasuk

Az informatika fejbdése nem egy olyan jelenséget hivott életre azletwutizedekben, ami
az emberi tarsadalom berendezkedését alépwetlakitotta at. llyenre lehet példa a konyvek
digitalizaciéja, a kommunikacio felgyorsulasa édaldban az informéciés tarsadalom
fejlodése. Az egyik legmeghokkeébb és épp emiatt sok futuroldgust, irot éfivaszt
megihlet jelenség azonban kétség kivil a mesterséges igetatiak nikodése. A
mesterséges intelligenciat is tartalmazo szoftveréle nem csupan eszk6zok az ember
kezében, mivel azok képesek akar 6nallo dontédesati azon feladatok ellatasa céljabdl,
amik elvégzésére irtéiket.
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A mesterséges intelligencia hasznalata manapsadsir@égett a tudomanyos kisérletezgetés
kereteildl és a mindennapok részévé valt. llyen programokatjlk meg az 6ceanjar6é hajok
legénységének, hogy a tengerfenéken melyik objektermészetes vagy mesterséges
képdmeny, megjésoljak, hogy a piaci mechanizmusok enilynértékben hatnak az
értékpapiizsde nikodéséred**megmutatjak, hogy milyen Gton tudunk a legrévidett
alatt és a legkevesebb benzinkoltséggel eljutne@mszéd varosba, de ezek iranyitjak a
szamitégépes jatékprogramok ellenfeleit is, amelgekaz emberi jatékos kuldetése
felulkerekedni.

Mivel a mai jogrendszerek nem ismerik egzakt modanesterséges intelligencia fogalmat,
érdemes kitérni ékzor arra, hogy a filozéfia és a technika degsének szempontjabdl
torténetileg mit is tekintettek annak az egyeszierA filozéfiaban azzal kapcsolatban, hogy

mi a mesterséges értelem, négy féle irdnyzat alakuhelyek a kovetkesk.*44

1. Emberi médon gondolkod6 rendszekz emberi elme ritkodését és a megismerést
modelled rendszereket tekinti ez az irdnyzat mesterségeligencianak.

2. Emberi modon cselekv rendszer. Ez a megkdzelités Alan Matheson Turing
matematikus nevéhez Kilik, aki a rola elnevezett Turing-teszt alapjan eamberi
viselkedést allitotta az intelligencia kritériuméanak, és az elérahdélnak.

3. Racionalisan gondolkodé rendszé&iz az iranyzat az emberi gondolkodasnél valamilyen
értelemben tokéletesebb, raciondlisabb gépek élBvemk megalkotasadban latja a
mesterséges intelligencia fejlesztés céljat.

4. Raciondlisan cselekvrendszer:A modern informatikai tudomanyok megkdzelitése,
amely nemzi ki azt célul, hogy a kialakitott rendszerek & &kasszikus értelmében
gondolkodjanak, vagy imitaljdk az emberi viselkeédéssak azt, hogy minél
racionalisabban viselkedjenek (pl. egyértém tudjak diagnosztizalni a betegségeket,

jelezzék abre a természeti katasztrofakat stb.).

John R. Sarle definicioja szerint tovabba kiulonbséghetliink gyenge ésésrmesterséges
intelligencia kozott. Gyenge Minek Sarle azon rendszereket tekinti, amelyek gy

cselekszenek, mintha intelligensek lennének, delemtienére arrdl mar nincs informacio,

13a1zbeta Krausovat.egal Regulation of Artificial Being$asaryk University Journal of Law and Technology,
2007. p. 188.
1Stuart J. Russell — Peter Norviltesterséges Intelligencia- Modern megkozelitésBemem Konyvkiadd,
Budapest, 2000.26. fejezet, Onlimgtp://project.mit.bme.hu/mi_almanach/books/aimad¢ix[2014.12.02.]
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hogy a rendszer valoban rendelkezik-e elmével, \@@y. Azerés Ml ezzel szemben az
olyan rendszerekre érteficamelyek valéban gondolkodnak, 6nallé tudatuk ¥an.

A filozéfia elsdsorban arra kereste a valaszt, hogy vajon létretidéat azerés MI, tehat
hogy szimulalhato-e az emberi elme kognitivikidése, rendelkezhet-e egy mesterséges
entitds onallo tudattal. Tobb érv is szlletett rdétielem soran, mind pro, mind kontra. Ezek
elsssorban a gondolkodas és nyelv viszonyat emelikekinek a kapcsolatnak szannak
kulcsszerepet a kérdés megvélaszolaséatian.

Mar Platonnal megjelent a probléma a gondolkodaas egelv kapcsolatarél. Szamara ugy
tinik, hogy a gondolkodas és a nyelv azonos egymassakl a gondolat és a beszeéd
ugyanannak az aktusnak a lbeés kiil$ oldala**’

Ez a feltevés mas gondolkodoknal is megjelenik aimboldt), mely szerint a nyelv és a
gondolkodas azonos, de legalabbis szoros kapcaalatn egymassal.

Arisztotelész hires szillogisztikus modszere szeriamely a helyes gondolkodas szabalyait
foglalja magaban —, a nyelv tanulmanyozasa nema@akztanulmanyozasat jelenti, hanem a
gondolkodasét, amelynek a szavak a jelei.

Descartes ,Ertekezés a mods#ricimic mivében veti fel azt a problémat, hogy ha
léteznének kiuleg és viselkedésben is teljesen az emberre emédkegpek, akkor hogyan
tudnank megallapitani, hogy mégsem egy organikuseenénnyel, hanem annak szintetikus
masaval van dolgunk. El®rve, hogy szerinte a gépeknek sosem lehet dudiiuk, mivel a
nyelvet nem a befsgondolataik kifejezésére hasznaljak, hanem egi¢s katasokra (pl.
emberekkel val6 interakcio) tort@€meagalasra. Masodik érve, hogy noha elképz&|eigy a
gépek egyes feladatokat ugyanolyan jol, vagy médabga el tudnak végezni, mint az
emberek, azonban méasokban okvetlenikdos mondanak, mivel nem tudatosan
cselekszenek, hanem szerkezetiik ré¥&n.

Descartes ugyan az embereket, mint gondolkodo k&tyeem tekintette gépeknek, viszont
ezzel szemben a XVIII. szazad kdzepén Julien Offfaya Mettrie kifejti, hogy szerinte az

emberek is egyfajta automatak.

145Csé4ji Baldzs Csanadh mesterséges intelligencia filozéfiai problém&rigorlati dolgozat, Eétvds Lérand
Tudomanyegyetem, filozéfia szak. Budapest (2002) p.

“9pid. p. 5.

14platén:Szofistaford.: Kévendi Dénes. Platén Osszetwdi I1., Gondolat kiad, 1989.

“*René Descarte&rtekezés a modszéty ford.: Szemere Samu, Boros Gabor. Ikon kiadd, 1993

Aram VartanianiLa Mettrie's L'Homme Machine: A Study in the Origiof an Idea Princeton University
Press, 1960. pp. 2-12.
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2. A mesterséges intelligencia posztmodern elméleti tiére

a. A Turing-teszt

Mindezek a torténelmi ékmények jelzik, hogy az embert mar évezredek Gjtalkoztatja
a kérdés, hogy vajon lehet-e alkotni mesterségas dlyan lényeket, amelyek képesek az
emberi viselkedéshez hasonléan 6nalléan dontéseizeti €s cselekedni. Mindezen eszmék
kétségkivil megalapoztak a mesterséges intelligekuotatas egyik legjeletgaebb nivét,
Alan Matheson Turing ,Computing Machinery and Ihiggnce” cimi cikkét, amelyet 1950-
ben jelentetett meg. Descartes érvelésével nénreilegtétesen Turing arra az allaspontra
helyezkedik, hogy abban az esetben, ha képeseé&rikragy olyan megfelén programozott
szamitogeépet létrehozni, amely téleges témardl gy tudna beszélgetni egy embeelféll
hogy az nem tudna megallapitani, hogy egy szanppeévagy egy masik & emberrel
folytat eszmecserét, akkor feltételezniink kéneyheogeép intelligens. A Turing-teszt néven
elhiresilt kisérletben egy kérdéiztos feladata lenne a fenti kdvetkeztetés megidiiaa,
ugy, hogy egy billentyzet és monitor segitségével tartana a kapcsolatodsaik szobaban
lévé tesztalannyal, akinek kérdéseket kellene feltermigid az adott valaszok alapjan kéne
kitalalnia, hogy emberi lénnyel, vagy egy szamifimg beszélgetett-&°

Turing-tesztje tehat kikerili azt, hogy az intedigiat és a gondolkodast feltétlendl
0sszemossuk egymassal. Egy8earazt feltételezi, hogy a teszt elég nehéz ahtmgy aki
(ami) at tud menni rajta azt intelligensnek kelkit¢eni. Erdekesség, hogy 1990-ben
alapitottdk a Loebner-dijat, amit azoknak a progiamak adnak at minden évben, amelyek
sikeresen atmennek a Turing-teszten. Habarl-@wre feltinnek a versenyen olyan
szoftverek, amelyek sikeresen vesznek j6 néhangdia mindeddig a 100.000 dollaros
fodijat egyiknek sem sikerult elnyernie, ami annakga amelyik minden tekintetben elhiteti
a biréval magaroél, hogy akar emberi lény is lehéthe

A kognitiv tudoményok azzal a feltevéssel szamogyhaz emberi intelligencia kilonbsz

szamitasokon alapul, igy az emberi elmét elvildgeteéges modellezni egy szamitdgépes

%0Alan Matheson TuringComputing Machinery and Intelligenc@950) Mind, 59, 433-460.
Y nforméciok a dij hivatalos honlapjénttp://www.loebner.net/Prizef/loebner-prize.hf2014.01.07.]
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programon keresztdf> A probléma diszér Hobbemal jelent meg a kovetkéz
kijelentésében: ,Racionalitas alatt szamitasokak&r>>

A mesterséges intelligencia kérdezz-felelek tekzti#d azonositdsa a filmimészetben is
megjelenik, példaul a Szarnyas fejvadasz iciatkotasban. A filmben a replikansoknak
nevezett androidokat az agy nevezett ,Voight-Karh@patia teszt segitségével tudjak

beazonositani, mivel azok kilseg teljesen his-vér embereknek nézneki:

Mr. Holden: Egy sivatagban van, sétal a homokban és hirtelen...

Leon: Ez mar a teszt?

Mr. Holden: Igen. Tehat megy a sivatagban, és ahogy lepilldmraokban...

Leon: Melyik?

Mr. Holden: Mi?

Leon: Melyikben?

Mr. Holden: Teljesen mindegy melyik sivatagban, csak feltevés.

Leon: De hogy kerulok oda?

Mr. Holden: Talan mert elege van, vagy csak egyedil szeretma, l&i tudja. Tehat
lepillantva egy tortugat lat, hogy maga felé maszik

Leon: Tortuga? Az mi?

Mr. Holden: Tudja mi a tekdc?

Leon: Persze.

Mr. Holden: Ez ugyanaz.

Leon: Még sose lattam teknot. De tudom, mire gondol.

Mr. Holden: Lehajol, és a hatara forditja a te#st, Leon.

Leon: Maga talélja ki a kérdéseket, vagy mar le vannak?r

Mr. Holden: A tek@is a hatan fekszik, hasat perzseli a nap, kapalpdik nem tud
megfordulni, hacsak maga nem segit. Es maga neitn seg

Leon: Hogy-hogy nem segitek@hgertlten)

Mr. Holden: Ahogy mondom, nem segit. Na és miért nem, Léon7Ezek csak kérdések
Leon, és hogy feleliek az Onére is: irva vannakiaAralok, hogy érzelmi reakciokat

provokaljanak. Folytathatjuk?

152 Owen J. Flanagarfhe Science of the Mind992) 1-22. Idézi: Lawrence B. Solutregal Personhood for
Artificial Intelligences NorthCarolina Law Review, Vol. 70, 1992. p. 1231.
133 Thomas Hobbed:eviatan(1670) Idézi: Lawrence B. Solurhegal Personhood.p. 1234.
1>Ridley Scott:Szarnyas fejvadasz (BladeRunnéfarner Bros. 1982.
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Leon: (bdlint)

Mr. Holden: irja le egyszefen a j6 emlékeket, az édesanyjarol.
Leon: Az édesanyamrol?

Mr. Holden: Igen.

Leon: Mindjart mesélek rola(lelovi a kérdeébiztost)

b. A kinai szoba argumentum

John R. Sarle a Turing-teszt alapjan felvetettekatamint az intelligencia és a szamitasi
képesség viszonyat az ugy nevezett ,kinai szohaéleltel kérdjelezte meg. Az elmélet
tesztalanya egy emberi lény, aki egy szobaba vaarbe. Kivulsl egy ablakon keresztil
kulonbo® kérdéseket kap papirlapon, amik kinai nyelvent&lddA szobaba zart tesztalany
nem tud kinaiul, azonban van néla egy szotar, érkiliudja keresni a kilénbézeirt szavak
jelentését, csupan a kinai irasjelek formaja atagaen felul a konyv kilénbézszabalyokat
is tartalmaz az irasjelek megformalasaval kapdsaigttehat egyszerre szotar és egyfajta
nyelvtankdonyv. A kinaiul irédott kérdéseket a szmba lew fél a szétar segitsegével
leforditja, majd megfogalmazza ra a valaszokatzietén ezen a nyelven. A szoban kivli
emberek ebben az esetben tehat egyfajta Turinthtasresznek részt a tesztalannyal egyiitt,
hiszen ugy hiszik, hogy a benti fél ismeri a kingélvet. A szobaban léuwesztalany azonban
igazadbol nem tud Kkinaiul, csak kuloniBoza kinai irasjelek formajaval kapcsolatos
instrukciokat kovet. Sarle tehat azt allitja, haglypben az esetben sem a tesztalany, sem a
konyv nem érti a hasznalt nyelvet, mégis képesgk kmmunikalni masokkal. igy kell
elképzeli azt a szituaciot is, amikor a szamitogémmunikal egy emberrel. Abban az
esetben a tesztalany a szamitogép (hardver), avkiegig a program (szoftver), amelyek
egyuttesen prébalnak intelligens kommunikaciot @it holott 6nmagukban nem

intelligensnek>

c. Az agyprotézis kisérlet

Sarle és Turing feltevései szerint tehat a megesséntelligencia nem mas, mint

szimulécio, amiil nem feltétlendl kell elvarni, hogy valéban gorktmdjon. Ezekkel az

%3J0hn R. SarleMinds, Brains & Sciencel984. pp. 28-41. Idézi: Lawrence B. Solunegal Personhood. p.
1236.
74



allaspontokkal szemben hozza fel Hans Moravec az neyezett agyprotézis kisérletet,
melynek érvelése azon a feltevésen alapul, hogyob@l6gia mar odaig fejdott, hogy
tokéletesen feltérképezte az agy dsszes neureajamint az azok kozotti dsszekottetéseket
is egybl-egyig ismeri, és ez alapjan tudjuk, hogy adoturoa adott bemenetre milyen
kimenetet produkal. Tegyuk fel, hogy a tudomanydepzen viselkedéseket utanzoi,m
neuronokat” épiteni. Az argumentum szerint egitén soran folyamatosan kicserélik egy
ember agyanak valddi neuronjait szintetikus neukoaoEkkor Moravec szerint az agy
funkcionalisan ugyanugy kodik, mint ebtte, azonban a kérdés, hogy vajon mi tortént a
mitétnek alavetett ember tudataval: megmaradt, vi§gtea mitét kozben? Moravec szerint
a kisérleti alany tudata tokéletesen megmaradnalmineuronok funkciondlis tulajdonsagai
az egyeduli 1ényeges ténydzannak szempontjabbi® Sarle ezzel nem ért egyet, szerinte a
kisérleti alany tudata fokozatosaniatie a kisérlet alate’

Az agyprotézis kisérlet mogotti filozofia eleverledneg a Ghost in the Shell dinjapan
animacios filmben is, amelyneléHosnsje, Kuszanagiérnagy ugyan emberként sziletett,
azonban élete soran a folyamatos mechanikus inglanbk belltetései miatt agyszovetein
kivil szinte teljes egészében robotta valt, habaézete megmaradt emberinek. Ashd
filmbéli monoldgja alkalmaval kifejti, hogy nem fadegyértelnien eldénteni a kérdést, mely
szerint még sajat emberi tudata, vagy mar esetiggaet tokéletesen szimulaldé szoftvert
miikodik az agyabafr®

d. Mesterséges intelligencia szimulaciok a gyakorlatm

A fenti elIméletek alapjan a Turing-teszt tehat caafa alkalmas minden kétséget kizardan,
hogy olyan rendszereket lehessen azonositani aelelyek gyenge MI-nek tekintléetk. Ha
egy szamitogepes program esetleg at is megy agrteszten — tehat emberi moédon valaszol
a neki feltett kérdésekre —, az még nem garance hogy rendelkezik 6nallo elmével és
valéban gondolkodik, ami azdx Ml legfobb jellem®je. Az ebs MI a technikai jelen &llasa
szerint még nem létezik, és ki tudja, hogy egyaitdbelathatd ish belll sor fog-e kertlni

létrehozasara. A gyenge MI-re azonban szamtaladapéblalunk a mindennapi életben,

%%ans MoravecMind Children: The Future of Robot and Human Irigethce Harvard University Press, 1988.
5730hn R. Sarle (1992). Idézi: Stuart J. Russell ter¥orvig: Artificiallntelligence: A Modern Approach (2nd
ed.UpperSaddleRiver, New Jersey: Prentice Hall, 2003.
*%0sii Mamoru:Ghost in the ShelProduction IG, Bandai Visual. 1995
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ennek tulajdonsagait legjobban talan a gyakorlatbanikddé néhany intelligens viselkedést
szimuldlo szoftver tudja atadni.

A szoftverek legegyszébben leirva ugy tikddnek, hogy fogadjak a kidisvilag fell
erked bejow jeleket (inputok), majd ezeketéeg megirt algoritmusok alapjan feldolgozzak
es végul kimeé jelekként (outputok) jelzik vissza az eredménymig az emberi elme fel
tudja fogni, hogy adott input milyen algoritmusoregy keresztil és az milyen outputot fog
szUlni adott esetben, addig a szamitdgépes szeltyegi szempontbdl nem érdemelnek tébb
figyelmet, mint egy egyszérzsebszamologép. Azonban ahogy a sebesség, korapledd
szamitoképesség eléri azt a szintet, hogy az embegfigyeb mar nem képes @le
megjosolni az inputra adott valaszt, a torténeekéed fordulatot vesz nem csak technikai, de
jogi szempontbdl is: Kiszamithatatlanna valik a ejéiselkedése az emberi megfigyel
szamara: elkezdenek emberi, vagy akar emberf&giességeket tanusitani és gyenge Mi-vé
valnak!®®

Az egyik legjobb példa a gyenge Ml-re és azakauési elveire a sakk program. Tudjuk,
hogy léteznek olyan sakkjaték szimulator szoftveraknelyek képesek akar a legjobb
sakkmestereket is le@gni. llyen példaul az IBM cég Deep Blue tieszoftvere, amely arrol
valt hiresse, hogy 1997-ben sikerllt megvernie lagvegyik legjobb sakkozéjanak tartott
Garry Kasparovot® Ennek ellenére mégsem lehet azt mondani, hogy Beepugyanolyan
modon viszonyul és érti a jatékot, mint Kasparomnak ellenére, hogy kétségkivil
mindketten len§igdzo jatéktudasrol tesznek tanubizonysagot. Deep Bemedeit szinte
képtelenség éte megjésolni, ahhoz tul gyors, tul hatékony, tahiplex, az is éfordul,
hogy — az emberre kisértetiesen hasonlé médonéazikilis, $t tanul ellenfele stilusabéf!
Azonban amikor a szoftver felllkerekedik az embétékoson, akkor nem a szoftvert
programozo ember ¢g, hanem maga Deep Blue. A szoftverfejlések valoszitileg esélye
sem lenne Kasparov ellen. Deep Blue tehat inteliga jatszik, attél fuggetlentl, hogy
felfogja-e mit csinél egyaltalan, hiszen ez a kiwtihy a sakkjaték szempontjabdl teljesen
irrelevans-®2

A sakkprogramot azonban csak és kizarélag a sakkgsa szempontjabol tekinthetjik

valamilyen szintén intelligens entitdsnak, mivelsemmi mashoz nem ért. A sakk szabalyain

159 awrence B. Solumtegal Personhood. p. 1244.

8% asparov és Deep Blue kozotti agyes sakkmeccs leirasa:
http://en.wikipedia.org/wiki/Deep Blue_versus_Kaspa 1997, Game [014.12.08.]

Y nformaciok Deep Blue-réhttp://www-03.ibm.com/ibm/history/ibm100/us/en/icideepbluef2014.12.08.]
6Benjamin D. Allgrove:Legal Personality for Artificial Intellects: Pragrtia Solution or Science Fiction?
Master of Philosophy Thesis. University of OxfoR®04. pp. 5-6.
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és azok alkalmazasan kivul szamara nem létezik seawilagon, a jatékban felmefill

problémaéakon kivil més termésizdihivasokat képtelen lenne értelmezni.
3. A mesterséges intelligencia és a jog kapcsolata

A mesterséges intelligencia és a jog kapcsolatih@ldd problémak nem Ujkeletk, azok
immar tobb évtizede foglalkoztatjdk a tudomanya éfiiveléit. A f6 problémaforras, ami
alapjan edszor felmerilt a jog és a MI kapcsolata az, hoggrva jogaszi dontéshozatal, és
az ahhoz szukséges analitikus gondolkodas helitbg€se szamitogépes szoftverek altal. A
XX. szazad masodik felében a tudomany inkabb hajioon allaspont felé, hogy pusztan a
szamitégépek szamitOkapacitasanak novelésévele®lddsz az allapot, amikor azok elég
,0kossa” valnak arra, hogy kulonb®zjogszabalyokat tartalmazo adatbazisokban és
dontéstarakban valo intelligens keresés eredmeényekénegfelél megoldast talaljak meg
adott problémard®® A mai allaspont inkabb azonban ezzel ellentéteserhogy csupan az
informatika fejbdésével nem lesz helyettesithaz érvelésrendszer, amelyet egy emberi lény
hasznal a jogi terméstetiontések meghozatalakf.

Visszatérve eredeti problémankra — amely a megjessitelligenciak ritkbdését hivatott
elemezni felglsségi szempontbdl —, az @lsutaldst a robotok viselkedésének torvényi
szabdlyozésara a szépirodalomban kell kerestn&c l8aimov 1950-ben megijelent, kilenc
torténetet tartalmazo tudomanyos-fantasztikus hésiebtetében, agn, a roboban irja le a
robotika harom alaptorvényét, Korbe-korbe cimi elbeszélés sordfiAsimov harom
alapszabalya, amelyet egy mesterséges léenynekldeli€ kbvetnie kell mkddése soran a
kovetked:

1. A robotnak nem szabad kart okoznia emberi leénybagy tétlentldrnie, hogy emberi
lény barmilyen kart szenvedijen.

2. A robot engedelmeskedni tartozik az emberi lIényakitasainak, kivéve, ha ezek az
utasitasok az efstorveny efirasaiba Utk6znének.

3. A robot tartozik sajat védelm#éirgondoskodni, amennyiben ez nem utkozik a@zvelgy

masodik torvény barmelyikénekiedsaiba.

18Radim PolcakBasic Methodology of Cyberlavléadas, 9th Summer School on European IP and ICT Law,
Reichenau an Rax, Ausztria. 2013. augusztus 4.

%4Cass R. SunsteinOf Artificial Intelligence and Legal Reasoningniversity of Chicago Law School
Roundtable, Vol. 8, 2001. pp. 2-9.

%ysaac AsimovEn, a robotKossuth Kényvkiadd, 1966.
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Asimov ké$bb a fenti hdrom térvényt kiegészitette a nulladikwénnyel, amely szerin
robotnak nem szabad kart okoznia az emberiséglagyy, tétlenil drnie, hogy az emberiség
barmilyen kart szenvedjen.”Az eredeti torvényeket pedig kiegészitette a dikla
megszegésének tilalmavaf. Mint latjuk ez az dlirds a késbbi haromhoz képest
elsbdlegességet élvez, tehat a robot as &svényt is megszegheti, ha ezzel az emberiség
javat szolgalja.

A klasszikus Asimovi torvények gyakorlati alkalmamkk soran azonban kdnnyen
ellentmondasba keveredhetnek egymassal. Mi toriggldkaul akkor, ha egy ember arra utasit
egy robotot, hogy sértsen meg egy masik embertelnei annak a javat szolgalja. Ez akkor
fordulhat eb, ha példaul egy robot orvosi szolgalatban vesztrés egy ritét végrehajtasa
soran kap kilénbdz utasitasokat’” Ezt az ellentmondast prébalta meg feloldani azairé
nulladik térvény megalkotasaval, amely arra utas#j robotot, hogy tikddése soran
elsssorban az ,emberiség mindenek felett all6 érdekét’ szem aitt tartania. Magunk is
belathatjuk azonban, hogy annak felmérése, hogyaelpgt szitudcibban mi szamithat az
emberiség eérdekének rendkivil bonyolult és fejlietielligenciat, tovabba ezen felll
empatikus €s moralis képességét kdvetel meg egieraéges tudattdl. Nem csoda, hogy a
torvényeit irdi karrierje soran maga Asimov is tdbbatszor atirta, pontositotta6krdult az
is, hogy egyes torténeteiben olyan robotokrdl niesehelyekibl szandékosan iktattak ki
tervedik valamelyik térvényt, hogy feladatuknak maradéktal eleget tudjanak tentHi®

Igaz, ezek a torvények egget megmaradtak a tudomanyos-fantasztikus irodatomnijén,
azonban a mesterséges intelligenciak fejlesztéségghkorlatban is foglalkozé szakemberek
nem vetik el annak a leléstegét, hogy hasonld korlatozo téngideel kellene felruhdzni a
szintetikus létformakat®

Asimov torvényei azért is érdekesek, mivalszlbr vetették fel annak leléstegét, hogy a
mesterséges intelligenciak viselkedését nem cstgzdmikai, hanem egy félsb szinten: a
jog és a tdrvényesség szintjén is kivanatos letatddyozni. Ezzel el is érkeztliink ennek a

fejezetnek a & keérdesfelvetéséhez, miszerint vajon a mesterségesligenciakat

%9saac AsimovRobotok és birodalonMéra Ferenc Ifjisagi Kényvkiado, 1993,

187, Patrick Hubbard;Do Androids Dream?”: Personhood and Intelligentt&acts Temple Law Review Vol.
83. 2010. pp. 85-86.

%8 saac AsimovAz els térvény.Szukits Kiadd, 2001.

189 Noel Sharkey: Asimov térvényei mar nem elegéad 2010. szeptember  20.
http://www.sg.hu/cikkek/77070/noel_sharkey asimoweényei_mar_nem_elegendof@014.12.03.]
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tulajdonsagaik alapjan érdemes-e valamilyen kulgagsszabalyozas ala vonni, és ha igen,

akkor ennek vajon milyen keretei lehetnek.

4. A mesterséges intelligencia, mint jogi entitas

Mivel a mesterséges intelligenciak kulonos jogibedgozasanak kisérletére eddig nem volt
példa, ezért az &6 fejezetekben a filozofia és a technika fogalmaituk segitségil annak
definialasara, hogy mit is tekinthetiink annak. Wétthogy a mesterséges intelligencia és a
robotika kéz a kézben fédtek egymas mellett, ami talan @s megtévesitis lehet, hiszen
a kett tertlet sokban kilénb6zik egymastél. Korabbanbetokat és az azt iranyitd szoftvert
még dsszemostak egymassal, ks azonban a technika féjlésével rajottek, hogy a
mesterséges intelligencia fuggetlen a hardveredoaor kozegeéil, a hardver (példaul egy
robot) csupan eszkdz arra, hogy az interakciobanuépni a fizikai vilaggal.

A mesterséges intelligenciak viselkedése a jog poetfabol kétségkivil akkor ér el egy
kritikus pontot, amikor interakciéra kerll sor kézs az emberek, vagy targyak kdzott. Erre
legtbbbsz6r akkor kertl sor, ha az MI révénkadé szoftver és az altala iranyitott hardver
(szamitdgép, vagy robot) valamilyen valtozast idiéza fizikai vilagban is, példaul segit egy
gyarban dsszeszerelni a gyartdosoron egy autot.lyen iesetekben a Ml fizikai vilagban
ezzel kapcsolatban, hogy a szintetikus létformdeksdeteiért kinek kell vajon vallalnia a
felelosséget? A konkrét, akar a virtudlis vilagokkal lspatos felglsseégi problémak
attekintése élt vizsgaljuk meg a mesterséges intelligencia gagtorvényi szabalyozasét,

valamint annak kritikajéat.

a. A delegelata allaspont

Ha a hatalyos magyar jog alapjan szeretnénk basaahesterséges intelligenciakat, akkor
elészor is azt kell szemadat tartanunk, hogy azok nem masok, mint szamitég@pegramok.
A szoftverek jogi besorolasaval pedig a séefpgot szabalyozo torvény és e jogaggal
kapcsolatos nemzetkdzi normak foglalkoznak.

A hatélyos magyar torvényi szabalyozas szerinteazsizjogi védelem targyat az Szjt. 1.8-a
szabalyozza, ami tételesen felsorolja, hogy milgtkotasok esnek jogvédelem ala. Séerz
jogi védelem al& tartozik az irodalom, a tudomasyaéntiveszet minden alkotasa. llyen
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alkotasnak mibsul kilénodsen a (2) bekezdés c) pont szerint a isagépi programalkotas és
a hozza tartoz6 dokumentacié (6sszefoglalé névertvez) is'’® A forraskéd egy adott
programozasi nyelven irt megallapitasok és utagitasrozata. Témank szempontjabdl, tehat
a mesterséges intelligenciat szimulaldé szoftvesekind alapesetben a szérjppg védelme
alatt allnak. Azért csak alapesetben, mivel adotiilknények kozott akar a szoftver dolog
részévé is valhat (pl. autd elektronikgja). llyenkohordoz6 és benne a beégetett program
osztja a dolog jogi sorsat. Ez az eset a téma szetjapol az Ml altal irdnyitott robotok
esetében fordulhatcl

A hatalyos torvények azonban nem tesznek kilonbségeszamitégépes programok
szabalyozésa kozott a tekintetben, hogy azok memmgndelkeznek 6nall6 dontéshozatali
mechanizmusokkal. Szilkséges ezért azt megvizsgahgy a mesterséges intelligenciat

onallo jogi léttel bird entitadsnak tekinthetjik-e.

b. A delegeferenda allaspont

A mesterséges intelligencia jogi személyiséggeb vialruhazasanak lelistege mar az
1990-es évek eleje 6ta heves vita targyat képsziakirodalombanh’Francisco Andradeés
szerdtarsai 2007-es tanulmanya ramutat a problémaray hegszamitastechnika, a
telekommunikacié és a mesterséges intelligencibdése a szebrdések megkotésének,
tovabba a szeérdési akarat kifejezésének Uj modjait hozta léti@zelmultban. A vallalati
szférdban az intelligens elektronikus agensekl{igeat Electronic Agent) napjainkban egyre
inkadbb jelen vannak, amik ikddésiket tekintve olyan szoftverek, melyek meghkiz6
nevében fejtenek ki joghatast kivaltd tevékenységékzvetlen emberi iranyitastol teljesen
mentesen/?

Az agens kifejezés a latin agere szobdl szarmamiki, annyit jelent, hogy cselekedni.
Altalanos definiciojuk szerint Agensnek nevezzilblgan mesterséges kreatirakat, amelyek
programozhat6 voltuk miatt jol hasznélhatok szirmidiéa, modellezésre és egyeb szabalyozo
mechanizmusok tanulmanyozasara. A létrehozott agegg ,test” lehet 6nalldo (autonom
agens), azt belehelyezhetik egy kornyezetbe, ézaltény az adott kdrnyezet ingereinek

hatasara bekovetkézviselkedésében fog megnyilvanulni. A test és anyéret lehet

17057jt. 1. § (1)
i eon E. Wein:The Responsibility of Intelligent Artifacts: Towassh Automation Jurisprudencélarvard
University Journal of Law and Technology, Volume&@all Issue, 1992. pp. 105-111.
Y%Francisco Andrade — Paulo Novais — José Machadsé NevesContracting Agents: Legal Personality and
RepresentationArtificial Intelligence and Law, Vol. 15. 2007. B57.
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szamitogeépes szimulacio eredmeénye, de lehet valduiyezetbe helyezett robot is, mely
példaul egy hal6zat irdnyitasa alatt all. Lényegmsasa ennek a modszernek, hogy az agens
nem csak feldolgozza a beérkgeleket, hanem — mivel ,teste” van — vissza is hatini a
koérnyezetére, és szenzorjai révén folyamatosarkélizeajat nikbdésének eredményét, ami
befolyasolni fogja tovabbi viselkedését. igy teledly folyamatos visszacsatolas valosulhat
meg, akarcsak az &lrendszerek esetében. Az agensek igy az életjgeksdtanozasara
kitalalt miszaki-szellemi eredmények. Az elektronikus agegs, alott feladatot valaki mas
neveében, a felhasznaléo kdzbeavatkozasa nélkuldéeHaoftver, amely kommunikal mas
agensekkel, mas folyamatokkal és a kérnyezetévél is

Az elektronikus agensek definiciojat térvényi smnemelte az amerikai Uniform Electronic
Transactions Act (UETA) 2. § (6) bekezdése, amelgriat ennek kell tekinteni minden
szamitogépes programot, illetve elektronikus, vaggs automatizalt eszkdzt, amely mas
személy iranyitasa vagy felligyelete nélkil onall@éaelekszik, illetve reagal elektronikus
jelzésre egészben, vagy részbén.

A fentiek alapjan elmondhatd, hogy gyakorlatilag emmber helyett, 6nalléan cselékv
entitdsokkal van dolgunk, amelyek azonban bizongasember altal meghatarozott tagabb,
vagy siikebb célokat szolgéalnak.

A kérdés, hogy vajon a polgari jog keretei kozahdt-e lehéiséglink arra, hogy az
onalléan cseleky mesterséges entitdsokat jogi személyiséggel rukafel, tovabba
egyaltalan milyen okaink volnanak erre és milyeretek kozott lehetne erre leiséglink?
Egyértelnti, hogy a hatalyos szabalyozas e@pel nem tekinti kilon jogi léttel bird
entitAsoknak a mesterséges intelligencidkat. Enednére a szoftveragensek gazdag
tudasbazissal rendelkeznek, tovdbba bonyolult itésdik lehetvé teszik, hogy feladatokat
tervezzenek, reagéljanak, tanuljanak, valamint kamkaéljanak és egyittikédjenek mas
MI szoftverekkel. Onallé léttel ugyan nem birnakszont 6nalléan jarnak el és teljesitenek
feladatokat bizonyos szituaciékbasllan és Widdisontanulméanya szerint a szamitogépes
szoftverek elérték azt a szintet napjainkra, hogmrtcsupan automatikusan, hanem 6énalléan
cselekszenek. A szoftverek szerepe a kereskedetemdedinkabb atteddik a passziv,
technikai segit oldalarél az aktiv, 6nélléan cselékvésztvew oldalara’’Ball és Breese

szerint egyenesen azt kell észrevenniink, hogy epsagamok ugy vannak megalkotva,

3Stuart Russel— Peter Norviltesterséges intelligencia.2,1. és 27.1-2. fejezet.
"sabrina Kis:Contracts and Electronic Agents: When Commerciaghratism and Legal Theories Diverge
LLM Theses and Essays, Georgia Law 8-1. 2004. {if).9
1™dézi: Francisco Andrade — Paulo Novais — José ldah- José Neve€ontracting Agents. p. 359.
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hogy akar érzelmeket is tudjanak imitalnét $nallé személyiségjegyeket mutassatiak.
Ezek a személyiségjegyeket is felmutatni tudé téiftk akar egy komplex virtudlis vilag
részeként is megjelenhetnek nem a jatékos alta}itGtt karakterek képében.

Az elektronikus agensedr elmondhatd, hogy a klasszikus jogi személ§kek(pl.:
alapitvanyok, gazdasagi tarsasagok) az is megkdkieth éket, hogy nem szorulnak
természetes személyek képviseletére. Egy jogi dyaeié mindig sziksége van egy
képvisebre, aki a nevében érvényes jognyilatkozatot tuditgréldaul amikor egy alapitvany
kuratora annak képvisgekéent szerédést kot az alapitvany javara. Ezzel ellentétben az
elektronikus agensek nem szorulnak képviseletreeinaéppen ellenkéleg, az o6nallo
dontéseikkel képviselnek egy harmadik személyt. okhlazonban, hogy egy MI-t jogi
személynek tekinthessunk, elkilonilt vagyonra lesmikség, mivel a személynek magénjogi
oldalrél nézve elésorban, mint a vagyoni forgalomban 6nalléan résxi \entitasnak van
relevanciaja.

Ennek ellenére annyi azonban mindenképp elmondhatgy az M| 6nall6 dontései réven
maga kothet szefdést, vagy tehet mas jognyilatkozatot, ami azondaraltala képviselt
szemeélyt koételezi. Ez 6sszhangban van az UNCITRAEktenikus kereskedelmi
modelltérvénnyel is, amelynek rendelkezései szexrmblyan Gzenetek, amelyeket kozvetlen
emberi beavatkozas nélkll generaljak az informaotbsiszerek, nem lehetnek alkalmasak
arra, hogy kozvetlenll a rendszert ruhazzak febkégl és kotelezettségekkel. Ebben az
esetben ugy kell tekinteni, hogy az ilyen ,automagi szerégdési nyilatkozat” attol a jogi

entitastdl szarmazik, aki a rendszert tizemelféti.

5. A mesterséges intelligencia altal okozott karokértvald6 maganjogi felebsség és

szoftver licencia szerédések szerepe

Vajon a polgéri jogi karfelésség éaltalanos szabalyai szerint mi torténik akkar,egy
mesterséges intelligencia valamilyen kart okoxkduése soran? Mint az éebekben
kifejtettek alapjan lattuk, a mesterséges intefiga nem egyéb a hatalyos jog alapjan, mint
szerdi jogi értelemben vett szoftver — habar a de legerfda allaspont ezt kétségbe vonja —,
tehat el§ sorban azt kell megvizsgalnunk, hogy a szoftvexstleges hibas thodesébl

ered karesemények bekovetkezéséért kiknek kell valaln felebsséget. Induljunk ki

9pid.
YTUNCITRAL Model Law on Electronic Commerce 13. § (@kezdés b)
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elészor a hibas termeékekkel foglalkozo térvényi szatédsbol, majd vizsgaljuk meg, hogy
annak rendelkezései a szoftverekre és igy a mégesntelligencidkra is kiterjednek-e.

A hibasan nmkods termékekért valo felébség szabalyaival Magyarorszagon a Polgari
Torvénykonyv rendelkezései foglalkoznak. A terméMdtessegél szolo, korabban hatalyos
1993. évi X. torvény kezorai szerint az aruforgalom biztonsaga, a fogpksatdekeinek
védelme, valamint a termékek kordidtésének fokozasa és rhaegik javitdsanak
kovetelménye szikségessé teszi, hogy a modernlésinigltételek mellett a gyartot a hibas
terméke altal okozott karéert az altalanosnal szigbrfelebsség terhelje.

2014. marcius 156t a termékfelelsség és termékszavatossag kérdéskorét beemelte a
jogalkotd az ekkor hatalyba Iépett ,0j” Ptk.-basEerint a termék akkor hibas, ha nem nydjtja
azt a biztonsagot, amely altaldban elvarhato, feggenel killénésen a termék rendeltetésére,
eésszefen varhatdé hasznalatara, a termékkel kapcsolajglsoidatasra, a termék forgalomba
hozatalanak iépontjara, a tudomany és a technika alla4rA. torvény meghatérozza azt is,
hogy mit tekintlink terméknek, tehat miknek a hibdikddésére terjed ki annak jogi hatalya.
Termék ezek szerint minden ing6 dolog, akkor isytédb mas dolog — ingd, vagy ingatlan —
alkotorészévé valt’® A polgari jogi dogmatika szerint dolognak tekirkiminden birtokba
vehet, emberi uralom al& hajthaté testi targ¥atMivel a szoftverek a fentiek alapjan nem
tekinthebek dolgoknak, hanem azok szellemi termékek, iggzak hibas mikodésébl ereds
kellemetlenségek orvoslasa nem alkalmazhat6akveétdelebsség szabalyai.

Akkor ki viseli a szoftverek rikddéséért a felésseget? Mivel a szamitdogépes programokat
szellemi termékeknek kell tekinteni, igy értékeditée, felhasznalasukra a szeriogi
torvényben meghatarozott szabalyok irAnyaddak. métdy szerint a szetza felhasznalasi
szerddésben engedélyt adhatimének a felhasznélaséara, a felhasznald pedig — fletela
eltében nem rendelkeznek — koteles ennek fejében dgetnf. A felhasznalasi szdidées
tartalmat a felek szabadon allapitjak meg. A smb¥gre vonatkozo rendelkezésilagyes
akarattal eltérhetnek a felek, feltéve, ha aztéiyy vagy méas jogszabaly nem tiftf.

A torvény nem tartalmaz arra vonatkoz6 semmilyetété&it, hogy a hibasan tkddd
szellemi termeékért ki koteles viselni a fésdéget. Ez alapuign nem meglef hiszen
hibasan mkods klasszikus rialkotast (pl.: festmény, szobor, irodalmiiymehezen tudunk

elképzelni. A rendelkezés hianya azonban azérza&sssmivel igy a szebz jogi torveny

18 ptk. 6:554. § (1)
9ptk. 6:551. §
180pik, 5:14. § (1)
181 5zjt. 42. § (1)-(2)
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gyakorlatilag ugyanolyan szabalyokat allapit megszd klasszikus értelmében vett
mialkotasok és a szamitogépes programok tekintetéleeliy azok viselkedésében rengeteg
eltérés adodhat, ezek pedig optimalis esetben ndaggegi reakciét kdvetelnének meg.

A gyakorlat a probléma athidalasara azt a megoldégtitotta ki, hogy a szoftverek
forgalmazoi az altaluk értékesitett termékhez rkelté felhasznalasi szefdésekbe
kifejezetten bele szokték irni, hogy kizarnak mimdielelbsséget barmilyen karért és
kellemetlenségért, ami a szoftver hasznalatab@y Vveasznalhatatlansagabdl ered. A valasz
tehat roviden annyi, hogy a hibasoriktidé szoftver altal okozott karokért a felekég a
felhasznal6kat terhelf? Ezt angol kifejezéssel élve ,limited liability” ¢klatozott felebsség)
kikotésnek nevezik az egyes licencia sédésekben.

Némiképp arnyalja a képet, hogy a szoftverfejisszinte mindig kiadnak az altaluk kinalt
programokhoz kulonbdzjavitasokat, ha sajat észlelésuk, vagy a felhadknasszajelzéseli
alapjan annak dkodése soran hibak merilnek fel. Ez érdekében lisa dbzoftverek
forgalmazadinak, hiszen egy hibasafikidds program nem szamithat tal nagy érdeldsre a
piacon.

Kicsit visszakanyarodva a termekféleteg problémajahoz, érdemes abbdl a szempontbdl is
megvizsgalni a kérdést, hogy a szoftverrel elldméta robotra, mint fizikai értelemben vett
termékre mar kiterjedhetnek a termékfédsiégi torvény rendelkezései. Tehat ha hibas
mikodése soran egy robot okoz valamilyen kart, alkcorak gyartéjat, vagy forgalmazaojat
felelosségre lehet vonni a termékféletég szabalyai alapjan, viszont az nem harithatja
tovabb e felglsséget a robotot iranyitdo szoftver fejlégete, mivel az adott esetben
eredményesen hivatkozhat a s#erpog alapjan, hogy kilén jogszabalyi rendelkezés
hianyabarét semmilyen felgisség nem terheli.

Talan a fenti joghézagok és anomaliak elkerulédeké&ben terjed egyre inkabb immar az
eurdpai jogirodalomban is az allaspont, hogyimlkotasokat vésl szerdi joggal szemben a
taldlmanyok védelmét szabdalyoz6 szabadalmi jog demtkalmasabb a szamitogépes
programalkotasok szabalyozas8fa.Ha esetleg egy jdbeni torvénymodositas miatt a
szoftvereket is az iparjogvédelem szabalyozasi kidée vonnank, akkor sem lehet majd
feltétlentl a programozokat fetsiségre vonni a hibakért. Ez abbol fakad, mivel a

termékfelebsség szabalyai szerint sem a feltaldlokat, hanerermék gyartoit, vagy

182 Simon David:A szoftverrel kapcsolatos egyes fédsBgi kérdésekn: Infokommunikéacié és jog, 2005/3.
HVG Orac Kiadé. p. 12.

183 prof. dr. Andreas Wiebe (Georg August Univers@attingen):, The Patentability of Computer Programs
Eléadas: Pécsi Tudomanyegyetem Allam- és Jogtudoniéaryi2013. oktober 26.
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forgalmazoit terheli a karfelésség. Ez a kitétel azért is fontos, mivebstgban a gyartd és
forgalmazo érdeke az, hogy hibatlan terméket dohjpiacra.

Mivel a mesterséges intelligenciak hasznalatanakyétése a gazdasagbanrelathatolag
egyre nagyobb teret fog olteni, érdemes lenne mmdez azokkal kapcsolatban felmerdlt
felelossegi kérdéseket. A fentiek alapjan a legcélgtemegoldas az lenne, ha a magyar jog
a mar hivatkozott UNCITRAL modellhez hasonléan etglénien kimondana, hogy a
mesterséges intelligencia tevékenységéért és gsstlehibas iikddéséért annak
Uzembentartdja, tehat annak szolgaltatasait igéugke felhasznalo felel. Egy ilyen szabaly
megebzné a #rzavart és egyerteliné tenné a Mi-kel kapcsolatos problémakban az @zoka
hasznaldk jogi feléisségét.

A mesterséges intelligencidknak kivétel nélkil \annizembentartéik, és azok dz
képviseletikben és altaluk meghatarozott célok kétolen nfikddnek, valamint szamukra
szereznek jogokat és kotelezettségeket, igy téttegkfelebsséget is nekik kellenégzabaly

szerint viselnidk.

6. A mesterséges intelligenciak a virtualis k6zdsségadn

a. Intelligens virtualis létformak

A virtualis vilagok olyan grafikus terekben is tetsblthetnek, amelyek kulonb&zirtualis
létformakkal vannak benépesitve és ezekkel az enibwasznalok akar interakcidba is
Iéphetnek. A fejezet eddigi pontjaiban a mesterségeelligenciaval ellatott 1étékkel
kapcsolatos jogi problémakat vizsgaltuk. Mint l&teeek egy viszonylag jol korulhatérolhat6
kort képeznek a szoftverek kozott. A virtualis éethak szintje valamivel tagabb ennél,
alapveten két nagyobb csoportba tudjuk osziéket:

1. Az el csoportba a mesterséges intelligenciaval is éllgidudlis Iétedk tartoznak.

2. A masodikba azok, amelyeket nem ruhaztak fel 6rdididtéshozd mechanizmusokkal,

viselkedésik egy az egyben emberi rahatasra tkrténi

Az el csoportra példa lehet egy sok-szefepihternetes szerepjatek (MMORPG) egyik
szamitogeép altal iranyitott ellenfele, amelyen amberi jatékosok avatarjainak feladata

felilkerekedni. A masodik csoportba kilonBaartualis targyakat arulé arusok, kildetéseket
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ado karakterek tartozhatnak. A szamitogépes jatkoknindkét csoport tagjait nem-jatékos
karakternek, réviditve NPC-nek (non-player chamdiévjuk %

Ezek a virtualis karakterek hasonléarikiidnek egy 6nallé mesterséges intelligencia altal
vezérelt szoftverhez, azzal a kiulonbséggel, hogk aagy nagyobb program részei, igy
viselkedésukkel csupan a virtualis valosagban nésxt személyek szembestilhetnek.

A legtobb online jaték a szerver-kliens rendszemszmalva rikodik. A jatékosokat
kiszolgélo szervereken rengeteg olyan informéacid varolva, ami nélkulozhetetlen a
program hibatlan futtatasahoz, ilyenek lehetnekdqdl az ellenfelek és mas NPC-k
viselkedését mintazé Ugy nevezett szkripte¥i#\ szervereknek a szoftverfejlesatégek az
Uzemeltesi.

A téma szempontjabol azért érdemelnek kilon figgelar ilyen szoftverrészek, mivel az
azokat is tartalmazo virtualis valosag-szimulacalkmem az egyes végfelhasznaldk, hanem
maguk a szoftverfejleszttégek az tizembentartoi.

A hatélyos jogszabalyok eddigi elemzése kapcsaeridik megallapitanunk, hogy a
mesterséges intelligencia viselkedéséért ederban a szoftver Uzembentartdja tartozik
felelésséggel. A virtualis vilagok szerver-kliens alamindszerében azonban a felhasznalo
(jatekos) és az lUzembentartd személye élesen lkeleglymastol. A kovetkékben egy
esettanulmanyon keresztul kiséreljuk meg bemutatniirtudlis valosagokban fellelltet
intelligens szoftverkomponensek viselkedése mjadiifelelésség problémajat.

b. A  fert 6zott vér’ incidens

A fert6zott vér” incidens egy videojaték programhibab@&dsdrvirtualis jarvany volt, amely
2005. szeptember 13-an soport végig a World of Ve#tronline fantaziavilagan. A jarvany
akkor Utotte fel a fejét, amikor a programot fegiésBlizzard Entertainment a fenti napon
hozzaadta a jatékhoz az 1.7.0 szamu frissités fabma annak legujablZul’Gurub névre
keresztelt labirintusat, amelynebeflensége dlakkarnevi sarkany volt. A szérny tdmadasai

184 Cyril Brom — Martin Cerny — Tomas Plch — Matej Mar— Petr OndracekSmart Areas: A Modular
Approach to Simulation of Daily Life in an Open \ldoVideo Gameln: Proceedings of 6th International
Conference on Agents and Atrtificial Intelligenc€QNART 2014). 2014. pp. 1-2.
1A szkriptek niikodésének Iényegét a mesterséges intelligenciagmuzas torténetének koraisgrakaban,
az 1970-es évek kozepén fejlesztettek ki. Ezek molyderpretalt programok, amelyek egy bonyolultabb
szoftveren belll egy-egy részfeladat automatizéésaolgéalnak. Lasd: Daniel Creviekl: The Tumultuous
Search for Artificial IntelligenceBasic Books, New York, NY, 1993. p. 175.
18 Michael Luck:Applying Artificial Intelligence to Virtual Realityintelligent Virtual EnvironmentsApplied
Artificial Intelligence 14 (1). 2000. ISSN 0883-3&1pp. 6-9.
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kozott szerepelt a ,Corrupted Blood” (féxttt vér) elnevezés varazslat, amely egy
periodikusan seléz fertézés volt. Az effekt atterjedhetett a feadtt karaktersl az annak
kozelében allékra, az alacsonyabb drijdtékosokat par masodperc alatt megoélte, és a
magasabb szitieknek is csak folyamatos gyogyitassal sikerUltlnilé& azt. A ferbzés
elmult egy bizonyos il utan, vagy ha a beteg karakter meghalt. A vartiadteelvileg meg
kellett volna azonnal szakadnia, amint a labiribaus kalandoz6 jatékoscsapat lézye a
fégonoszt, vagy barmilyen mas modon kijutott onnarfebzés el is mult a karaktereir
azonban a Hakkart iranyitd szkript programozas@ajiibak koszoénhéen a jatékos altal
esetlegesen iranyitott haziallatok (vadasz és bkdmgmester kasztlak tudtak ilyen sékét
befogni, vagy megidézni) tovabb hordoztak a kértnylt vilagban az allatokrdl viszont
atterjedt immar az a tobbi jatékosrédt sz NPC-kre is. Az alacsonyabb s#inétékosok
meghaltak, és masoknak is sok kellemetlenségetotikazkor. Erdekesség, hogy az NPC-k
életerejére nem volt hatassal a betegség, viszasgzpy hordozokdzegként tovabb tudtak
terjeszteni azt. Szemtanu jatékosok ugy irjak letlazényeiket, mintha egyik pillanatrél a
masikra egy hatalmas terieé véltoztak volna a vilag varosai. A WoW vildgaban
szerencsére a haldl nem permanens, az avatarok@tbkid varazslatokkal Ujra lehet
éleszteni, azonban igy is rendkivil kellemetlert ok jatékosnak az élmény. A legtébben
egyszefien nem jatszottak tovabb. A problémat véglil a dejeég egy gyorsjavitas
kiadasaval oldotta mef’ A jarvanyok terjedése és az emberek viselkedésgitiko
Osszefuggéseket a ,féddtt vér’ incidensen Kkeresztil orvosi kutatasok asoris
tanulmanyoztak®®

A jogi felelésség vizsgalatdnak szempontjabol, abbol érdemegukiiunk, hogy a virtualis
valésagokban talalhatd szkriptelt Iétformak a \edEsikre vonatkozoé informéacidkat a
programot (vilagot) fenntartd szerveréknyerik. A kdzponti szervert a fejleszieg tartja
fent a jatékosok szamara. Ebben az esetben tehasirséges intelligencia izembentartdja
nem a felhasznal6 lesz, hanem a szoftverfeflesxtfejezet eddigi megallapitasai alapjan
ilyenkor a szoftver rikddéséért elvileg a fejlesiriek kéne tehat felelnie a virtuélis valdésag
Uzembentartéjaként.

A gyakorlat azt mutatja, hogy az esetleges szditlékat a fejlesscégek ki is javitjak,
hiszen a jatékosok megtartasa szempontjabdl ez rdekik, igy iratlan formaban

tulajdonképpen felelnek annakikvdéséért.

187 A Corrupted Blood incidensta WowWiki-n:http://www.wowwiki.com/Corrupted_Bloof2014.12.09.]
18 Bpc.co.uk:Virtual Game is a disease mod2D07. augusztus 21.
http://news.bbc.co.uk/2/hi/health/6951918.$2014.12.11.]
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Ezzel szemben, ha a hatalyos joganyagbdl indulunkzt a megallapitast tehetjik, hogy
mivel az online virtualis szimulaciokra is — sza@ftvoltuk miatt — a szeézjog normai
vonatkoznak, a hibasithodés miatti feldisség kérdését is a végfelhasznaldi sikrzekben
szoktak rendezni. Az online jatékokhoz mellékateticiakban a fejlesit altalanossagban
ugyanolyan médon zarjéak ki a felebéget, mint a mas szamitégépes programok €&w&n.
végd konkluzié tehat az, hogy sajnos az esetleges kérdpéldaul egy adatvesztésb
eredért) ugyanugy a végfelhasznélokat terheli itt felalésség. Ez azért aggalyos, mivel egy
ilyen vilagban a szoftver folyamatosan kommunik&mn csak a felhasznaléval, de a
fejlesztivel is, és emiatt vannak olyan részei, aminek masaért ez utobbi felel. A szérz
jog jelenlegi szabdlyai leh#té teszik az ilyen szifitfelelosség kizarast is, amely sajnos

hatranyos a felhasznélokra nézve.
c.A virtudlis valosag-szoftverek mas hibas mikodésélél ereds felelésseg

Az online jatékokkal kapcsolatban nemcsak a progeasi hibak miatt, illetve a szkriptek
hibas niikddése kapcsan merilhetnek fel olyan problémakyeketaros kihatassal lehetnek
a felhasznalokra nézve.

Visszatéé probléma a kiszolgalo szerverek instabilitas&isa gyakorlatban legtébbszor
akadozd, csusz6 jatékmenetben nyilvanul meg, averafiéha akar tobb tiz masodpercre is
kifagyhat a kiszolgalo szerverekkel valé nem megbellassi kommunikacié miatt. Ez nem
egy esetben komoly gondot okozhat a jatékosoknakorputer-jatékos szleng a jelenségre
Jlag™-ként hivatkozik'®

A probléma ketis természét A kliens és a szerver kozotti rugalmatlan kapatsads az
emiatt akadozo jaték problémaja fakadhat a fell@éznternetkapcsolatanak instabilitasabdl,
ami miatt a kiszolgalé szervereket Uzemélttdjlesztket nem terhelheti felésség. Mas
részl azonban a probléma fennallhat a szerver oldaigrdt

Egy nagyobb felhaszndloi érdédEsre szamot tartd online szoftvernél visssatér

probléma lehet, hogy a fejlesktelézetesen nem merik fel kéén az érdekidok szamat, és

189 | 4sd példaul a World of Warcraft végfelhasznalgergidésének 11. pontjat, amelyben a Blizzard
Entertainment kizdr minden fetsséget a szoftver hasznalatdbol éreésetleges karok miatt:
http://us.blizzard.com/en-us/company/legal/wow_dnital [2014.12.09.]

10°Az angol ,lag” kifejezés magyar jelentése lemasadésés, ami a jatékosok altal kiadott parancsok é
szerver altal arra adott reakciok méar az embel iglegyértelnien érzékelhétkés lereagalasabdl fakad.

Y¥IEric Cronin — Burton Filstrup — Anthony Kuré: Distributed Multiplayer Game Server Systaimiversity of
Michigan, May 4, 2001http://www.eecg.toronto.edu/~ashvin/courses/ecePBO3/reading/cronin-umtr0l.pdf
[2014.08.21.]
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emiatt a szervereknek tul nagy terhelést jelenttalen csatlakoz6 nagy-szamu jatékos. Egy
JLulterheléses tAmadashoz” hasonléan, ilyenkor ¥é@getben akar le is allhatnak a szerverek
a tul sok informacio feldolgozhatatlan volta miami adatvesztéssel is jarhat. Ez a jelenség
természetesen k@lsb is visszatérhet, ha a fejlediztaltal GUzemben tartott szerverekkel
probléma vart®?

Az instabilitds kritikusan érintheti akar a felhaélok virtualis tulajdonjogat is, melyre
vegylnk egy egyszérpéldat. A Diablo Il cind jatékban korabban bevezetésre kerllt egy
olyan online aukciéos haz, ahol a felhasznalok vialoghgy jatékpénzeért tudnak egymas
kozott kdzvetlendl virtudlis targyakkal kereskedAijatékban ezen felll lehgtég van ugy
nevezett ,hardcore” karakterek létrehozasara, rkedyaézve a jatékban bekdvetkezalal
permanens, igy azokkal nem lehet tovabb jatszaniatamiért a csatam@ain elhalaloznak.
Tekintettel a fenti jatékmodra az aukcios haz kéibk részre volt osztva. A virtualis piac
hagyomanyos rész#t elkilonitve lehetett hozzaférni a ,hardcore” Wdesek szamara
fenntartott részhez, ahol értelemsizer targyak is sokkal dragadbbak voltak. A karaldtere
elhaldlozasa esetén a targyak is értelenisperelvesztek velik egydtt, azokkal tovabb
jatszani nem lehetett. A képet kissé arnyalja, hagyaukcios haz hardcore részében csak
jatékpénzeért vehettek a felhasznalok egymastalidlig dolgokat, azonban éfttfiggetlendl
egyes nem hivatalos online piacokon mar val6di périg lehetség volt a kereskedésre.

A probléma a rendszerrel kapcsolatban akkor adddatikor egy ,hardcore” médban
krealt karakter a szerverek instabilitasa miattj kbvetkeztében halalozott el. llyenkor a
jatékos értelemszeéen a legkisebb mertékben sem lehet 8alel virtualis targyai és karaktere
altal képviselt érték elveszitése miaft.

A Diablo Il licencia-szerédésében foglaltak értelmében a jatékfejieddkoti, hogy a
.hardcore” karakterek és virtualis targyaik barraityokbol kifolyo elveszitéséért semmilyen
felelosséget nem vallalnak. Mashol indokként az a kigs&us ok kerult megjelélésre, hogy

a cégnek nincs arra elegén#tapacitasa, hogy az ilyen targya felhasznaldi pavidkal

9Mark Claypool — Kajal Claypoolatency Can Kill: Precision and Deadline in OnliG@mes Proceedings of
the First ACM Multimedia Systems Conference, 2010.

193 |asd az Aukcidés hazrél szolé bejegyzést a Diabl@iy http://www.diablowiki.net/Auction_House
[2014.08.23.]

194 | asd pl. a jatékosok alabbi forumbejegyzéseitp://gaming.stackexchange.com/questions/70085lmHa-
hardcore-character-just-died-during-a-10-seconesfage-will-i-be-a[2014.08.23.]
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torédjon 1% Ezt véleményem szerint a piac egyik legjelerbb bevételével biiszkélked
jatékfejleszd vallalatarél nehéz elképzelti

Az ilyen iranyd joggyakorlat azt eredményezi, hogyfelhasznalé éltal felhalmozott
virtualis vagyon, amely leginkabb karakterének iégialis targyainak értékében testesul meg,
a kiszolgalo szerverek Uzemetlieek felrbhatd mulasztas miatt is végérvényesen
megsemmisilhet é$ szabdly szerint ezért neki kell viselnie a fédskget. Megoldas lehet,
ha a szervereket lizembentart6 fejlészgiek az altaluk elismert, nekik felréhatd hibalattni
adatvesztést rugalmasan kezelik és segitenek lkogaténak elveszett targyaik, karaktereik
visszadllitAsaban, azonban a szabalyozas hianyghagyedre akar meg is tagadhatjak és

erre minden jogalapjuk megvan.

7. Konkluziék: Egy MI-kodex sziikségessége

Do you remember the question that caused the Ore&tattack us, Tali’Zorah?:
,Does this unit have a soul?”

Legion (Mass Effect 8

Ebben a fejezetben arra kerestik a valaszt, hoggsterséges intelligenciak viselkedéseért
és azzal 0sszefliggésben okozott karokért ki detedelossé. A technika fejlettsége alapjan
napjainkban a mesterséges intelligenciak a gyenigezMtjén allnak, tehat azok olyan fokua
onallésagrol nem tesznek tandsagot, hogy tudatbsrrigaknak lehessen tekintedket. A
mesterséges intelligencia fogalmaval kapcsolathfmgadhatdo az a meghatarozas, hogy az
olyan feladatok szamitdogépes megoldas&stki célul, amelyek — ha az ember oldja né&egt
— intelligenciat igényelnef®

,,,,,

felszerelt Diablo Il kézikényve.

19%Az éves beszamoldk szerint a cég netté bevételd-Bém és 2013-ban is meghaladta az egy milliard £1SD
http://files.shareholder.com/downloads/ACTI/33050B8x0x746096/2205B72D-1007-4DCB-A5F1-
2D121D8EC95C/Activision Blizzard 2013 AR.1.pdf és http://www.vivendi.com/wp-
content/uploads/2013/04/20130403_Annual_report 2BNZ.pdf[2014.08.23.]

197 Emlékszel a kérdésre, ami arra késztette a Teskeit hogy megtamadjanak minket Tali’Zorah?: Ennek a
egységnek lelke van& Mass Effectiireposzanak harmadik részében a kollektiv mestessagaligencia altal
irdnyitott mechanikus geth fajt képviddlegion teszi fel a kérdést, az azokat megalkotrign fajt képvisel
Tali'Zorah-nak. A torténet szerint a terdiiit ellen fellazadd, 6néllé tudatra ébéedethek példajabol kiindulva

a galaktikus torvények szerint a mesterséges igeeltia-fejlesztés az egyik legsulyosatimdselekménynek
szamit az egész galaxisban. BiowaMassEffect Electronic Arts, 2012)

19 Aranyi Laszl6 Mesterséges IntelligenciaSzakdolgozat, Szegedi Tudoméanyegyetem JuhaszaGyul
Tanarkép# Foiskolai Kar, 2002. p. 2.
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A hatalyos jog vizsgalata alapjan megallapithat@yha torvények nem szabalyozzak kulon
a mesterséges intelligencidkra vonatkoz6 szabdlyoigy azokat méas altaldnos jogi
normakbadl tudjuk levezetni. A mesterséges intefiga alkalmazéasa tehat képes arra, hogy
elére programozott logikai modszerek révén 6nallo ééelken alapuld és joghatas kivaltasara
is alkalmas tevékenységet végezzen kbzvetlen erbbkatas nélkul.

Ezek a technikai megoldasok azonban sajnos a dgéik@roblémak szintjén jogi
szempontbdl j6 par értelmezési problémat szilhetngdndoljunk csak példaul az
elektronikus agensi képviseletre, vagy a terméldst®g problémajara. Az ilyen
visszassagokra a megoldast a hatalyos torvényekosttéda jelentené, példaul abban a
formdban, hogy a szdidéskotés altaldnos polgari jogi szabalyai terjesherki az
elektronikus &gensekre is, illetve, hogy a szo#ikeraltal okozott karokért azok
Uzembentartdja viselje egyértdlen a felebsséget, vagy adott kérilmények fennallasa esetén
at tudja azt haritani a forgalmazora (pl. firmwakeesetében).

Osszegzésként megallapithatd, hogy egy idedlis abmatais szerint a mesterséges
intelligencia viselkedéséért és azzal okozati daggesben keletkezett kérokért annak
Uzembentartéja felel. Mentesulhet a féssiég aldl, ha bizonyitja, hogy a mesterséges
intelligencia magatartasa nem volt neki felr6hakfrvényes szetmlés a mesterséges
intelligencia altal ellatott képviselet soran idrégdhet, az pedig annak Uzembentartojat
kotelezi és jogositja.

Fontos kihangsulyozni, hogy a fenti megallapitaselpan a gyenge MI szintjédnnhek
megalapozottnak. Ha a jélven az emberiség eljut arra a szintre, hogy sikétighoznia az
ergs, 6nallé tudattal rendelkéMI-t, akkor a fejezetben lefektetett megallapithsem fogjak
feltétlentl megalini a helyiket.

Addig is azonban szerencsésebb lenne ugy alakit&iivenyi szabalyozast, hogy az ilyen
kulonleges szituaciokban is gond nélkul alkalmagHagyen. A jogalkotasnak rugalmasan
idoérol idore reflektalnia kell az Uj tarsadalmi jelenségekee, pedig a csucstechnologia
fejlodése mentén kilénoésen gyakran forddl el
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Harmadik rész:

Biin6zés a virtualis kzsségekben
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"Barmilyen iranyba is fefldjenek jovbeli fogalmaink, a kikvilag tanulmanyozasa
ahhoz a kovetkeztetéshez vezet, hogy a tudatnartahégsé valdsag.”
Wigner Jed

Nobel-dijas fizikus

1. Bevezetés: a szamitogépesihcselekmények csoportositasa

Napjaink binteijogi szabalyozasa tobb ezer évnyi emberi tapasztatenéke, amely a
minket korulvey fizikai vilag perspektivait koveti. A fizikai via azonban mar nem az
emberi tevékenység egyetlen tere. A cybertér ésiéget nydjt szamunkra, hogy rengeteg
olyan tevékenyseéget virtudlisan is kifejthessiunkelyre a minket korulolél vilagban is
lehetiségiink lenné® Az emberi tevékenység eme tertiletén is adott eidség aggalyos,
masokat zavaro, sértvagy konkrét kart okoz6 magatartasok tandsitasareely immar a
kulonbo® orszagok és igy hazank hatalyos bifijoefi szabalyozasaiban is testet o6ltott.

A hagyomanyos értelemben vett szamitogépdmobés alatt jellemen olyan
cselekményeket szoktak érteni, mint a kulordbézamitogépes adatbazisokba vald illegalis
behatolas, kodfeltorés, hackertevékenységek, vamgysok terjesztése, amelyeket a magyar
Blntett Torvenykonyv is egyi-egyig bilntetni rendel. Ezen cselekmények Aaltadano
jellemzje, hogy csak és kizarélag szamitégép segitségik@ethebek, valamint maga a
cselekmény is valamilyen mésik szamitogép, vaggéangtdgepen tarolt adatok ellen iranyul,
illetve ezek felhasznaldsaval torténik. Ezekben emetekben tdobbek ko6zott maga a
szamitdogépes adatbazisba valo illetéktelen belsatol#ent maradas és az adatok
megvaltoztatdsa, meghamisitdsa d¢uviil blntetend cselekménynek. Az ilyen
biincselekmények védett jogi targya maga a szamitésted rendszer és az annak
integritdsdhoz, biztonsagosiikddéséheziizsds altalanos érdek’A tipikus szamitégépes
biincselekményeket — melyékra jogszabalyok is kulon rendelkeznek — csak stagappel
lehet elkdvetni, ezért ) torvényi ténydllasokatldte alkotni rdjuk. Az ebbe a csoportba
sorolhato visszaélésekdasszikus szamitdgépambselekmeényeknelevezhetjik.

1%9Sysan W. BrennefFantasy Crime In: Vanderbilt Journal of Entertainment and Tembgy Law, Vol. 11,
2008.
erdssy Emil — Foldvari Jozsef — Téth Mihalydagyar Biintetjog Killonés RészOsiris Kiadé Budapest,
2007. p. 445.
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A szamitdégép segitségével elkdvetheisszaélések azonban ma mar nem korlatozédnak
onmagukban az informatikai rendszereket, vagy #&datddmadé magatartasokra. A
szamitégépesiim6zés masik csoportjat, olyan cselekmények adjdlelyek elkdvetéséhez
nem feltétlenil van sziikség az informatika segés®gnégis jellenten ilyen kérnyezetben
viszik véghez azokat. Legjelleizb példa talan a tiltott pornograf felvételek tegiese,
birtoklasa, amely tdalnyomérészt a vilaghalon ketidsxaléosul meg, vagy a személyes
adatokkal visszaélések. Ezeninbselekmények elkovetéséhez nem elengedhetetlenil
szikséges az informatikai infrastruktira, mégis -vemm legtobbszor digitalizalhato
informaciokkal torténnek a visszaélések —, a digitéchnoldgia fefildése akarva-akaratlanul
is katalizatorként hat aib6zés eme jellenézterileteire. A fenti, masodik csoportba sorolhaté
visszaélésekahodern szamitogépesnrselekményeknalevezhetjik.

Egy harmadik csoportba azonban még a fentieknébkkal kulonlegesebb magatartasok
tartoznak. Ez az ugynevezetirtual crime avagy virtualis bnézés kategoérigja, amely a
szamitogépes szoftverek altal szimuldlt virtuabgdsségekben tortérbindzést jelent™ A
virtual crime lehet a virtudlis vilagon belili j&@s ellen irAnyul6 személy elleni
biincselekmény, mint példaul kényszerités, zaklat@gy wirtualis javak ellen iranyulo
vagyon elleni Bincselekmény, pl.: virtualis javakra elkdvetett ésalopas, sikkasztas, vagy a
mas tulajdonaban lévvirtudlis targyak jogosulatlan elpusztitd8aA virtual crime olyan
cselekményeket olel fel, amelyekre nem kell Uj &i&gokat alkotni, hiszen egyedil az
kulonbozteti meg a fizikai vilagban elkovetettinoselekményekt (pl. egy dolog
ellopasatdl), hogy egy masik, alternativ univerzamikovetik el. A virtual crime kodrébe
sorolhatd szamitogépedinbzés a visszaélések sajatos, egyedi csoportjgeljésen eltéf
tendencidkat mutat, mint az &lkét csoportba tartozé elkdvetési magatartasok.

Az értekezés jelen részébendetorban a harmadik csoport jellefitzZkivanom bemutatni,
abbdl a szempontbdl, hogy vajon lehetéadselekményeket elkdvetni a virtualis valosagban,
szlUkséges-e valamilyen Uj szabalyozas ezekre vanadk, vagy lehet-e alkalmazni rajuk a

jelenlegi szabalyozast is.

MGreg Lastowka — Dan Hunté¥irtual Crime... pp. 1-2.
2Chris Reed:Why Must You be Meanto Me? — crime, punishmentaaide personality In: Queen Mary
University of London, School of Law, Legal StudiResearch Paper No. 9/2009. pp. 1-5.
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2. Szamitogeépes kornyezetben elkovetett klasszikus smmélések és azok athely@éese

a virtualis kozosségekbe

A bevezetésbhen emlitett felosztason tul a szanpexm#inozést differencialhatjuk aszerint
is, hogy milyen érdekeket tamadnak, mi az elkoveéegy. E szerint személy elleni, vagyon
elleni és a gazdasaggal dsszefilggncselekmeényeket kiulonboztethetlink megkldsszikus
szamitdgépesibcselekményekozott jellemben vagyoni és gazdasagi érdekeket tAmado
magatartasok figyelhé&k meg. A modern szamitégépesintselekményeknar legtébbszor
konkrét személyek ellen iranyulnak, azonban soksmotivacioként megjelenhetnek itt is
vagyoni és gazdasagi érdekekvittualis biinzéskorében mind a személy, mind a vagyon
elleni visszaéléseketigin dokumentalja a szakirodalom és a méffia harmadik csoportba
tartoz6 gazdasagi visszaélések egpgehem jelleméek, habar talalkozhatunk ilyen példakkal
iS.204

Ezek a klasszikus és modern szamitogépes vissekgdlemzen mas formaban jelennek
meg a virtudlis valésagokban. A személy ellefindikbvetés nem egy konkrét személy,
hanem példaul az altala iranyitott avatar — ekigywetetten mégis azt iranyito jatékos — ellen
iranyul. Jellemé, hogy példaul az ilyen tipusu kényszeritéesek,atakbk annyira figgnek a
virtudlis tértl, amiben elkovetikoket, hogy a sajatos kifejezések hasznalata mikttn&rét
sérelem értelmezhetetlen lenne az adott kérnyezeieil, > azonban az sokszor mégis
alkalmas az avatart iranyito jatékos személykieddd jogainak megsértésére. Egy nyilvanos
forumra (pl. a jaték kdzos chat ablaka) posztajahdazo allitasrol etsranézésre csak adott
jatékos-kozdsség tagjai tudjak, hogy az egyaltahdért sérthet barkit is. A vagyon elleni
binelkdvetések olyan dolgokkal kapcsolatban torténneknik értékkel birnak a
jatékoskdzosség szemében, és amilitgge a jatek egyik alappillére, amely sokakat wa@dti
Ezek a virtudlis vagyont alkoto virtualis targyak.targyakkal valé kereskedéstikodteti
ezeket a sajatos gazdasagokat.

Matthew Wiliams felosztasa szerint a virtualis kéégeket éribt visszaéléseket harom

csoportra bonthatjuk: kiberhincselekményé&k , kiberdevianciak és kibersértések®® A

235ysan W. Brennets There Such a Thing as ,Virtual Crime't: California Criminal Law Rewiev, Volume
4, June 2001. pp. 26-28.

“Federal Bureau of Investigation, Intelligence Assasst: Bitoin Virtual Currency: Unique Features Present
Distinct Challanges for Deterring Ilicit Activity  (24. April 2012)  Online:
http://www.wired.com/images_blogs/threatlevel/2@BIBitcoin-FBI.pdf[2014.12.09]. p. 7.

“SNicholas YeeThe Psychology of.p. 198.

208 Matthew Williams:Virtually Criminal. Crime Deviance and Regulation Online. Routledg@N 978-0-415-
36404-1 London and New York, 2006.
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kiberbincselekmények koérébe tartoz6 magatartdsokat a ivalldd) torvényei is blntetni
rendelik. A kiberdevianciak olyan eseteket Olelnéd, amikor a kozosség szerint
egyértelnien nem kivanatos valamelyik tag viselkedése, azonbam értékelik azt
bintetend, kilss hatésagi beavatkozast megkivand cselekménynekomine kdzosség
moderatorai ilyenkor altalaban figyelmeztetik aznt@ttet, sulyosabb esetben Kkitiltjak a
kozossegbl. A kibersértések kérébe ezzel szemben olyan lesteserolhatunk, ahol az online
k6zosség egyik tagjat éri valamilyen sértés, sérubigy kar, azonban a kdzosség rédzér
egyebre nem egyérteli) hogy a cselekedet altalanos normakat sert éstekniminalizalni,
vagy tiltani kellene.

A legtdbb esetben sajnos rendkivil nehéz megdalaipihogy a fenti Williams-féle harmas
felosztds szerint kiberdeviancianak, vagy kibeéstntk &iné esetek WHncselekmény
elkovetésének gyanutijat is keltil’E. A jobb megértés érdekében a koévetkgmontokban
attekintjuk a virtualis kozossegek jelleéiiz az azokban éforduld konkrét elkovéi

magatartasok kategéridinak tikrében.

3. Az online kdzosségekben véghezvitt személy ellerinzselekmények jellemdi

A korabbi részekben kifejtettek mintgjara létrejotiline kozosségekben a felhasznalok
szabadon kommunikalhatnak, de akéar kereskedhethaicolhatnak is egymassal, egy
teljesen virtualis gazdasagot és témegkommunikaicitesaktiv rendszert teremtve. Ha az
online jatékokat vesszik alapul, elmondhat6, hagpkaltalaban a jatékos kontra kdrnyezet
(player vs. environment, réviditve: pve) médra éplll amelyben a cél altalabanégr
virtualis szornyek eltevése lab alél, majd a rejie@hcs bezsakmanyolasa. A vadaszat
legtbbbszor szervezett csapatmunkat és tobb Ordsodgst kivan meg a csapatok réskér
Ezen felil azonban j6 néhany program tamogatjamazaiekos kontra jatékos (player vs.
player, roviditve: pvp) jatékmodot, amely sorarebaésznaldknak leh&égik nyilik tudasuk
kiprébalasara a masikkal szemben. Az avatarok itéinytyenkor gyakorlatilag élet-halal
harcot vivnak egymas ellen. Ez a fajta jatékstidumészetesen alkalmatlan lenne barmilyen

blntetjogilag értékelt cselekmény megallapitasara, hisaenteljes mértékben a jaték

27 parti Katalin:Actual Policing in Virtual Reality — A cause of mbpanic or a justified needmh: Ja Jin Kim
(szerk.): Virtual Reality. InTech ISBN 978-953-36718-1 pp. 2-4.
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részének tekinth&t amivel a felhasznalok is tisztdban vannak, v@gsérelem pedig nem
kovetkezik be&®

Az el dokumentalt személy elleni virtualigitcselekményt a Lambda MOO elnevdzés
szoveges alapu online szerepjatékban kovették éf en virtualis vilagok térhoditasanak
hajnalan, a '90-es évek elején. Ennek a jatéknajtadikus megjelenitése még nagyrészt
szOoveges alapon thodott, a jatékosok avatarjai pedig az egymasnakiokii Gzenetek
segitségével vitték &e a cselekmény vonalat. Az ebben a vilagban etkivanemi
erdszakrol Julian Dibbell szamolt be 1993-ban. A tdetét leird blogbejegyzés a mai napig
elérheb az interneten:

»Azt suttogjdk, hogy aznap éjjel megsrakoltacsket. Olyan aranyos kis jaték babak
segitségével tette, amelyekdakzépiikre voltak formalva és azzal adwel voltak felruhazva,
hogy azt tegye a targyon keresztil veluk, amit ekak. Azt is beszélik, hogy a babaval arra
kényszeritettéket, hogy akaratuk ellenére kézosiljenek vele, agyah és mindenféle
gusztustalan dolgokat tegyenek a sajat testiklad, Ahnak ellenére, hogy én nem voltam ott
vellk azon az éjjelen, elhiszem, hogy amit mondaigaiz, hiszen ott tértént mindez a
nappaliban, a kandall6 étt, a k6zds masodik otthonunkban, melyben mar ¢ge iégyuitt
éliink, a Lambda MOO internetes szerepjatéktdn.”

A nemi eBszak elkovetje egy Mr. Bungle néven jatszé jatékos volt, akfentiv,
er6szakos Uzenetein, jatékbeli cselekedetein keresgtiszakolta meg” tébb masik jatékos
avatarjat a jatékkornyezetben. A cselekményt egiualis targy, egy un. voodoo baba
segitségével kovette el, ami alkalmas volt arragyhdaranyitsa vele masok jatékbeli
viselkedését. A jatékszabalyok alapjan a tbbbiegd@&nem tehetett semmit az ellen, amit Mr.
Bungle a jatékban velik iwmelt. Ez a cselekmény természetesen alkalmatlanelem
felhasznald buntéjogi felelssségének megallapitasara a szexualiszak tekintetében,
viszont rajta keresztul mar kérvonalazédik, hogyyen is lehet egy virtualisimcselekmény.
Susan Brenner azt a kovetkeztetést vonta le a feséit alapjan, hogy a virtualis
btincselekmények a fizikai vildgban is elkdvethbiincselekmények alternativaiként jelennek
meg, tehat nincs sziikség Uj térvényi tényallasolatketasara™® A klasszikus biintéjog a
fizikai vilag perspektivait koveti, de nem nehéztémyallasokat a digitalis kornyezetbe

helyezni, hogyha azt is egyfajta alternativ fizikaiosagnak fogjuk fel és éljiuk meg.

2%8Greg Lastowka — Dan Hunté¥irtual Crime p. 5.

9julian Dibbell: A Rape in Cyberspace. In: Village Voice, 1993. december 21.
http://www.juliandibbell.com/articles/a-rape-in-aispace[2014. 12. 09.]

2% ysan W. Brennets There Such a Thing aspp. 101-102.
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A probléméat azonban tovabb arnyalja — ahogy aztamBgbell is megkérgjelezte
cikkében —, hogy a nemidszak elkbveije és sértettje egyaltalan komolyan vették-e magat
cselekményt, vagy azt is csak a jaték részénekaggysajatos ,szorakozasnak” tekintették,
mivel ezt adott kdrnyezetben nem lehetett egyétieimmegallapitani. Ezek alapjan pedig
ertelmetlen lenne analogiat feldllitani egy brgtadzexualis észak és annak elmesélése,
eljatszasa kozé.

Par nappal kébb azonban olyan dolgok torténtek, melyek tudatdban nem mertilt fel
kétség arra vonatkozélag, hogy valéban sérelmetvezitek-e az aldozatok. A két sértett a
Moondreamer és Exu néven jatszo felhasznaldk voftekdketten holgyek a vald életben. A
jaték k6zds csatornajara posztolt harom egysaemdat Ujraértelmezte az esetet:

.Szeretném inditvanyozni, hogy Mr. Bungle-t varfakobékava, mivel megészakolta
Moondreamert €s engem. Még edwik sem kért ilyet soha, és napolddasdtink rajta.
Nagyon megseértett mindkériket.”

Egy kivulallo talan soha sem jénne r4, hogy ez rékdir. Bungle halalos itéletével volt
egyendb. A békava valtoztatas parancsaval (toading),&k@itizemelték ugyanis nem csak
atvaltoztatjak a kérdéses avatart, hanem végeérgényktiltjak a jatékbol, annak profiljaval
egyltt, amihez tébbet soha sem férhet hozz4 alarapa™

Szexudlis dfszak volt-e az omindzus eset? Természetesen nesxgenhiez a torvényi
tényallas nem valdsulhat meg a fizikai vilagon kiAlkalmas volt-e arra az eset, hogy lelki,
pszichés szempontbdl sériulést okozzon a sértek@kiet lattuk, ez megallhatja a helyét.

Bart J. V. Keupink harom kategériat allit fel ananatkozolag, hogy mikor nem lehet a
buntetjogot alkalmazni bizonyos ellenséges magatartagoknéirtudlis térberf? Ezek a
kovetkesk:

a. Nem kozvetlenll emberi magatartas valésitja meg;

b. Nincs valodi kar;

c. A cselekmények a jaték részének tekiritket

A fent ismertetett szexudlisémzak esetében ez a harmas felosztas megallja ét,hehért
felesleges a bunigbg teriletére terelni a problémat, feltéve, hatneiiszakos kozdosulést
vizsgaljuk. A magatartast a felhasznalé a Mr. Bany\i avatar szerepébe bujva valositotta

meg, nem szenvedett senki kart, rdadasul csakék jészeként tortént az eset. A virtualis

20rin S. Kerr:The Problem of Perspective in Internet Law. Georgetown Law Journal, Vol. 91, February
2003.http://ssrn.com/abstract=3100ZD14.12.06.]

#2Bart J. V Keupink: Virtual Criminal Law in Boundless New Environments: International Journal
Technology Transfer and Commercialisation, VoIN6s. 2/3/4, pp. 163.-165itp://ssrn.com/abstract=1418492
[2014.12.06.]
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nemi eBszak egy morbid torténet, amely a mégéatékos fejébl pattant ki, és nem egyéb.
Lattuk viszont, hogy ez a kis torténet olyan ledkbeket okozott a résztuvianek, hogy soha
tobbet nem akarjak a k6zelikben tudni, annak &iéitl Ha a jatékban lejatszddott jelenetet,
nem lehet szexudlis @zakkeént értekelni, ez még nem jelenti azt, hotgtfentl szemet kell
hunynunk felette. A cselekmény értékethakar kényszeritésként is. Eltekintve a bijoef
szabalyozastol, akar polgari jogi nem vagyoni Keldsséget és ahhoz kapcsol6déan
sérelemdij megitélését is megalapozhatja az esstraélyiségi jogok megsértése miatt.

Van-e azonban értelme tovabb foglalkozni az ilyenhéasonlé esettekkel, ha a kérdéses
elkdbveth mar megkapta érte a méltd biuntetését azoktdl, ek a legalkalmasabbak? A
kilénb6a virtualis tereknek egyt egyig megvannak az tUzemedtit Ezek legtobbszor a
jatékot készit fejlesztk, akik lehebve teszik, hogy az interneten keresztil csatlaksmlvak
egy virtualis vilaghoz.

Mint lattuk, Mr. Bungle esetében a Lambda MOO uZssttetol kertek elégtételt a
sértettek, amit minden bizonnyal meg is kaptak. e§gtdbb jaték licencia szdmésébe
ugyanis beleirjak, hogy az Uzemeitaiek joguk van kitiltani az olyan jatékosokat, akim
rendeltetésszérmodon, vagy masokat sértve jatszanak. Ebben dbhessepedig ez lehet a
legjobb, legobjektivebb megoldas. Kevésbé célszelyankor hatésagi utra terelni a

problémat, mikor a legjobb megoldas magaban abaiékejlik.

4. A szamitogépes kornyezetben elkévetett vagyon elldnincselekmények a virtualis

k6zosségekben

Az anyagi kar okozasara alkalmas klasszikus értabenvett szamitdgépes kdrnyezetben
elkovetett fincselekmények a kulonbdzszamitastechnikai rendszerekben tarolt adatok
jogosulatlan maoddositasaban, térlésében vagy a zendsiikodésének akadalyozasaban
Oltenek testet. A 2013. julius &+tMagyarorszagon hatélyba lépett Uj Buat&brvénykonyv
(2012. C. torvény) a korabbi szabalyozashoz képest egyben, hanem két kilon tényallas
megalkotasaval targyalja az altalaban jogosulattematolasokkal, adatmanipulaciokkal
elkdvetett informatikai visszaéléseket.

A torvény 375. §-dban szabalyozwttormacios rendszer felhasznalasaval elkovetetiass
biincselekményét az a személy koveti el, aki jogtdiaszonszerzés végett informacios
rendszerbe adatot bevisz, az abban kezelt adagmateztatja, torli, vagy hozzéférhetetlenné
teszi, illetve egyéb fivelet végzéseével az informacios rendszékdaését befolyasolja, és
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ezzel kart okoz. A torvény a fenti elkdvetési magaist a vagyon elleniibcselekmények
kozott targyalja.

Az Uj Buntet Torvénykonyv kilon tényallast szentel a kimutadhatyagi kart nem okozo
informacidos rendszer vagy adat megsértésdnevezés bincselekménynek. A
biincselekményt az kéveti el, aki informacios rendseesiz informacios rendszer védelmét
biztositd technikai intézkedés megsértésével vagyskasaval jogosulatlanul belép, vagy a
belépési jogosultsaga kereteit tullépve vagy azigsédve bent marad, vagy aki az
informacios rendszer ikodését jogosulatlanul vagy jogosultsaga kereteggsertve
akadalyozza, tovabba aki informéaciés rendszerbews |@datot jogosulatlanul vagy
jogosultsaga kereteit megsértve megvaltoztat, i@l hozzaférhetetlenné tesz.

Korabban a torvény a fenti kétitcselekménytipust egységes tényalldsban targyalta,
L,F€gi"  Bilntetty Torvénykonyvél szolé 1978. évi V. toérvény 300/C. §-aban,
szamitastechnikai rendszer és adatok elléncgelekmény elnevezéssel.

A fenti informatikai Hincselekmények jogi targya a szémitdstechnikai wndk
rendeltetésszérmikddéséhez, valamint a rendszerekben tarolt, kefabitplgozott és azok
altal tovabbitott adatok integritasahoz, hitelesbég és vedelméheizztidé tarsadalmi érdek.
Az elkdvetési targy az informéaciés rendszer éshémee tarolt adatok'?

A fentiek kapcsédn fontos megjegyezni, hogy az imfacios rendszereket érnt
biincselekményeknél az elkdvetés helye az a helyshiol, az elkdvet a hincselekmény
elkovetésenek idejében tartdozkodott, és ahonnanogmsijlatlan hozzaférésre, adatok
megvaltoztatasara, ikodés akadalyozasara iranyulé parancsot — akati tdlé@éssel — a
rendszernek kiadta. Helytelen az az allaspont, yswdrint a tincselekmény elkdvetésének
helye a visszaélésben érintett adatok, tehat ateéirszamitastechnikai rendszer fizikai helye.
Ez a feltételezés abbdl fakadhat, hogy a vissze@lésintett rendszerben (pl. egy szervergép)
vannak tarolva az adatok, amikre tekintettel @&ndselekményt elkovetik, az adatok
megvaltozdsa véds soron itt kovetkezik be. Az informatika sajatossadogy egy
szamitdégépes rendszerhez akar tavolrdl, a Foldkrpasitjardl is hozza lehet férni. A Blintet
Torvénykonyvben szabalyozottificselekmények azonban nem o6nmagukban az adatok
megvaltozasathanem azoknegvaltoztatasattehat minden esetben egy emberi magatartast
rendelnek buntetni. Az adatmanipulacio, jogosutabalépés, vagy a rendszetikiidésének

akadalyozasa kizérolag személyes behatasra tottéhtmintetni rendelt emberi magatartas

3Erdgsy Emil — Foldvari J6zsef — T6th MihalBuntetjog... p. 446.
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tehat a jogosulatlan belépést, adatok megvaltesagtéoriését tartalmazé parancs kiadasa,
ami ott valosul meg, ahol az elkégetppen fizikailag tartézkodik, ahol a szamitogéitll.

Az online kozosségekben isélrdulhatnak olyan esetek, amikor a kdztsség vdiakne
tagjanak sértilnek a vagyoni érdekei oly modon, haxgal kapcsolatban felmerilhet akar a
biincselekmény elkévetésének gyanuja is. A virtuaiigdsségekben a vagyont karosito
biincselekményeket olyan dolgok ellen kovetik el, aréitékkel birhatnak egy jatékos-
kozbsség szemében. Ez pedig nem mas, mint a véritgdyon, ami nem azonos a vagyonrol
alkotott klasszikus, a polgari jog altal is defihi@galommal.

Az online szerepjatékok virtualis piacokat szimoéM, amelyek az &6 rész tanulsagai
alapjan tényleges hatassal rendelkeznek a valgbglagazdasagra 37

A virtudlis vagyontargyakkal tortént visszaélésekdtleg olyan tavol-keleti orszagokban,
mint Kina, Japan és Dél-Korea i dokumentalja a média. Klasszikus példa erre a; es
amikor egy japan feérfi visszaélt egy olyan jatékosénak bizalmaval, aki megadta neki
belépési jelszavat. Az elkdvebelépett az eredeti tulajdonos avatarjaval aduiltgtszott
szerepjatékba, majd 50.000 japan yenért eladtazktea tulajdonaban Iévhazat és az abban
talalhaté minden ingésagot egy harmadik jatékosfraEbben az esetbenitcselekmény
tényallasa valéban megvaldsult, hiszen az avaémtrajta keresztil annak tulajdonosat
~-megloptak”, majd valodi pénzért tovabbadtak anniakialis vagyontargyait.

Persze ebben az esetben a virtualis hazat igerz adivéan az értelemben haznak tekinteni,
ahogy a kozfelfogas a hazrol, mint fogalomrél veldik. Ezt a problémat mar René Magritte
szlrrealista feémivész is megfogalmazta, amikor egy piparél késaij#t mellé odairta: ,ez
nem egy pipa”’, mely ellentmondasosnékik, de gyakorlatilag igaz — a festmény nem egy
pipa, hanem csak egy pipa k&p&Egy valédi hazat nem lehet a sz6 klasszikus ééleém
ellopni, egy virtualis hazat azonban annal inkalbéhat ebben a koérnyezetben nem
beszélhetiink az ingd és ingatlan kozti kilonbdéedraadasul az is nyilvanvalo, hogy egy
csak a képerrtyn megjeleld lakas nem fog olyan értékkel rendelkezni, minbdatarsai.

Visszatérve Keupink harmas felosztasara, ekkor gataaas tehat konkrét személyhez
koéthet) volt, hiszen a tolvaj anyagi haszonszerzés végett be, tovabba anyagi kara
keletkezett a sértettnek, és a cselekmény tullepgitek keretein a masik jatékos profiljaba

vald ,betéréssel”, mivel ez mar nem tekinthatjaték részének.

ZEdward Castronovadn Virtual...

Z5%glasdot.org:  Japanese  Man  Arrested  for  Virtual  Theft. 2003.  februar = 14.
http://www.slashdot.org/articles/03/02/14/05232h88?tid=127[2014.12.03.]

2%René MagritteA képek arulaséfestmény). 1929
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Ha a fenti esetet a hatalyos magyar jogi szabasy@tapjan probaljuk meg vizsgalni,
elészor is célszdrkettévalasztani a jogosulatlan belépés tényétydl a virtualis vagyontargy
jogtalan eladasat. A magatartas, amely szerinfalbgsznalé illetéktelen belépést eszkdzolt a
masik online profiljaba 6énmagaban alkalmas a Btkformacios rendszer vagy adat
megseértéseiimcselekmény megallapitasara. Itt maga a jogosuolaigdépés tenyallassier
fenti esetben azonban ez nem Aall fent, mivel apbgitékos a masik belegyezésével tudott
belépni annak profiljaba.

A belépésil kulon kell tehat valasztani a virtualis vagyompareladasat, amihez annak
eredeti tulajdonosa viszont mar nem jarult hozztl B fordulattol kezdve a magatartas mar
nem a Btk. 423. § szerinti informaciés rendszeryvadat megsértése, hanem a 375. §-ba
Utk6z6 informacios rendszer felhasznalasaval elkdovetedlas szerint misil. A ,tolvaj’
ugyanis jogtalan haszonszerzés végett valtoztadg e jatékszoftvert kiszolgalo szerver
adatbazisat, azzal, hogy eladta a virtualis hazawzért egy masik felhasznalonak.
Megjegyzend, hogy a fenti eset is kivaldban szemlélteti, hoggnmem szerencsés a kilonos
torvényi tényallas elnevezésébeosalaskifejezés hasznalata. A fenti esetben tévedésés ej
nem tortént — amely a csalas alapeleme —, az dikdwagatartdsa inkabb sikkasztashoz
hasonlatos, mivel gyakorlatilag a rabizott idegdattl rendelkezett sajatjaként, azt eladta és
az eredeti tulajdonosnak eltbszarmazott kdra. Szerencsésebb volna az ilyehaésnl6
esetek miatt aitmcselekménynformacios rendszer felhasznélasaval elkovetethr(dékos)
karokozaskéntalo elnevezése.

A fentiek alapjan megallapithato, hogy a jelenlegalyos biintéjogi normak elégséges
védelmet jelentenének a virtualis kozdsségekenlibagyon elleni jogsértések orvoslasara,
feltéve, ha altalanosan elfogadnank, hogy a fell@ék virtualis vagyona pénzben

kifejezhet értkékkel bir, amelyben akéar karok is beallhatnak.

5. ,Griefing” és vandalizmus

Matthew Williams a személy és vagyon ellefinbselekményekt eltéré csoportba sorol
egy harmadik elkdvetési leléseget a virtualis térben kifejtett visszaélésekiktaz online
vandalizmust azokra a magatartasokra érti, amehgk sorolhatéak tisztdn a személyek

elleni, vagy tisztan a vagyon elleni cselekmény@iéke®'’

#'Matthew Williams: Understanding King Punisher and HisOrder: Vandalisman Online Community —
Motives Meanings and Possible Solutiolms Internet Journal of Criminology 2004. pp. 1-2
102



Az online vandalizmus alatt hétk6znapibb értelembeszamitogépesibozés azon koreét
értjiuk, amikor bizonyos cégek, személyek, vagyndilazervek, kormanyok weboldalait
teszik elérhetetlenné, vagy akadalyozzak ezékduéseét informatikai tamadéasokkal. Ennek a
legkifinomultabb elkdvetési mdédszere az ugy newd2Bw0S tamadas (Distributed Denial Of
Service Attack — elosztott szolgaltatas megtagadigé® tamadas) alkalmazasa, amely soran
egy meghatarozott alkalmazas, operacios rendsmeertisgyengeségeit, vagy valamilyen
specidlis protokoll tulajdonsagait (gyengéit) tajald meg?® Lényege az, hogy egy
automatizalt szamitdégépes alkalmazas felkutatjansarnetre kapcsolodo, sebezhdpl.
tazfallal és/vagy virusirtoval nem vedett) szamitGdeégt. Ez legtobbszor abban merdl ki,
hogy a karos alkalmazas kéretlen e-mailekben (skameagy fer6zott weboldalakon
taldlhatd hivatkozasokon keresztil terjed, amelyeda dvatlan felhasznalok kattintanak. Az
alkalmazas a célgépen feltelepit egy rejtett tamemframot, amdl a fertzott gép an.
zombivéalakul. A zombi gépek tavolrol vezérelbek a tamadast véghezgigzamitdgépét,

a mestergépbl. Ha elég gépet fafzott meg a tdmadoprogrammal, akkor a mester alloméas
jelt ad a zombiknak, hogy kezdjék meg a tamad&itzemelt célpont vagy célpontok ellen.
Az igy kialakult zombihal6zatot a szaknyddetnetneknevezi®*® A botnet gépei egyenként
kisméreti, de 6sszességeben jetentmennyiséf adatcsomagot tovabbitanak a megtamadni
kivant szamitégép felé, amely egyéiditan képtelen feldolgozni a nagy mennyiség
informéciot és végul dsszeomlik.

A klasszikus online vandalizmus masik aga szintéanséiekben emlitett weboldalak ellen
iranyul, azonban a cél nem merdl ki pusztan a si@lhis akadalyoztatasaban,
megbénitasaban, hanem inkabb a honlapon talalhfatidriaciok megvaltoztatasa, adatsorok
beszurasa a cél. Egy honlap arculatanak engedidylindegvaltoztatasat ,defacement”-nek
nevezik a hacker szubkultiraban, amit graffitizékekteonikus megfeléjeként is
felfoghatunk. Illyen tipusu visszaélések a kozelbalt Magyarorszagon is nagy
nyilvanossagot kaptak, a kiilonkitallami szervek honlapjainak atirasa ré&h.

A fenti cselekményeket egyértaien hincselekményként értékeli az Eurdépa Tanacs

szamitastechnikai imdzésél sz6l6 egyezménye ((n. Budapesti Egyezm@nyds a hazai

Z8Gyanyi Sandor:DDoS tamadasok és az ellenilk valé védekelrésHadmérnok, Robothadviselés 7.
tudomanyos szakmai konferencia 2007. november 27.  Uloriszam.

http://www.zmne.hu/hadmernok/kulonszamok/robothseleis7/gyanyi_rw7.htnjr014.12.06.]

219\ botnet meghatarozasattp:/hu.spam.wikia.com/wiki/Botn§2014.12.06.]

Dajkd Pal: Anonymous-tdmadas a magyar alkotmanybirésdg hamlagjlen 2012. maércius 5.
http://itcafe.hu/hir/anonymous_tamadas_alkotmamyl.f2014.12.03.]

221 CETS No. 185 — 23.X1.2001., Magyarorszagon kitiela 2004.évi LXXIX. térvény
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ratifikacio miatt a magyar Btk. is, attol fuggetidnhogy ezen akciok gyakran 6sszefonodnak
a hacktivizmus politikai/ideoldgiai indittatast ngadmaival, amiknek tarsadalomkritikai
szempontbdl akar jelefg tizenetiik is lehét? Az online vandalizmus gy a rongalas és a
falfirkak, graffitik alternativajaként van jelenpjainkban az internet vilagaban.

Visszatérve a Williams altal felvazoltakra, az mttes vandalizmus fentidktelters aga a
virtualis koz6sségek tagjai altal egymas sérelnadhévetetett cselekményekben olt testet. A
haromdimenzidés kibervilagban a masik birtokabarb léwtudlis targyak pl. emléktargyak,
lak6hazak elpusztitasa nosiilhet példaul igf”> A személyes targyak elpusztitasaval moralis
séruléseket is szenvedhetnek az avatarok tulajdonéshasonld akciok leginkabb azon
virtualis kozosségeket érinthetik, ahol a felhak#@ak lehebségik van sajat készités
virtualis targyak létrehozaséara. Szamos virtuélidget szimulald szoftver (pl. Second Life)
felhasznaldi szefései szerint az ilyen felhasznal6 altal létrehoratalommal (Gn. user-
generated content) kapcsolatban a létrehozé jétélketik meg a szerd jogosultsagok?*
Nem csoda, hogy a kdzosségek tagjai altalaban saorkdbédnek avatarjukhoz, az altala
birtokolt targyakhoz, azokat teljes meértékben gaatak tekintik.

A magam részér a targyak jogtalan elpusztitasat inkabb sorol@awrtualis vagyon elleni
visszaélések korébe természetillddddoan.

EttSl eltérs megitélés ala esik, ha a virtualis javak tulajdnsajat maga egyezik bele abba,
hogy targyait elpusztitsak, vagy tudatosan keryamlszituacioba — akar a jatékon belll —,
ahol fennall annak leh&ége, hogy megrongalodjanak értékei. JO példaagree2014 elején,
az EVE Online-ban lejatszoddithaboru, aminek kovetkezményeképpen az abban edéktv
virtudlis vagyonaban egyes becslések szerint 7005 millio USD kozé tehét kar
keletkezett?® Ebben az esetben az onkéntes veszélyvallalashia séatetti beleegyezés

kizarja az elkdvet biintethetségét°

22nfotér.blog.hu: Noveks hacktivizmus. 2012. augusztus 6.
http://infoter.blog.hu/2012/08/06/novekvo _hacktivias[2014.12.03.]

2Z\atthew Williams:Understanding King Punisherpp. 10-18.

24Cory OndrejkaEscaping the Gilded Cage. User Created ContentBuittling the Metaversdn: New York
Law School Law Review, Forthcoming. pp. 19-22.

25 HVG.hu: A neten kivill is hatalmas kéarokat okozott 24 6rattabgy netes habor(2014. januéar 30.
http://hvg.hu/tudomany/20140130 hatalmas_karokaizo#t egy netes_haboj2014.08.23.]

22%Dr, Németh ImreA sértett beleegyezése a bidjmgban Doktori értekezés, Széchenyi Istvan Egyetem, 2012
pp. 141-147.
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Boellstorff megkullénbozteti a virtualis k6zosséghétnej6w vandalizmuson belll az ugy
nevezett griefinget, amely szerinte olyan szandéketekedet, amely masokat zavar, és amit
az elkdveb valamiért kifejezetten élveZz!

A griefinget az kilénbozteti meg a személy ellesszaélésekt, hogy azok nem feltétlendl
sorolhatoak be valamilyen bunigigilag tényallasszér cselekménybe és nem iranyulnak
mindig konkrét személyek ellen. A griefer (a gmefet elkovet személy) a jatékban réjl
elvileg szabalyos leh&égeket hasznalja ki masok 6ncélu idegesitésérmn thagatartasok
kozé sorolhatjuk pl. mas, gyengébb jatékos avatakjdolyamatos, feléledés utani megolését
(corpse camping tovabba csapattarsak indokolatlan hatbatamadfasatdly fire), szérnyek
masok ebli dncélu ledlését és igy féflésik hatréltatasakill stealing, a jaték kézos chat
ablakdban értelmetlen mondatok gyors egymas usamételgetésétflpoding, mas jatékos
Utjanak szandeékos elallasat és hasonldak. Kozéatadselekmeényekben, hogy azok célja a
tobbi felhasznalod idegesitése, ez altal a jatékéynesokkentése. A legtobb virtualis k6zdsség
Uzemeltadi szigoraan lépnek fel a grieferek ellen, mivel lnz@zvetlentl a felhasznalokat
zavarjék, és igy akar a szoftver piaci szerepléséiegativan befolyasolhatjak. A tobbi
jatékost zavar0 avatarok tulajdonosai altalabatrelsigyelmeztetésben részesiilnek, majd

Ujabb visszaélések esetén részleges vagy orokibaskd is kertlhetnek a koz6sségb

6. A virtualis val6séag terrorista hasznalata

A XXI. szazad elejének imozésere jellentz meglehgisen valtozatos elkdvetési
modszerekkel operdlé aga, a terrorizmus menténiisgalhatd a virtualis valésagok
hasznalata egyes székzilletve allaspontok szerint.

A vélemények eldsorban a \virtualis valésagban toen felhasznaldk kozotti
kommunikaciét és kereskedelmi tranzakciokat emelik illetve az ilyen csatornak
megfigyelését, monitorozasat ajanljak a terrordttivitas feltérképezése céljabal.

Ugelow és Hoffman tanulmanya titkosszolgélati munlalato tisztek véleményére
hivatkozik, akik alaposan tanulmanyoztak az egymsteerek altal kinalt lehéségeket és
meggyzédtek arrol, hogy az olyan lelésigek, mint az anonimitas, a globalis hozzaféres
lehethisége és a hagyomanyos tranzakcios fellletek lst#§se vonzova tehetik egy ilyen
program haszndlatat a felhasznalok szamara, a nodditrol nézve viszont nemzetkdzi

fenyegetések tamogatasat is kiszolgalhatjak. A & interaktiv fantaziavilagok igy

#2'parti Katalin:Actual Policing in Virtual Realityp. 6.
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fellletet szolgaltathatnak a vallasi, illetve p&bi extrémizmus képviséinek, hogy
terjesszék nézeteiket, a terrorizmus finanszirogaaszolgald pénzodsszegeket utaljanak
egymasnak és erre a terilletre is kiterjesszékfamiaciés hadviselési technikailéat.

Az online jatékok terrorista hasznalatara vonatkoaa amerikai Nemzetbiztonsagi
Ugynokség (National Security Agency, roviditve: NS#tal osszedllitott esettanulmany mar
kitalalt példakkal is igyekszik alatdmasztani atkillo® aktivitasokat.

Az online jatékok altal Iétrehozott virtudlis vilagndkiviul széles leh&tégeket biztosit a
felhasznaldknak az interakciora, amely gyakorlgtdajatéek kozponti elemét adja. A leirtak
szerint, mivel a terrorista csoportok az interrtgl delkinalt kommunikacios csatornak kozil
majd mindegyiket haszndljdk, igy tobb mint valééizimogy az online jatékok béls
kommunikéaciés rendszerei is kiszolgalhatjak a teznous céljait?®

Az NSA a kiszivargott dokumentumban egészen elkdpedar fiktiv példakat hoz a
terroristak egymas kozotti egyitikbdésére, akciodira:

1. Az el példa konkrétan a Second Life vilagahoz kapcsklédigy kifinomult
elkbvetési modszerekkel dolgoz6 terrorista csopwatlakozik a jatékhoz, tagjai
avatarokat hoznak létre. Egy olyan szigetet épiteamire csak a megfelejelszoval
tudnak a felhasznalok belépni. K&b a szigeten kilonbdzolyan objektumok masat
hozzé&k létre, amelyek megtamadasat tervezik éguélis térben probéljak modellezni
az akcioikat. Ezzel gyakorlatilag Iétrehoznak egqyire terroristaképz bazist, ahol
megoszthatjdk egymassal az akciok Kivitelezéséhmiksgéges tudast. A példa
gyakorlatilag arra hivja fel a figyelmet, hogy atwalis kb6zosségben leldseg van
olyan zart, jelszavas védelemmel ellatott talalkotartasara is, ahol a fizikailag tavol
lévé személyek gyorsan cserélhetnek informéaciokat eggaia Ez alkalmas lehet a
tagok egymas kozotti bizalmanak és a csoport Gmsaeerejenek meég a fizikai
kontaktus kialakulasa &ti felépitésére i§*°

2. A mésodik példa altaldnossagban a virtudlis doligetieskedelmére utal: A terrorista
csoport egyes tagjai egy félréemterneteléréssel ellatott helyen kilonbd&tMORPG-

228 | jsa Ugelow — Lance J. Hoffmaffighting on a New Battlefield Armed with Old Lawsow to Monitor
Terrorism in the Virtual WorldsUniversity of Pennsylvania Journal of ConstitaibLaw, Volume 14, Issue 4.
2012. p. 1051.

2%£dward Snowden kiugrott hirszérzigynék hozta nyilvanossagra az NSA azon dokumefitiisy amely a
virtudlis vildgok titkosszolgalati modszerekkelté&s megfigyelését a terrorizmus elleni kiizdelemre thivava
magyarazza: NSAGames: A Look at Emerging Trends, Uses, ThreatsGpmbrtunities in Influence Activities
2007 .http://www.propublica.org/documents/item/889134-gaf2014.08.26.]

230 NSA: Games: A Look at Emerging Trends, Uses, ThreatsGpubrtunities in Influence Activitie®007. p.
30.
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kkel jatszanak és virtualis targyakat, valamintutdkat ,farmolnak”. A megszerzett
javakat kés8bb online piacokon és aukciés oldalakon értékesikbdi pénzért, az igy
befolyt 6sszegekkel pedig a terrorszervezetet tatjilg A csoport tagjai esetleg mas,
nem tag jatékosokat is ravehetnek arra, hogy tewméégikkel hozzajaruljanak az
effektivebb termeléshez, és igy kdzvetetten az gnganogatashoz. A tanulmany egy
megleheisen tavoli példat hoz az elmélet aldtdmasztasarészenmt 2006
decemberében a SAIC informatikai vallalat munkatiarendszeresen ellénztek az
eBay-en a virtualis targyak és karakterek arat.eknsoran azt vették észre, hogy a
magas szirit, kilénleges targyakat birtoklé6 World of Warcraft EverQuest karakterek
atlagban 2.000 USD-ért kelnek el, gyakran igen &ey#r perces arverésiokeret
megadéasa alatt’ Habar az NSA elemzése nem von le konzekvenci&dakapcsan,
véleményem szerint az ilyen, gyors lefolyasu arsekén az eladé célja
valdszirisitheten az, hogy éketes egyeztetés alapjan egy konkretivegyen szert az
arult karakterre. EhLld azonban még nem kovetkezik szikségszer hogy
terrorszervezetek tagjai csoportositanak at ily omoelgymas kozott a csoport javait. Az
ilyen célbdl foganatositott tranzakciok — ha eglah Iéteznek — valésZibb, hogy
rendkivil elenyészszamban jonnek Iétre a virtualis targyak piacan.

A fentieken tul szadmos tovabbi kitalalt példat haizraz NSA szakéit az egyes online
jatékok terrorista haszndlataval kapcsolatban. Aemeés hivatkozik tovabba olyan
szoftverekre is, mint a Special Forces 2, amelykbanoni illetsédi Hezbollah szervezet
fejlesztett ki. A jaték célja a terrorszervezeikiddésének propagalasa a fiatalabb korosztaly
részére. Kulonlegessége, hogy a %égél egy virtualis 6ngyilkos merénylet végrehajtasa
amire a jaték folyaman a felhasznalénak kell fetitemie az altala iranyitott karaktétt.

Véleményem szerint az online jatékok terroristdkldhasznalatatdl az NSA elemzésében
foglaltakhoz képest nem feltétlenll kell tartaniezé nem csak az a tény tamasztja ala, hogy
eddig egyetlen egy ilyen esetre sem derilt fény. takulmany altal hivatkozott
jatékszoftverekben kdzos, hogy az lUzeméketmerikai egyesilt allamokbeli vallalatok,
melyeknek a kiszolgalé szerverei is ugyanebbenrazagban talalhatoak. Essitten azt
feltételezni, hogy egy esetleges ,Amerika-ellenegérrorakcié elkoveti olyan
kommunikaciés csatorndkat hasznaljanak a tamadagelkzésének megtervezésehez,

amelyek tartalmat az ellenérdekél az &ltala Uzemeltett szoftver logadataibdlntikor

%1 pid. p. 31.
22 bid. p. 8.
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elokeresheti. Sokkal egysZdib és célrat@ibb az ilyen informaciocsere kivitelezéséhez
hagyomanyos, helyi és erre a célra létrehozott ibdeelezirendszerek, illetve forumok
mikodtetése, amelyekhez csak az ékdzr férhet hozza, akik erreégetesen jogosultsagot
kaptak. Ezekre akar titkositott csatornakon ketggzi. proxy-k, TOR-hal6zat) is fel lehet
jelentkezni, bonyolitva ezzel a forras visszakezésegéet. Az ilyen kommunikacios
csatornékat, és adatokat akar kilorbodrtudlis maganhalézaf®® vagy bulletproof-
hosting>* szolgaltatoknal is el lehet helyezni, ami szirgéisegiti az anonimitast.

Ezen felil a tanulmany altal hivatkozott Speciatdes 2 példaja is azt mutatja, hogy a
tamadodk és hattérszervezeteik az akciok megtergbegszivesebben készitenek sajat maguk
propagandatermékeket, minthogy egy mar méegléirtualis kornyezet megoldasaival
kisérletezzenek. Emiatt valOstileg hitelesebbnek isinnek szimpatizansaik .

Végul érdemes azt is megemliteni, hogy az NSA kisggoldali elemzésével szemben
példakeént lehet olyan rendkivil népszdengerentuli fejlesztésonline jatékokat is felhozni,
mint amilyen az Activison fejlesétég Call of Duty: Modern Warfare sorozata, melylaen
jatékos célja brit és amerikai katonak szemszdélg€lyoszorszagban és egy meg nevezett
kozel-keleti iszlam orszagban az uralmat atvenacionalista felkék leverése. Az iszlam

allam vezetjét a jatékban el-Aszad-nak hivjak.

7. Kovetkeztetések és szabalyozasi leléstgek
"Aki szornyekkel kiizd, vigyazzon, nehogylbes szorny valjék.
S ha hosszasan tekintesz egy 6rvénybe, az 6nssznanéz rad."

Nietzsche

Az online kdz6sségek szabalyozasanak teddgtére altalaban két szinten kerul sor. Aé els

az Onszabdlyozés, a masik pedig a formalis,éklidtntroll szintje. A virtualis k6zosségek

233 \irtualis maganhalézat (VPN): Egy szamitbgép-hatdlott kiépitett masik halézat. ,Magan” jelleggt
adja, hogy a VPN-en keresztilnteadatok nem lathaték az eredeti hal6zaton, mitlabsitott adatcsomagokba
vannak becsomagolva. Az interneten keresztll iggtobsdgos ,alagut” épithietki a tavoli hozzafér
szamitdégépe és a kézpontbatikids VPN forgalomiranyitd és az ott elhelyezett addtokott.

234 Bulletproof-hosting: Egy olyan internetes szolgtis, amely soran a tarhely-szolgéltatd az atl@gosn
magasabb elnézést tanusit a felhasznaloi altahaly@ire feltoltétt tartalmakkal szemben. Sok iygzolgaltatd
eleve gy reklamozza magét, hogy semmilyen az lgjfez kothet adatot nem tarol és nem is eberi a
tartalmat. Léteznek olyan Bulletproof-hosting vktak is, amelyek székhelyei olyan harmadik orskégo
talalhatoak, amelyekkel kifejezetten nehézkes fkdilszervek részét az igazsagugyi egylittitkodés.

Z¢all of Duty: Modern Warfare torténetettp:/callofduty.wikia.com/wiki/Modern_Warfare %8&ries%29
[2014.08.27.]
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Onszabalyozasi mechanizmusai az esetekédtiittbségeben elégségesnek bizonyulnak, és
csak legvégs esetben van szikség kiilsbeavatkozasra, igy ezen a terlleten is
maradéktalanul érvényestilni latszik a bidjte ultima ratio jellege.

A fentieket nagyon jOl szemlélteti a Mr. Bungle Uy amelyben felesleges lett volna
biinligyi Utra terelni a problémat, hiszen a jaték aiatata (ennek legtdbbszor a szoftverhez
mellékelt licencia-szefidést kell tekinteni) elégséges megoldast nydjtottfemertlt
feszlltség kezelésére. Minden egyes online szeéspjéencia-szekésében talalhat6é olyan
rész, amely a jatékosok kozotti, illetve a jatékes a programozott kornyezet kozotti
kapcsolatokat szabalyozza. Ezekben a $désekben kertlnek kikotésre azok a szabalyok,
amelyek altalanosan szabalyozzak egy online kodgods@jaival szemben tamasztott
elvarhatdé normakat. llyen példaul a csalé-programdskhackek hasznalatanak, vagy mas
jatékosok zaklatasanak tiltasa. A rend fenntarthsae adminisztratorok felelnek. Ez a
szabalyozasi moddszer legtobbszor elég arra, hoggemmi tudjuk a virtualis vilagokban
felmerlb feszultségeket.

De mi torténik akkor, ha ezek a szabalyok mar népekek arra, hogy megvédjék a
felhasznaldkat, hiszen a karos cselekmény tallgiék keretein? Nem lenne nehéz a fizikai
vilag perspektivait kovétbintedjogi szabalyozast alkalmazni a virtualis valosésge, ha
belatnank, hogy sok tekintetben ugyanolyan szakalyalkodnak mindegyik kérnyezetben.

A gyakorlatban a virtualis valésagok formdlis kafifa még gyerekcifben jar, azonban
tébb orszagban lathatunk mar ilyen probalkozasdkein példaul a londoni székhé\CEOP
(Child Exploitation and Online Protection Centr®#rline Gyermekvédelmi Kézpont), amely
tobbszor vizsgalddott mar virtualis terekben a gyekekkel szembeni szexualis visszaélések
elkdvetinek felderitése végett. A probalkozasremutatd, azonban az egiyed a virtualis
visszaéléseknek csak egy teriiletére koncefift&izen feliil fontos megemliteni, hogy a dél-
koreai rendrségnek immar évek oOta ikodik virtualis Hin6zéssel foglalkozé csoportja,
melynek feladata, hogy az olyanintselekmények utdn nyomozzon, amelyek az online
jatékokkal kapcsolatosak. A csoport jelentéseisizarszamitogépesihcselekmények tébb
mint a felét teszik mar ki az orszagban olyan éseimelyeknek valamilyen szinten kdzuk
van az internetes jatékokhd?.

Végkovetkeztetésként levonhatd, hogy a cybertéazésltala Iétrehozott alternativ valésag

sokaknak menekilést jelent a hétkdznapokbdl, hompana egyfajta boldog anarchidba

2%parti Katalin:Actual Policing inVirtual Realityp. 17.
Z'Mark Ward: Does Virtual Crime Need a Real Justice®BBC News 2003.09.29.
http://news.bbc.co.uk/2/hi/uk_news/magazine/313&t6§2014.12.09.]
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csoppenjenek, ahol egy Ujfajta virtualis Onkéepeakiwhnak ki magukrol. Az emberi
taldlékonysag ilyen felfedezetlen teriiletei hasmaks bizonyulnak, hiszen nélkiluk
valbsziriileg a technika fejlettsége és a kultira sem tartathaahol napjainkban tart. A
legfontosabb kérdés, hogy milyen mddon toleralleaté menekilés.

Mint lattuk a buntdijogi felelossségre vonashoz ezeken a terlleteken is csaké végs
megoldasként érdemes nyulni. A kozosségek onszaatidimechanizmusai mellett, az egyes
csatornak, weboldalak, vagy szoftverek adminisateat gyorsan fel tudnak Iépni a
visszaéléseket elkovidt ellen, ami legtdbbszoér a legobjektivabb és legaiibb megoldas.

Ha azonban a devianciak tulmutatnak ezeken a kemtehatarozott kids fellépésre is
szilkség lehet. Erdemes tehat felfedezni és megézesmberi tevékenység ilyen teriileteit,
emiatt pedig egyszéen alkalmazhaté és érbieszabalyokat kell alkotni. A visszaélések
elkerilése és a hatékony fellépés érdekében pedigt@sagok nemzeti és nemzetkozi

egyuttnmikddése és képzése kell, hogy asjien megvalosuljon.
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Negyedik rész:

A virtualis gazdasag fizetési rendszerei
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Elsé fejezet:

A centralizalt virtualis gazdasag: zart virtualis pénzpiacok

Az el6z6 részekben mar emlitésre kertiltek a kilobéirtualis valésdgok altal szimulalt
piacok altalanos jellendz Ebben a fejezetben a pénzpiaci és ehheddkdgazdasagi
mikodés jogi szempontjaibol elemezzik a kilordbaartudlis kereskedelmi platformok

mukodését.

1. A pénz és a virtudlis pénz torténetének rovid attektése

Diohéjban a fejezet bevedgként érdemes kitérnink a pénz ddgsének torténetére és a
virtualis piacok megjelenésénekbeményeire is.

Annak ellenére, hogy rendkivil nehéz megéllapitmnpénz kialakulasanak pontosabb
datumét, annyi biztosan kijelentbethogy nem korabban, mintdszamitasunk étt 2200-
ben, mar hasznaltak az emberek valamilyen form@kaat csereeszkodzként. A korai pénzek
arupénzek voltak, tehat bizonyos targyak, melyelsébértéket képviseltek (pl. j6szagok,
magvak, so kébb pedig arany, ezlst stb.). Ezeket valtotta a s&meek értékének altalanos
elfogadasaval a fémpénz assdamitasunk étti 7. szazad elejét kezdve.

A 17. szazad kornyékén megjelent az aru-fedezedtelelked pénzhelyettesitfogalma,
amely olyan targyakban olt6tt testet, melyek magsdtettek a mogottes arucikket. Az ilyen,
legtobbszor papiralapon megjetehizonylatok Iényegében nem képviseltek értéketpee
lehetettoket valtani a mogottes arucikk bizonyoérel meghatarozott mennyiségére. Ennek a
rendszernek aéf elonye az, hogy a pénz hordozhatésaga kdnnyebbé teatipba hogy
egyszeiibb lett a nagyobb tranzakciok foganatositasa is.

A modern gazdasagok tipikus alapja a rendeleti pamely megjelenésében hasonlatos a
pénzhelyettesihdz, azonban koncepcidjdban Gleen eltér attél. A pénz értékét az allam
valamilyen kotele@en betartandd jogi normaban (pl. torvény, rendeig§ eb, igy az
koteled érvénys torvényes fizdéteszkdzként hasznélatos és valamilyen kdzponti kidac

szervezet hozza forgalomba (pl. az orszag kozpbatkja). A rendeleti pénz tovabbi
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sajatossaga, hogy nem valthato vissza tobbé amecike allampolgarok azért fogadjak el
csereeszkdzként a piacon, mert megbiznak a kozkibotisatd szervbefi®

A pénz formajatol fliggetlenil négy alap¥vdétinkcionak kell, hogy megfeleljen, melyek a
kovetkedek: csereeszkdz funkcid, fizetési eszkdz funkait&kénedrzo funkcid, elszamolasi
funkcio.

A klasszikus értelemben vett pénz virtualis térblyémdése az internet@etorésének volt
koszonhet, amely miatt a virtudlis kozosségek is egyre ttebb és 6sszetettebb szocialis
terekké tték ki magukat. A virtuadlis kozosségnek tobb fajtdis ismeretes: a
legelterjedtebbek és leggyakrabban hasznaltak @skégi halozatok (Facebook, Twitter stb.),
de léteznek méas ceélbdl létrehozott olyan kdzosségekmint a tudds megosztésara (pl.
Wikipedia), vagy szerencsejatszasra (online kagzipdkertermek), illetve egy virtualis vilag
létrehozasara (pl. MMORPG-k) létrejottek. Témanlkerspontjabdl az utdbbi csoportra
helyezzik a hangsulyt.

J6 néhany esetben a virtudlis vilagok megalkottaét bel$ fizetési eszkdzeiket, mellyel a
kozbsség piacan tudnak fizetni virtualis targyaksdrszolgaltatasokért a felhasznalok. Ezzel a
lépéssel létrejott egy Uj tipusu digitalis, elekikms pénz. Az EurOpai Bankhatdsag
meghatarozasa szerint a virtualis pénz egy olyah&yozatlan digitalis pénzeszkdz, amelyet
nem adott allam kozponti bankja bocsat ki is édobit, igy annak értékallosagat sem
garantélja, ennek ellenére a piacon elfogadottdfeszkozként jelenik meg?

Az ehhez hasonld, mikrok6zosségek altal hasznafiz gélensége nem ) keteta
torténelemben, azok mar joval a digitalis koéteimegjelentek egyes helyeken. Az ilyen
rendszerek pozitiv hatdssal lehetnek a gazdagétfiédsre, amennyiben o fizetési alternativét
kinalnak a fogyasztok részére. Azonban kockazayie#t is magukban rejthetneljlég ha a
jogi szabalyozottsag hianyabaol indulunk ki.

Lényegében a virtualis fizétszkd6zOk csereeszkozként és elszamolasi egységkent
viselkednek a meghatarozott virtualis kozosségb¥ajon ezen a két funkcion tal
ertékmegrz6 szereppel is birnak, vagy magasabb kockazati réhyejtenek magukban
annal, hogy ezt ki tudjuk egyértelien jelenteni®® Az Eurépai Kozponti Bank
hatastanulmanya szerint az olyan virtualis valutaint a Second Life-beli Linden $, vagy a

decentralizalt elven fikdds Bitcoin (részletes elemzését lasd a kdveikepzetben) negativ

238 BAnfi Tamas (szerk.Pénziigytan ITanszék Kft. Budapest, 2002. pp. 15-21.

° European Banking Authority:Warning to Consumers on Virtual Currencie€013. december
12 https://www.eba.europa.eu/documents/10180/598344¥Barning+on+Virtual+Currencies.pdf
[2014.10.24.]

%40 European Central Bankirtual Currency Scheme®ctober 2012. pp. 9-11.
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hatast gyakorolhatnak a kdzponti bankokba vetetlbmra a bennik réjlbizonytalansag
miatt, a felhasznalék pedig magas kockazatoknaknalarkitéve?** Az EKB-n kiviil az
Eurdpai Bankhatdsag szintén terjedelmes allasfagian probalta meg azonositani a virtualis
fizetbeszkdzok dinyeit és a bennik réjlpotencialis veszélyforrasokat, melyet az Eurdpai
Bizottsagnak, Europai Tanacsnak és az EurdpairRantnek is megkuldétt, mivel a hivatal
végkovetkeztetése az volt, hogy a terlletek szakdba az azonositott veszélyek magas
szama miatt nem varathat mar sokaig mafféra.

Az EKB és az Europai Bankfelligyelet fenti kijelesginek megalapozottsagat a virtualis
vilagok, igy kulonosen a kritizalt Second Life pégyi rendszerének elemzése révén
prébaljuk meg vizsgalni a kovetk&zpontokban, illetve a Bitcoin-rél szo6lé kovetkez

fejezetben.

2. A centralizalt virtualis pénzlgyi rendszerek fajtai

Az EKB hivatkozott elemzése a kovetkedefinicioban probalja megragadni a virtualis
fizetbeszkdz lényegét: A virtualis fizéeszk6z egy jogi értelemben nem szabalyozott,
digitalis pénznem, amit alapwein annak fejlesét bocsatanak ki és iranyitanak és egy
meghatarozott virtudlis koz6sség tagjai fogadjaisahasznaljak’*?

A fenti definicid egyik legfontosabb fogalmi elembépgy az rendelkezik kozponti
kibocsatoval, ami azonban nem valamilyen torvetsgl &rre felhatalmazott szervezet (pl. az
allam koézponti bankja), hanem a virtualis valosagegterentt szoftver fejleszije. Szintén
ki kell emelni, hogy azt a virtualis koz6sség tadjasznéljak csupan fizetési eszkozkeént, a
kozegbl, amiben megijelenik, a léte nem fliggetlenithét jogszabalyi hattér hianyét tekintve
annyi mindenképpen igaz, hogy az — a virtualisyidkoz hasonléan — egyes szenogi
normakon kivul, mint pénz valéban nem szabalyozott.

A virtudlis vilagok fizebeszkozei kdzott hdrom kulonbgzilyeneket hasznédlé gazdasagi
rendszert tudunk elktloniteni egymastél a mas a&hat vald atvalthatésdg és a valddi

targyak vasarlasanak leisége szempontjaibol.

2pid. p. 47.

242 Eyropean Banking Authority: Opinion on Virtual @emcies, EBA/OP/2014/08, 4 July 2014.
http://www.eba.europa.eu/documents/10180/657547HHERA?014-08+0pinion+on+Virtual+Currencies.pdf
[2014.10.18]]

#43 European Central Bank p. 13.
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a. Zart virtualis pénzugyi rendszer

Az ilyen rendszereknek elméletileg nincsen semmilkétdésik a valddi gazdasaghoz,
ezért legtobbszor tiszta in-game (jatékon belu@®nzigyi rendszernek hivjakket. A
felhasznaldk online aktivitasuk soran, jutalmul jékp (pl. kuldetések teljesitése utan) a
virtudlis pénzt, amit aztan kulonb®zirtudlis targyakra kolthetnek el a vilag arusainvagy
egymastol vasarolhatnak a jaték Bepsacan. Ezek a pénzigyi rendszerek elméletileg nem
teszik leheivé a szoftver részeként, hogy a virtudlis valugbdira valtsak a felhasznald¥.
Attol fuggetlendl persze, hogy a szoftver ezt nafejézetten tamogatja, létrejohet egyfajta
mogottes gazdasdg, ahol harmadik felek &ltal Gzete&l piacokon cserélnek gazdat a
targyak valédi pénzért, mint ahogy azt a korabbze&ben is lattuk. A rendszerre j6 példa a
World of Warcraft, ahol a felhasznalok kildetéseliesitése soran szerzik avatarjuknak a

jatékpénzt, amit a jaték piacan tudnak elkoltertudlis targyakra és szolgaltatasokra.
b. Félig nyitott virtudlis pénzlgyi rendszer

Ebben a pénzigyi rendszerben a virtualis valutdbédvapénzért lehet meghatarozott
arfolyamon vasérolni a fejlesizaltal thmogatott platformon keresztil, azonbaisazavaltasi
lehetiséget az mar hivatalosan nem tédmogatja. A virtughzdasag a valddival vald
O0sszekapcsolasa ebben az esetben tehat mar heestatomegvaldsul, habar a tranzakciok
csak egy iranyba tamogatottak. A virtualis pénilaasznalok ebben az esetben is virtualis
targyak és szolgaltatdsok megvasarlasara koltheéteznek olyan koncepcidk is, ahol a
virtudlis pénzen valddi targyakat is tudnak vasé@rohaguknak a felhasznalok. Azobbi
rendszerre példaul szolgalhat a 2009-ben beveZesetbook Gamecard (korabban Credit)
rendszer, melyet hasznalva a k6zoOssegi portalorsztedjtak bankkartyajukat hasznalva
vehetnek kreditnek nevezett virtudlis elszamolagységeket, mellyel az oldal egyes
alkalmazéasaiban fizethetnek virtualis szolgaltatass*

2% Ibid.
245 Eyropean Central Bank p. 14.

115



c. Teljesen nyitott virtualis pénzigyi rendszer

A felhasznaldk a félig nyitott rendszerrel szemttmar nem csak megvehetik, de akér el is
adhatjak virtudlis pénziuket valédiért cseréebe kedep altal biztositott platformon keresztil.
A rendszerre az egyik legjobb példa a Second higzen a vilag valutdjanak az arfolyaman a
felnasznaldk barmikor vasérolhatnak és el is adtkatvirtudlis pénzt. Second Life-beli
Linden $-t bankkartyaval, vagy PayPal-on kereskttiet vasarolni a fejles#tl, mielstt
virtualis szolgaltatasokat venne igénybe a felhakkza vilagon belll. Ezt kébb vissza is
lehet valtani valddi pénzre. Fontos korlatozas baonhogy valddi vilagbeli szolgaltatasokat,

illetve arucikkeket nem lehet Linden $-on vasaréfhi
3. Az elektronikus pénz és a virtualis pénz kdzétti klibnbség

A virtualis pénzlgyi rendszerek ugy foghatdak fdeatiek alapjan, mint az elektronikus
fizetési rendszer egyik fajtadja, melyben az elekitas pénz fogalma jatssza@dzerepet. Ez
azonban nem teljesen igaz, tekintve a &keétbzotti lényeges kulonbségeket, melyet az
alabbiakban tekintiink at.

Unidés szinten a 2009/110/EK iranyelv hatarozza raegelektronikus pénzre vonatkozo6
legfontosabb fogalmakat. Az iranyelv értelmébenebektronikuspénz-kibocsatd intézmény
olyan jogi szemeély, amely az iranyelvben meghatittoZeltételek teljesilése alapjan
engedélyt kapott elektronikus pénz kibocsatasdekttonikus pénz alatt a direktiva pedig a
kibocsatoval szembeni kdvetelés altal megtestesigdtktronikusan tarolt — ide értve a
magneses tarolast is — monetaris értéket érti,y@mnpenzeszkdz atvételével bocsatanak ki a
2007/64/EK iranyelv 4. cikkének 5. pontjadbdrmeghatarozott fizetésiimeletek teljesitése
céljabdl, és amelyet az elektronikuspénz-kibocs&féil mas természetes vagy jogi szeméely
is elfogad®*®

Magyarorszagon az elektronikus pénz térvényi fogalm hitelintézetekt és a pénzigyi
vallalkozasokroél sz6l6 2013. évi CCXXXVII. torvértkpt.) 6. 8 (1) bekezdésének 16. pontja

24% |hid.
247 A hivatkozott 2007/64/EK iranyelv 4. cikk 5. pamtjszerint fizetési rivelet”: a fizet fél, vagy a
kedvezményezett altal kezdeményezett pénzbefizétigalas vagy -felvétel, fiiggetlenil a fizdél vagy és a
kedvezményezett kdzotti alapkotelezettséglekt
248 Az Eur6pai Parlament és a Tanacs 2009/110/EK él&my(2009. szeptember 16.) az elektronikuspénz-
kibocsaté intézmények tevékenységének megkezilgstlytatasarol és prudencidlis felligyelétér a
2005/60/EK és a 2006/48/EK iranyelv modositasam@lamint a 2000/46/EK iranyelv hatalyon Kkivdl
helyezéséil 2. cim, 2. cikk, 1-2. pontjai.
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hatarozza meg a kovetkigz@ppen: elektronikus pénz az elektronikus pénz dshtbjaval
szembeni kdvetelés altal megtestesitett, elektusaik tarolt — ideértve a magneses tarolast is
— 0sszeg, amelyet pénzeszkdz atvétele ellenébesatamak ki a pénzforgalmi szolgaltatas
nyujtasarol szol6 térvényben meghatarozott fizetdsieletek teljesitése céljabol, és amelyet
az elektronikus pénz kibocsatdjan kivil mas termiészeés jogi személy, jogi szemelyiség
nélkuli gazdasagi tarsasag és egyeni vallalkozifegyad. Mint lathaté a hazai szabalyozas
szinte teljes egészében megismétli az EU normaeggbyv

Az elektronikus pénz és a virtudlis pénz a fentyalmak alapjan abban legalabbis
hasonlitanak egymasra, hogy mindéettlektronikusan tarolja az azt kibocsaté fél. HEnné
azonban sokkal tobb kulonbség addédik méar csak rfiagstinten is a keit kozott. Az EU
iranyelv és a Hpt. meghatarozasa szerint az elgkire pénzt annak kibocsatéja pénzeszkdz
atvétele ellenében bocsétja ki. Ez a virtualis pgrsak részben igaz, hiszen arra nem csak
valodi pénz atvaltasa (atvétele), hanem virtu@iskenység (pl. kuldetések teljesitése utani
jutalom) kifejtése kapcsan is szert lehet tenniint8a szembdéné kildbnbség, hogy az
elektronikus pénzt annak kibocsatojan kivil haradinek is el kell fogadnia fizetési
miiveletek teljesitése céljabol. Ez a virtualis péreggaltalan nem igaz, mivel azzal kizarélag
az azt hasznalo virtudlis vilagon belil lehet et

Az egyik legbbb kllénbség tovabba a kettkozott, hogy az elektronikus pénzek
elszamolasi egységei ugyanazok, mint a nem elaktrerpénzeké. Tehat az elektronikusan,
példaul a bankszamlan tarolt pénzt, ugyanugy mafgyartban (eurdban, amerikai dollarban,
angol fontban stb.) szamoljak el, mintha az készpénne. Ez a virtualis pénzre nem igaz,
mivel annak kilon elnevezése, elszamolasi egységeemiatt arfolyama is van. Az Ugy
viselkedik, mint egy teljesen kilénallé valutanemmnem Ugy, mint egynek az elektronikus
megfelebje. A virtualis pénzek arfolyamat pedig az arraovieéreslet és az ezt kielégiteni
igyekws kinalat hatarozza még®

Végul meg kell azt is jegyezni, hogy mivel a viltadpénz kilonalld valutaként viselkedik,
annak irdnyitdsa a kibocséaté feladata, ami ezekbessetekben nem egy kilénallo pénzigyi
szervezet, hanem a virtualis vilagot fenntartéefeggb.

A fentiek alapjan végkovetkeztetésként az vonhatohbgy az elektronikus pénzekkel
ellentétben a virtualis pénzek jogi statusza nesmtdzott, hiszen azokra tulajdonsagaikbal

adoddéan nem lehet alkalmazni a hatélyos jogszabélyilelkezéseket. Ez a korllmény

249 European Central Bank p. 16.
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komoly kockéazati ténydiknek teszi ki, az azokat nap mint nap hasznalGkatelyre a

kordbbi részekben ismertetett esetek is bizonyo$saglgalnak.

4. A felek és a kdzvetid szerepe a virtualis tranzakciok folyaman

Csakugy, mint a fizikai vilag gazdasagaban, a @lisugazdasagban is szamtalan szérepl
taldlhatd, akik részt vesznek, de legalabbis éintannak a létrejdv tranzakciokban. A
virtualis tranzakciok két alapuekomponense a virtudlis dolog, vagy szolgaltatadada és a
virtualis pénzeszkdzok atutalasa.

A fizetési (tranzakciés) rendszereket legegyzieen ugy lehet leirni, hogy azok olyan
eszkozokBl, eljarasokbol és szabalyokbdl allnak, melyekacéljrésztved kozott kilénbod
pénzeszkdzok mozgatasa. Alapja egy megegyezeés dszanrésztveije (Ugyfél) és a
rendszer operatora kozott, és az O6sszegek atutaldsa celbdl rkddtetett technikai
infrastruktara segitségével torténik.

Alapvethen a virtudlis tranzakciés rendszerek hasonlatosaitkédnek a valodi
kereskedelemben hasznaltakhoz, azzal a kulonbsédmely pénzigyi kozvetik itt
jellemzéen nem jelennek meg.

Habar sok eltérés létezik egyes virtudlis vilagaktesi rendszerei k6zott, azok jelleten
az alabbi tipikus tulajdonsagokkal birnaR:

- ,Megbizas alapu” rendszer. A virtualis valutak éskgn onallban tikdédnek a
hagyomanyos banki csatornaktol. Azokban egy, a (mpnzrendszetil flggetlen
szervezet (a vilag fejlesye) jatssza adszerepet, és nincs mas olyan szérephmi
példaul kulon szamlakat, vagy pénzuigyi szolgalttasnyuljtana ezekkel kapcsolatban.
Ebbsl a szempontbdl a virtualis pénzigyi rendszerek inggkddnek, mint egy
harmadik-fél altal fenntartott és tulajdonolt zdizetési rendszer. A felhasznalok
szamlait ezen szervezet kezeli, ami a virtualisok8gget fenntartdé operator is egyben.
A virtudlis pénzekkel tértehtranzakciokat hazon belil kezelik, ahol a felhasik az
egymas kozotti tranzakciok kezelésével az operdiazak meg, hiszen nincs is erre
mas leheisegik.

- A tranzakcidk tipusai: A virtudlis tranzakciokatpikusan a kiskereskedelmi
tranzakciokhoz tudjuk hasonlitani. Altalaban nagysa felhasznald kozott, sok kis
értéki utalas jon létre.

X%bid. pp. 17-18.
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- A felek kozotti megegyezeés létrejotte: A megéllagmuk altalaban valds dden
kottetnek, a termékek arat bruttdban hatarozzak anfeek, a teljesités pedig azonnali.

Minden egyes tranzakciot killon kezel a rendszerk amcsenek 6sszevonva.
5. A Second Life centralizalt virtualis pénzigyi rendgerének alapjai

A Second Life avatarjait iranyité felhasznaldk tabiddon is pénzhez juthatnak a virtudlis
vilagban: kereskedhetnek a sajat maguk altslidott virtualis targyakkal, profitalhatnak a
korabbi befektetéseild (pl. megvesznek egy hazat, berendezik, majd &adiagabban), de
jatékbeli események soran akar nyerhetnek is Visty#nzt. A havidijas szolgéltatasként
prémium felhasznaldi fiokkal rendelkéz pedig hetente 300 Linden $-t kapnak a virtudlis
szamlajukra bénusz gyanént.

A Second Life gazdasagaban a felhasznalok gyakéasmitenek olyan virtualis targyakat,
melyeket kédbb eladnak a k6zdsség mas tagjainak ésleplofitra tehetnek szert. A
legnagyobb bevétel azonban nem d@pkhanem a virtudlis ingatlanok bérbe adasébdl
szarmazik®® A gazdasag tehat hasonldarikidik, mint a fizikai vilagbeli parja, azonban
néhany lényeges kilénbséget is ki kell emelnink.

A Second Life 6nellaté gazdaséaggal rendelkezik, ammyit jelent, hogy az teljesen zéartan
mikodik, aminek nincs kapcsolata a kulvilaggal. Admeag kizardlag virtualis targyakra és
szolgaltatasokra koncentral, tovabba teljes méewklia Linden Lab altal fejlesztett
infrastruktarat hasznalja, ennek keretei kozdikadik. A fenti alapvet kilonbségeken kivl
a virtualis vilag gazdasaga hasonlo6 elvek mentékdaiik, mint a fizikai vilagbeli parja.

A Second Life gazdasaganak szefegladdkra és veskre oszlanak, tovabba létezik egy
fejleszty altal megbizott, a piacot is feligyebnline kdzossegi felligy&l akihez a jatékosok
fordulhatnak panaszaikkal. Ez a felugyehzonban nem egy flggetlen személy, vagy
szervezet, hanem a Linden Lab munkatérsa.

A fenti tulajdonsagok miatt a Second Life-beli gazélg teljestképessége mérltetAz
EKB tanulméanya szerint 2009-ig a virtualis tranzékartéke minden évben 94%-dit) és
a felhasznalok az elmult ddzakban, évente nagyjabdl 600 millié USD éitékrtualis

targyat, illetve szolgaltatast értékesitenek egyralés A fentiek alapjan a Second Life

1 A prémium  tagsagrél:  http://community.secondlife.com/t5/English-KnowledBase/Premium-
membership/ta-p/1054477#Section_.20214.11.25.]

%2 The Economist:Living a Second Life2006. szeptember 2http://www.economist.com/node/7963538
[2014.10.21.]
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gazdasagi teljesiképessége medei 19 masik allamét a Fold orszagai (pl. Szamoa)
kozil 2>

Habar a Second Life-beli gazdasagnak lehet az elgghkagyobb a teljesiképessége a
virtualis kdozossegek kozll, a fentiek alapjan tsak, hogy az még nem éri el a kifejezetten
jelents értéket, legalabbis az egyes allamok gazdadpagitékepessegehez képest.

A Second Life gazdasaganak valutja a Linden $wigag stabil &rfolyammal rendelkezik,
ami annak is koszonhethogy a fejlest igyekszik annak aringadozasat alacsonyan tartani,
tdbbek kozott Uj Linden $-ok forgalomba hozatalévékreslet novelése érdekéteh.

Bar a Second Life gazdasaga tisztan csak onlirezikgéta valddi vilagban jelenlév
vallalkozésok is profitdlhatnak abbdl virtualis dikkek és szolgaltatasok értékesitésével.
Ezen felll a sok vallalkozds képviselettel is rékelek a Second Life-ban, ami komoly
reklamértéket is képvisel. Léteznek tovabba olygyetemek és politikusok is, akik a
virtualis képviseleteiken keresztil kindlnak kégkés, vagy népszeésitik sajat

tevékenységiket.
6. A Second Life gazdasaganak monetaris jelleniz

A Second Life-ban forgalomban i@virtudlis pénz mennyisége harom ténitékfligg. Az
elss a felhasznalok részére a Linden Lab altal értétediinden $ nettd mennyisége, amely
tevékenység az allamok koézponti bankjai altal véigzgilt piaci ntivelethez hasonlé
tevékenység. A masodik a Linden Lab Linden $-bazé&holt sajat bevételei a virtualis
vilagbeli ingatlanok és szigetek értékesitései,amvaht bérbeadésai utdn, melyekért a
felhasznalok fizetnek a cégnek. A harmadik tédyez mar emlitett prémium tagsagu
felhasznaldk részeére juttatott havi bonusz kifigetésak az etsés a harmadik esetben kerdl
sor egyébként 0j pénz létrehozatalara. Gyakortptkgelenthed, hogy a Linden Lab a
Second Life gazdasdgdban a kozponti bank szerépetza a forgalomban &vpénz
mennyiségének meghatéarozasa nimitt.

%3European Central Bank p. 29.
2% |pid.
29id. p. 30.
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7. A centralizalt virtualis gazdasag problémai

A fenti példak alapjan vildgosan latszik, hogy vedanyi, a Second Life-hoz hasonlé elvek
alapjan niko6ds centralizalt virtualis gazdasadgban az egyetlenb&yaz6 autoritas a
szoftverfejleszi. Ezen felll a fejlesétfeligyeli a rendszer tkddését is, barmilyen kids
szerepb (hatésag) bevonasa nélkil. Természetesen nentldelié igaz, hogy béarmilyen
kulsé hatésagnak be kéne avatkoznia a virtualis gazdabagoptimalisabb megoldas lenne a
jogviszonyok rendezése a maganjogi f&dekg, a tulajdonjog elismerése és a fogyasztok
védelmének szintjén.

Erre azért is lenne szikség, mivel a virtualis gaadok és a hozzajuk tartozo fizetési
rendszerek olyan tulajdonsagokkal birnak, amik éwrazok dsszekapcsolhatdéak a fizikai
vilag gazdasagaval. Erre j6 példa lehet, hogy eggaslasagi szerdid a Second Life-ra is
kiterjesztik tevekenységuket, példaul reklamfeligét hasznaljadk, vagy az altaluk
forgalmazott termékek virtualis masait aruljak thésznaldk részére nyereség reményében.
Mésrészt a felhasznalok egy rétege szamétmofitra tett szert a virtualis gazdasagokban
valo aktiv részvételével és lzleti tevékenységével.

A szabalyozatlansagbol ekedbizonytalansagra példaként szolgal a Second lafe-b
mikods egyik bank alabbi esete is. A Ginco Financialualis banktarsasag nagyon magas
kamatot fizetett a felhaszndloknak (éves szinterdr aB9,5%-ot is), akik ebben a
pénzintézetben taroltak Linden $-jaikat. A bank 2@Qgusztusaban ddbe ment, aminek
hatasara nagyjabdl 750.000 USD-nyi veszteség exkah a felhasznalokat, akik igénybe
vették a virtudlis banktarsasag szolgaltatasaitinkidens utdn a Linden Lab bevezetett egy
olyan felhasznal6i szabdlyt, ami megtiltotta a &stmaloknak, illetve a virtualis vilag Uzleti
vallalkozasainak, hogy akar a virtualis vilag fimtzkdzében, akar valos pénzben szamolt
kamatot, vagy mas kodzvetlen megtérulést ajanljavalmilyen targy, vagy szolgaltatas
hasznalatdn keresztll (pl. virtudlis banki ATM, Xa$ stb.), kivéve, ha az rendelkezik a
valodi vildg hatdsagai altal ilyen tevékenység gyHisara kiadott engedéllyef A
fentiekdl kivaléan latszik, hogy a szabalyozatlansag meggdda a piacot kontrollalo
fejleszticég a fizikai vilag gazdasagat szabalyozo hatodabakyekezett ebben az esetben

megoldast varni és egyben attolni a f&tskget.

256 Alphaville Herald:Ginco Financial’s Endgame2007. augusztus 6.
http://alphavilleherald.com/2007/08/ginko-finaneZahtm| [2014.10.23.]
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Osszességében megallapithatd, hogy a feflesgttehat egyediili szabalyozdként a virtualis
ko6zbsségi 1ét minden egyes aspektusat kontrolialhatelynek a felhasznélokra nézve valés
gazdasagi hatasa is lehet. Példaul bevezethet nguggi szabalyokat, addkat, Kitilthat
vallalkozasokat a gazdasagi éfdtlbarmilyen korlatozas nélkil, és teljes hatassat az
arfolyamra, valamint a forgalomban &pénzmennyiség alakulasara is.

A megfeleb jogi szabalyozas hianya bizonytalansdgot szulrtaalis valosagokban részt
vew személyek oldalan. Olyan szituaciokferdulnak szép szammal a mindennapokban is,
amikor ez a bizonytalansag kézzel foghatéva valik.

Pénzugyi szempontbdl az EKB elemzése azt hozzpdielaként, hogy a Second Life
felnasznalasi feltételei szerint a fejléggig nem kotelezhé&t kartérités fizetésére a
felhasznaléknak, ha esetleg elvesznének Linden &mkdatbazisbf’ Ez a kissé furcsa
megallapitas a sz0 szoros értelemben vett jelémigstt, talan inkabb azt az esetet emeli ki,
hogyha egy felhasznalé a virtualis pénzehez valpzdiféresét vesziti el, mivel a jatéek
adatbazisabol nem ,eshetnek” csak ugy ki a Lindek,dmint egy pénztarcdbdl. Az adatok
nem torbdnek ki, csupan a hozzéaférési jogosultsdmbet meg. Az EKB elemzése tovabba a
csalasoknak valo kitettséget is példaként hozzazgdogy a fejlesétég ezekért sem vallal
semmilyen felaglsséget.

A felhasznéaldkat éridtjogok szempontjabdl tehat megallapithatd, hogkagyoldalian a
fejleszticég felebtlenségére és a felhasznald fédségére vannak jelenleg kialakitva. A
jovében a virtudlis tulajdonjog és fizetési rendszesekbalyozasaval ez a jogbizonytalansag

és egyerdtlen helyzet kikiiszobolhétenne.

%7 European Central Bank: p. 32.
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Masodik fejezet:

A decentralizalt virtudlis gazdaséag: Bitcoin és méagriptovalutak

A centralizalt virtualis pénzigyi modellek kdzodlgenzéje, hogy egy zart vilag beis
fizetési rendszereként tkbdnek, amelyben nem létezik kéilkontroll és felligyelet. A
tranzakciokat, a forgalomban &\pénz mennyiségét és a szabalyokat a vilagot faonta
szofvertfejleszi hatarozza meg, teljesen egyoldaltan és énkényésemtualis tulajdonjog
tovabbi elemzésének szempontjabdl azonban U] niédiet jelent a nemrég megjelent
decentralizalt modell, amelyben viszont semmilyelssbb szinti kontroll nem létezik, a
felnasznaldk és a virtudlis pénz (dolog) az egyetheghatarozo tényék. Azt, hogy az ilyen
rendszerek hogyaniikodnek, és milyen jogi problémak kertilnek szinrszh@latuk soran a

kovetked fejezetben tekintjik at.
1. Bitcoin: Az anarchistak pénze vagy a jo¥ fizetéeszkdze?

Pénzhez sokféleképpen juthatunk. Megkereshetjiuk kéuah, kaphatjuk ajandékba,
taldlhatjuk az utcan, hamisithatunk magunknak vepphatjuk masoktél. Ezek viszonylag
hagyomanyos maodszereknek szamitanak a vilagban,t@ké&nyesek, akar bintetdisk a
jog szerint. Mi a helyzet azonban akkor, ha kitai&l egy Gjfajta pénzt?

Az interneten létez Bitcoin newi virtualis pénz — amelyet magyarul Bitérmének
fordithatunk —, egy Ujfajta fliggetlen fideszkoz, amely nevéhezidn teljes mértékben
bitekbsl &ll, azonban fizikai megtestesulésével, érmekémgy bankjegyként sehol sem
taldlkozhatunk vele. Nincs mogotte fedezet arubamanyban vagy barmilyen mas
nyersanyagban, csupan az a harmincegyezer sormiaskadbol allo szoftver, amivel
hozzéaférhetiink a teljesen virtudlis figeszkozh6Z>®

2008 novemberében kektbtt el az egyediléllé virtudlis valuta karriegenikor egy magat
Satoshi Nakamoténak nevezismeretlen személy megjelentette az internetereshir
tanulmanyat>® amelyben egy kizarélag a virtudlis térben l8tgzénz megalkotasanak

folyamatat mutatja be.

#8joshua Davis: The Crypto-Currency — Bitcoin and its Mysteriousventor 2011. oktdber 10.
http://www.newyorker.com/reporting/2011/10/10/110€4 fact davi§2014.12.03.]
#%3atoshi NakamotdBitcoin: A Peer-to-Peer Electronic Cash Syst@®08.http:/bitcoin.org/bitcoin.pdf
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A cikk irgjarol senki sem hallott azat, még a kriptografidban jartas ,nagy 6regek”salc
hallgattak, amikor ékz6r meglattdk leirva ezt a nevet. Nakamoto nem &gléb egy
rejtélyes, arcnélkili hacker online profiljanal, elsn mogott allitasa szerint egy japanbaé él
programozot kell érteni. Az e-mail cimet, amélyra tanulmanyt kozzétették egy
németorszagi anonim domain regisztratornal vettghvantartasba, a vilaghalon pedig
semmilyen egyéb Iényeges informacié nem l|élHet rola. Mégis, ez a rejtélyes személy —
aki az Ota egyszer s mindenkorra felszivodott termet mélységes mély bugyraiban — egy
olyan kérdésre adta meg a valaszt, amely a vilaghélezése O6ta kétségbe ejti a
kriptografiaval és digitalis fizéeszkozokkel foglalkozé szakemberek8tAz érméket kezél
program nyilvanossagra hozatala és a# Biscoinok forgalmazasa 2009 januarjaban indult
meg, a Nakamoto tanulmanya alapjan létrehozotherial6zaton keresztil, amely logikailag
a decentralizalt peer-to-peer rendszerek (mina f&jlok megosztasara hasznalhato bittorrent
technoldgia) mintajat koveti.

A jelenség persze rengeteg kérdést felvet mérrélsezésre is. Mi is az a Bitcoin? Mennyi
az értéke egy Bitcoinnak? Hogyan fizethetliink véltfe hasznéalhatjuk, és miket vehetiink
rajta? Biztonsdgos e egyaltalan a technoldgia, hugynincs mogotte semmilyen allami
garancia vagy szervezet? Hogyan juthatunk hozzallébatjuk eb? Miként niikddik a
rendszer, biztonsagos-e és milyen jogi keretei &kPn Felhasznalhat6-e illegalis
tevékenységekhez az Ujfajta fikeszkdz? Az értekezés kovetkdrjezetében tobbek kozott

ezekre ad kérdésekre keressik a valaszt.

2. A decentralizalt fizetési rendszer dideirél

A pénz torténetének legutdbbi fejezeteit a virzedio hatarozta meg. A papirpénz
alternativajaként megjelent a tényleges pénzmozgaskibocsatd bankokra redukalo
hitelkartya, aztan pedig az értéket adatsorokbenidtaa kibocsatdé bank digitalis alairasaval
hitelesitett, a fizéteszkdzok kozul a legkisebb tktdési koltséggel jaré digitalis
(elektronikus) pénz. Utdbbinak a hagyomanyos fudikenellett tébb Uj kritériumnak is meg
kell felelnie: biztonsag, anonimitas, elfogadotiskglonb6d cimletek, offline nikoédés, a

mikddtet) rendszer skalazhatésaga és hardverdség ™

%%Benjamin  Wallace: The Rise and Fall of Bitcoin. Wired. com, 2011. november 23.
http://www.wired.com/magazine/2011/11/mf bitcoi014.12.03]

®Ynfotér.blog.hu:  Bitcoin a  nonkonformista  digitdlis  fizé#szkéz 2011.  jonius 12,
http://infoter.blog.hu/2012/06/11/bitcoin_a_nonkanmhista_digitalis_fizetoeszkd2014.12.03.]
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A Bitcoin megjelenését medealben tdbben is foglalkoztak az anonim, flggetlen és
decentralizalt digitalis fizéeszktzok elméletének kidolgozasaval. A problémadOaes
években észor Timothy May és az eszméit az interneten néfisite cyberpunk-higk?®?
vazoltak fel, akik a privatszféra megvedeését tektink az elkbvetkézévtizedek legfontosabb
problémajanak. A csoport tagjai a May altal alapij€yberpunks electronic mailing list”
nevi internetes leveldiistdn osztottdk meg véleményiket egymassal. Mawéleteit
,Crypto Anarchy, Cyberstates, and Pirate Utopias$ini 2001-ben megjelent, Peter Ludlow
altal szerkesztett konyv foglalja 6s$28.

Szintén a 90-es évek elején kisérletezett egy tleygeonline fizebeszkdz, azEcash
bevezetésével David Chaum. Az dtlete azonban meghukivel a fizebeszktz hianytalan
mitkodése mindenképpen feltételezte a kormany és Banyikkibocsatd szervezetek 161&t.

A fentieket tovabbfejlesztve alkotta meg Wei Dai98%an a B-money oOtletét.
Gondolatmenetében felvazolta, hogy a virtualis tfieszkznek munkabizonyitékokra kell
épllnie, masrészt a rendszerben a jékyek algoritmikus mddon kell megegyezniik a
készlet Bvitésésl.”>

Nick Szabd szintén 1998-ban dolgozta ki kdtarany, az interneten létrehozhat6
hamisithatatlan, ott biztonsagosan tarolhat6, Huatéd é€s konnyen ellénzhett — az
aranyhoz hasonléan funkcionald — bitek elméletéiels széleskdr nyilvanossagra csak
2005-ben keriilt®® Az elmélet alapja, hogy a feleknek a léhlegkevesebb mértékben kelljen
csak barmiféle bizalmas harmadik félre hagyatkdznid résztvevk szamitdogepes
kapacitasuk egy részét az elosztott rendszerldjigddlt kriptografiai egyenletek megoldasara
szentelik’®” Egyes elméletek szerint Szabé Bitgold rendszerayiem ebremutatott
Nakamoto Bitcoinjara, hogy elképzelbethogy 6 fejlesztette ki azt a kdzismert alnevet

227 cyberpunk a kortars témegkultira egyik népsézstilusa, l1ényegében a kozeli finen jatszodé sci-fik
altipusa. A cyberpunk tivekben az emberek altalaban 6riasi, tllzsufolt opetliszokban élnek, érzelmi életiik
ennek megfelélen sivar. A nemzeti érzés helyett a cégekhez t@stderil eltérbe. Tipikus szerefk a
szamitdégépesiindzs és az informatikus szakember.

%3peter Ludlow (szerk.Crypto Anarchy, Cyberstates, and Pirate Utopi2801. ISBN 0-262-62151-7
®David Chaum: Ecash — Ein existierendes Zahlungssyszem im WWilth://trumpf-3.rz.uni-
mannheim.de/www/sem96s/webrum.uni-mannheim.de/lewiier/seminar/ecash.h{2014.12.03.]

2Vei Dai: BMoney(tudoméanyos esszéjtp://www.weidai.com/bmoney.t§2014.12.03.]

#%Nick Szabé: Bit gold 2008. december 27.http://unenumerated.blogspot.hu/2005/12/bit-gokdlht
[2014.12.03.]

“Infotér.blog.huBitcoin...
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hasznalva (Szaborol kéztudott, hogy j6 par koratamulmanyat szintén alnéven hozta
nyilvanossagraj®®

Ezek az elIméletek mar a Bitcoin megsziletésétettiit ebre, hiszen annak rendszere is
tartalmaz olyan elemeket, amelyek a fenti teoridkk@szonnek vissza. A kovetk&z
fejezetekben, az immar a gyakorlatban is megvaléBiticoin rendszer iiikddésének

felvazolasa kovetkezik.

3. A Bitcoin alapveté tulajdonsagai

A Bitcoin (&ltalanos roviditése: BTC) nem kézzeHatp, fizikailag 1éted fizetbeszkoz,
hanem virtualis pénz: egy 0sszeg, amely tarsitvaegy virtualis pénztarcaval. Hogyan is
juthatunk hozza egy ilyen pénztarcahoz@sgor is le kell tolteniink egy ingyenes szoftvert az
internetbl, melyet szintén Bitcoinnak hivnak. A programotidualis fizetheszkdz hivatalos
honlapjan talalhatjuk meg?

Ez a program egyfajta virtudlis pénztarcaként fimhkéal a szamitégépen, mely a digitalis
fizetbeszkozt tarolja. A pénztarca nem mas, mint egyadajiereviemezen, amiwallet.dat
néven talalhatunk meg (alapértelmezett elérésinaheoWindows operacios rendszerekben:
C:\Users\<username>\AppData\Roaming\Bitcoin\watlet, Linux operaciés rendszerekben
pedig: ~/Bitcoin/wallet.dat.?>’® Ezen tulajdonséga miatt a sz6 legszorosabb ételmakar el
is lehet lopni, ha valaki illetéktelen behatol adszerbe. Ennek megakadalyozasa érdekében
erdemes biztonsagi masolatokat késziteni a fajlokde l|éteznek olyan internetes
szolgaltatasok, ahova regisztradlva feltblthetjuk taacankat és ahhoz csak megadott
jelszavunkkal férhetiink hozZ& A program nyilt forraskédi, mely minden jelésebb
operacios rendszerre leforditott valtozatban etérHelyamatosan fejlesztik, és a Bitcoinok
killdéséhez és fogadasahoz sziikséges minden futdtadmaz’?

A virtudlis pénztarcaként funkcionalé program makikyeges tulajdonsaga, hogy azzal
lehet egymasnak Bitcoinokat kildeni is. A tranzékckivitelezésére szolgalnak az ugy

%8 john BiggsWho is the Real Satoshi Nakamoto? One ResearchgiHdae Found the Answe2013.
december 5http://techcrunch.com/2013/12/05/who-is-the-readshi-nakamoto-one-researcher-may-have-
found-the-answeif2014.12.13.]

597 Bitcoin hivatalos honlapjahttp:/bitcoin.org[2014.12.03.]

2107 pénztarcarol bvebben a Bitcoin hivatalos honlapjdritps:/en.bitcoin.it/wiki/Wallef2014.12.03.]

21N pénztarcat éritt biztonsagi intézkedéseir bévebben: https:/en.bitcoin.it/wiki/Securing_your wallet
[2014.12.03.]

“"Rodney Gedda:Google Releases Open Source Bitcoin Cliefiechworld.com, 2011. marcius 21.
http://www.techworld.com.au/article/380396/googkdenses_open_source_bitcoin_cli¢2014.12.03.]
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nevezett Bitcoin-cimek, amiket szintén ezzel atseofel készithetiink magunknak. Minden
egyes felhaszndlo rendelkezik legaldbb egy ilygodBi-cimmel, amely logikailag egy e-mail
cimhez hasonlatos. Kilonbség a &étbzott, hogy ezzel nem szdveges Uzeneteket ékdd,jl
hanem virtudlis fizéteszkozt kildhetiink és fogadhatunk.

A Bitcoin-cimiinket a virtualis pénztarca-szoftvesrésiinkre automatikusan generalja. A
program elméletileg minden egyes tranzakciohoz rkiddmet készit, novelve ezzel az
anonimitast, és a rendszer biztonsagat. Perszefdlaasznalé megadja valamilyen nyilvanos
forumon egyik cimét, akkor ezt tobb atutalas fogada is fel fogja hasznalni a program,
viszont ez csoOkkenti az anonimitast. Ez akkor ftrdu eb, ha példaul adomanyok
reményében publikdljak valahol egyik cimet. Az emgys mar létrehozott cimek nem
torolhettek ki, hanem azok a digitalis pénztarcaban barmikeszakereshéek és
megnézheét, hogy adott cimil mennyi pénzt kapott, illetve mennyit utalt at ahkn
tulajdonosa.

Mindegyik Bitcoin-cim két résab. Az egyik része az Ugy nevezettyjlvanos kulcs a
masik pedig aprivat kulcs. A nyilvanos kulcsot mi magunk is lathatjuk, amikbelépiink a
programba aRBitcoin Addresssorban, a cimhez tartozo privat kulcs azonbatveenarad.
Adott cim nyilvanos kulcsanak olvashatd formaja KE8akterlél all, és mindig egyessel
kezdsdik, példaul:1HCA3fcadYRQk5SmM3WGD2CPxsZghdRX Y Bitcoin-cimhez tartozé
ilyen nyilvanos kulcsot kell megadni méasoknak, awnik Bitcoin-hé&lozaton keresztil pénzt
szeretnénk kiildeni egyméasraR.

A tranzakciok hitelesitéséhez azonban a program menyilvanos-, hanem aprivat
kulcsot haszndlja, amely ugyanugy a felhasznal6 altakgdh cimhez tartozik, azonban az
méasok szdmara nem lathatd. Ez a privat kulcs egyég¢ktronikus alairdsként funkcional. A
pénzigyi tranzakcidk alairasahoz a program eztivatpkulcsot hasznalja, névelve ezzel a
biztonsagot. A nyilvanos kulcsokat €s hozzajukotast privat kulcsparokat a mar emlitett
wallet.dat net fajlban tarolja a program a szamitogép merevlemeXérivat kulcsokat csak
itt lehet megnézni, és nem szikséges megadni &k rf@eek a tranzakcio teljesiléséhez.
Ellentétben a publikus kulcs megadasa minden esethigkséges a tranzakcioHéZzHogyan
is torténnek a tranzakciok, és mi a funkci6juk enekhez rendelt nyilvanos- és privat

kulcsoknak?

23Gyakran ismételt kérdések a Bitcoin hivatalos hpjdla: http://bitcoins.hu/bitcoin_fag.htj2014.12.03.]
2The  Economist: Virtual  Currency -  Bits and  Bob 2011.  junius  13.
http://www.economist.com/blogs/babbage/2011/064gircurrency{2014.12.03.]
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A Bitcoin haldzat a rajta keresztil |étrefbtranzakciokat az egész halézaton szétkildi, igy
azok teljesen nyilvdnosak. Szemben a hagyoményozipggi intézetekkel, amelyek az
Ugyfelek maganszférajat az utalasokra vonatkozornmiciok visszatartasaval védik, ezt a
Bitcoin rendszerében az biztositja, hogy a cimdkjdanosaira vonatkozé informaciok
egyaltalan nem ismerték> Ha példaul létrehozunk a Bitcoin szoftverrel eggitnet, akkor a
program semmilyen informaciét nem fog kérni a szges adatokat illélen. Nem kell
magunkat regisztralni a hal6zatra, egysearcsak el kell inditani a programot, amely aztan
az altala generalt cimekre kapja masoktdl a digitdizetbeszkdzt és elmenti azt a
szamitogépen a virtualis pénztarcaba. A rendsikbdesére nézzink egy egyszpeldat.

Tegyuk fel, hogy Aliz szeretne kildeni BencénekBlfg@oint. Bence ezért megadja Aliznak
a virtualis pénztarcajahoz tartoz6 Bitcoin-cimétgyis stkebb értelemben véve az ehhez a
cimhez tartoz6 nyilvanos kulcsot. Ez az a 33 karakt allo kod, amibl fentebb is sz6 volt
és a szoftver kijelzi. Ha Bence tbbb cimet is gélhea pénztarcdjahoz, barmelyiket
megadhatja, vagy akar készithet egy Ujat is csdkezhaz utaldshoz. Az érme végll
mindenképpen Bence pénztarcajaba fog megérkezrraigépén, fiiggetlendl attél, hogy
azt melyik cimen kapta Aliztél. Miutan Aliz megtadthogy mi Bence cime, egysien
rakattint a Bitcoin szoftverben &gnd coins(,ermék kildése”) gombra. A felugro ablakban
meg kell adnia Bence cimet és az 0sszeget, ammiteattne neki utalni. Aliz ezutan 8end
(,kuldés™) gombra kattintva jovahagyja a tranzak®&é ezzel véget is ért az utalas azon része,
amelyet emberi kéz végez.

A folyamat azonban itt nem ér véget. A szoftverargyg Aliz privat-kulcsat fogja hasznalni
a tranzakcio hitelesitéséhez, tulajdonképpen alaigzergdést. Ezutan a program szétkuldi a
hal6zaton a tranzakciét, amelyet barki lathat. Avaynossag szamara azonban csak annyi
lesz lathatd, hogy a 172Xdzb99rsmwVyZ8HSHgoScmTuEtU3Kgyilvanos kulccsal
rendelked cimil a ,12HNGCwvS4ES1tRC3JXeEYHuUFLs9mzMjiyilvanos kulcsu cimre
10 Bitcoin érkezett. Mivel az elektronikus alair@skfunkcional6 privat-kulcsokat nem latja
senki, és mivel akar minden egyes érme elkildéskhién-kilon cimet (tehat nyilvanos- és
privat kulcs part) hasznalhatunk a rendszer tatjesenim modon hasznéalhatd. KBb, ha
Bence at akarja utalni ezt az 6sszeget Csabanajlgnegt kell tennie. Csaba megadja
Bencének a nyilvanos kulcsat, majd ezt a kulcsezi@va Bence beirja, hogy mennyi penzt

szeretne kuldeni neki. A program ezutdn ugyanugyrjal a tranzakciét, de immar Bence

2B ¢vebb lefrashttp://bitcoins.hu/bitcoin_geekeknek.hf2014.12.03.]
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privat-kulcsaval. Az utalads a halézaton keresztil ugygrolmodon mindenki szamara
lathat6 valik, mint az ék6 esetben.

Ha Diana el akarja lopni Bence Bitcoinjait, nemjéadzt gy megtenni, hogy egysien
atirja a sajanyilvanoskulcsat Bencéére, mivel még Aliz irta ala a tr&cazs szerégdést az
privat-kulcsaval, mely arrél tanuskodik, hogy a kérdésiesszeg Bencét illeti. Az
atutalasokhoz pedig mindkét kulcs egyszerre szidssddgivel Didna nem tudhatja Aljrivat
kulcsat, nem hajthatja végre még egyszer az utdipsa csalas technikailag kizaft.

4. A decentralizalt hal6zat

A fentiekldl kiderilt, hogy a Bitcoin meglehi&en biztonsdgosan hasznalhaté a haldézaton
keresztll, hiszen a cimekkel val6 trikkdzéssektbrcsalas esélye gyakorlatilag kizart. A
rendszert okosan kihasznalok tokéletes anonimitdslb&olédzhatnak, igy a személyes
adatok védelme is megoldott. Ez azonban nem gaamch, hogy esetleg ugyanazt az
0sszeget kétszer is el tudnank utalni, ami a pénidiths virtualis forméja. A kétszeres koltés
lehetiségét a rendszer az alabbiak szerint zéarja ki.

Egy kdzpontositott rendszerben a csalast uggilemeg, hogy az dsszes tranzakcid atfolyik
egy kdzponti adatbazison, ami tarolja azok adatitgy kisari az olyan kéébbi utalasokat,
amelyek mogott nincs fedezet. Ha az egyik felhdszmég egyszer el akar kolteni egy olyan
0sszeget, ami nem all valojaban a rendelkezésteeaz teheti meg, mivel a rendszer vissza
fogja dobni a kéréséf’

A Bitcoin rendszer ezzel szemben épphogy decerdiglimelyben nincs kdzponti szerver
vagy barmilyen egyéb kifisszerv, ami ezt az ellérzést végzi. Sok eddigi decentralizalt
virtualis pénz létrehozasara torékkiserlet bukott meg azon, hogy a dupla-koéltéstldeget
csak ugy tudtak kizarni, ha felallitottak egy kéapdatosagot, ami ezt ellénzte. A virtualis
pénzek igy hasonléva valtak a valédi pénzekhezzehisa bankok is ilyen ellérzést
végeznek.

Szikséges volt tehat a Bitcoin-rendszer szamaramilglen mas megoldast talalni, ami
megakadalyozza, hogy az érmetulajdonos mareehla tudjon irni kulcsaval tranzakcios

szerddest, és ezzel esetleg kétszer eladni ugyanaztres.e

2%z utalas menetét: https:/en.bitcoin.it/wiki/Introduction#Transferdna_coin2014.12.03.]
2" Gerald P. DwyerThe Economics of Bitcoin and Other Private Digi@lrrencies University of Carlos lll,
Madrid, EC0O-2010-17158 Project, 2014. p. 2.
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Ennek megoldasara, 6skzor azt a szabalyt kell felallitani, hogy csakiddben legelé
tranzakcid szamit és az 0sszes tobbi utana koveteEnytelen, ami ugyanarra az érmére
szol. Ez viszonylag egysZeszabaly, aminek betartasat a kbzpontositott remden egy erre
kitalalt szerv, példaul egy bank végezte. A Bitcdecentralizalt rendszerében ez csak agy
oldhaté meg, ha minden egyes tranzakcié nyilvagesharki szamara megtekinthéf® Ez
azonban nem minden, hiszen kinek lenne arra itleggy ezeket ellgirizgesse?

A rendszer ezt a kdvetk&zeppen oldja meg. BE$zor is minden tranzakcion végigfuttat egy
hash algoritmust. A hash algoritmusok egyiranyudtasi modszerek, melyet a szamitogépes
adatok titkositasanal is hasznalnak. Az algoritnauszamitégépes adatokat konvertalja
szamokka, amit hash értéknek hivunk. Ha ez a sz8g bosszu, akkor teljesen
azonosithatéva tesz valamilyen egyedi adatot. Adsaam egyérteltren utal a titkositott
adatra, azonban ¢ nem Aallithatd él visszafejtéssel az adat, amit titkositott. Viszant
szamot hasznalva ellénzhetjuk, hogy valéban azzal az adattal van e wdtg amire
sziikségiink vaf’’

Minden Bitcoin atutalas soran a kaléél a privat kulcsaval, tehat digitalis alairadaagja
el az ebz6 tranzakcidé hash értékélbés a kovetkex tulajdonos, tehat a fogado fél publikus
kulcsabol allo csomagot. Ezzel igazolja, hogy antagot €s a benne talalhatdé Bitcoin-
osszeget tényleg a fogadd félnek szaMftaA hash, a cim és az alairds napl6zédik az
interneten, az Ugy nevezdtiokkokban, amiket @lockexplorer.contimi honlapon meg is
nézhetiink. Ezek a blokkok adathalmazok, melyekbegtatalhaté a vilagon elérléetninden
Bitcoinonnal végzett fivelet naplézdsa. A szokasos banki modedleldtérsien nem a
tranzakciok titkosak és a szamlatulajdonosok isehethanem éppen forditéd A Bitcoin
kliens a belzemelése utdn minden egyes felhasalaldetolti az 6sszes blokkot a
szamitogépe merevlemezére,dtds pedig hozza mindig a legujabbakat. llyen redondeval

a vilag legbiztonsagosabb banki adatbazisa seneblarmik 82

Az 0sszes tranzakcio teljes
adatbazisa megtalalhaté minden egyes ember sz&pédgaki Bitcoint hasznal és az a nyilt

hal6zaton keresztll folyamatosan frisstil. Ahhozgyhegy utalas teljestilhessen legalabb hat

“bid.
2197 hash algoritmusok jellensir§l: http://wiki.prog.hu/wiki/HasH2014.12.04.]
2807 Bitcoin technoldgiai leirasduttp:/bitcoins.hu/bitcoin_geekeknek.hf@014.12.04.]
1 Simon Barber — Xavier Boyen — Elaine Shi — Ersiguht Bitter to Better — How to Make Bitcoin a Better
g:ggrrency Palo Alto Research Center, University of Berke®y13. p. 5.
bid.
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masik halézatra kapcsolddott szamitogepnek kelkalyga a tranzakciot, igy a csalas
gyakorlatilag kizart®®

Mivel a tranzakciék szamanak ndvekedésével a blokkérete is folyamatosarbnezért
lehetiség van arra is, hogy a klasszikus pénztarcaszoftBecoin Qt) helyett egy
tarhelytakarékosabb szoftveres klienst (MultiBipgy internetes klienseket hasznalva a
tranzakciénaplénak csak a relevans részeit tohi peogrant>* A blokkok szerepéit késsbb
még tébb sz6 fog esni.

A tranzakciok cimzettje csak ugy tudja igazolni diagvagyis tovabbi tranzakcidkra
felhasznalni az érméit), ha rendelkezik a csomad@annyilvanos kulcsahoz tartozé privat
kulccsal is. A nyilvanos és privat kulcsparok atuatis pénztarcdkban tarolodnak a
szamitégépekenwallet.datfajlban, éppen ezért a Bitcoin vilagaban ezeljlak&zamitanak
a legféltettebb kincseknek. Erdemes rdidis biztonsagi masolatot késziteni és nem csak egy
szamitdgépen tartani. A virtualis pénztarcakbarb lkulcsparokat a szoftver dsszeveti a
blokkokban tarolt tranzakcids informéacidkkal ésatapjan szamolja ki, hogy mennyi Bitcoin
van az egyes felhasznalok zsebében. Ezek alapj@nnmegle, ha a Bitcoin kitalaldja,

a’®® Talan

Nakamoto szerinegy virtualis érme nem mas, mint digitalis alaiiédancolat
legjobban a névre sz0l0 ertékpapirokhoz tudjuk etajan hasonlitani a Bitérmét, hiszen az
ilyen értékpapirokhoz tartoz6 forgatmanyban is ngyga vannak feljegyezve, hogy azokat ki,

mikor és kire ruhazta at.
5. ,Bitcoin banyaszat”

Mivel a Bitcoinoknak nincs kdzponti kibocsatdjalnferil a kérdés, hogy vajon mégis
hogyan szerezhetiink ©B#lk magunknak? Egyrészt vehetjukkket mas Bitcoin
tulajdonosoktdl, vagy nekifoghatunk mi magunk ieanelésének. A termelés folyamatat az
alabbiakban tekintjuk at.

Az Uj érmék a Bitcoin hal6zat csomépontjain ger@ébk, amikor a rendszer megoldast
taldl egy bizonyos matematikai problémata.Ahhoz, hogy valaki hozzajarulhasson a

Bitcoinok ilyen uton tortéd eloallitasahoz le kell tbltenie egy szoftvert, amely w@an a

5zedlak AdamA kabitoszerterjes#k is érdekbdnek az Gj internetes pénz irar®rigo.hu, 2011. janius.
http://www.origo.hu/techbazis/internet/201106 15bibh-a-torrentrol-mintaztak-az-internetes-penztlhtm
[2014.12.04]

“84A blokkok szerepéil: https://en.bitcoin.it/wiki/Block§2014.12.04.]

23atoshi Nakamoto: A Bitcoin matematikai alapjtip:/bitcoin.hu/?page_id=31@014.12.04.]

28%A kriptografiai algoritmusokrélhttp:/bitcoins.hu/index.htn{2014.12.04.]
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szamitdégép processzoranak, vagy videokartydjanalkforedsait hasznélja az ilyen
matematikai algoritmusok megoldasahoz eszkozil. kéizea programokat hanyasz-
szoftvernek (,mining-software”) nevezzik, amely a fentebb éett virtudlis pénztarca
szoftvertl teljesen fiiggetlen prograffi’ Ha sikeriilt megoldatni a szamitégépiinkkel a
Bitcoin-halézaton egy ilyen algoritmust, |étrejégyelgy nevezett blokk, amelyekben az
egyes eérmék tarolddnak és ezen kivil tartalmazyzalizgk végzett tranzakcidés adatokat is,
mint ahogy arrél mar fentebb szé volt. Ez az Ugyezett munkabizonyitékokra tamaszkodo
rendszer lényege, amit a Bitcoinnal kapcsolatbangfpof-work” koncepciénak nevezirik®

Egy ilyen blokk megtalalasa Gk meghatarozott szamu Bitcoint ér, mely 10 peénut
(ennyi a rendszer atfutasi ideje) kerul annak aafetnalénak a virtualis tarcdjaba, aki az
algoritmusra megtalalta a megoldast. A blokkok &mplasat lehet egyedil is végezni (,,solo-
mining”), vagy csatlakozni egy ugynevezdianyasz-tarsulashdZ,mining-pool”), amire az
interneten keresztil t6bb szamitdégép is csatlakézikmmar egyuttes @rel tudjak azok
Uzemelteti dolgoztatni gépeiket érmék generaldsan. Az aigmusok megoldasanak
nehézsége attdl fligg, hogy éppen mekkora szankggmcitassal dolgoztatjdk a Bitcoin
banyaszok szamitégépeiket a halézaton. Ha sok &x@épicsatlakozik, nehezebb megoldani
a problémat, ha kevesebb, akkor valamivel kdnnylelsk a munka. A rendszer ugy van
kalibralva, hogy egy-egy algoritmus kiszamolasa deitképpen 10 percet vegyen igénybe,
fiiggetlenill az azon dolgozé hardverek 6sszes#athi&okapacitasatsf®

A Bitcoinok azonban nem hozhatdk létre végtelen mpesegben, hiszen ez azt jelentené,
hogy ameddig szamitdgépek, internet ésdlegfpen elektromos energia van a F6ldon, addig
végtelen szamu virtudlis érme Allithat®,elmi rogton értéktelenné is tenné azt. Ezt a
problémat a rendszer ugy oldja meg, hodgyreeimeg van hatarozva maximum mennyi érme
hozhat6 létre a halézaton. Ezen felll a blokktabédaal a jutalmul kapott érmék szama a
blokkok aktualis szamatdl is fugg. Egy blokk 50 d8int ér az el 210.000 blokktalalat
esetében. A rendszer induldsatol szamitott eégy évben (2009. januar — 2013. januér), ha
egy banyasz szamitogépe kiszamol egy algoritmusitégon egy blokk, akkor cserébe 50
Bitcoin Uti a markat, illetve egy tobb személyeqyasz-tarsulat esetén ennyi érme lesz
felosztva a tagok kozott. A rendszer szerint ez@@aBitcoint ér egy megoldas a kdvetkez
210.000 blokk esetében, majd &Bbk 12,5 érmét, 6,25-6t és igy tovabb. Ez azt jelaogy a

287A Bitcoin banyéaszat alapjdittp://www.weusecoins.com/mining-guide.pf14.12.04.]

2887 proof-of-work koncepciérél a blokkok lefrasabdmtips://en.bitcoin.it/wiki/Bloc2014.12.04.]

289 5zékely TamadDoS-t vettem a vasarban bitpénz#gbadas, 10. Jubileumi Hacktivity konferencia, 2013.
oktéber 11 http://www.youtube.com/watch?v=-0je C2RCI}{2014.11.10.]
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Bitcoin halézat el négy évében 10.500.000,- virtualis érme lesz hérea (210.000
megtalalt blokk szorozva 50 Bitcoinnal).

Ez az 6sszeg megfeliik minden negyedik évben, igy a masodik négy @182 januar —
2017. januéar) soran mar csak 5.250.000,- kerll at@gsra (210.000 megtalélt blokk
szorozva 25 Bitcoinnal). A harmadik négy év sorab23.000,- és igy tovabb. Lathatjuk,
ahogy az id telik, ugy termealdik egyre kevesebb érme, és annal toktbédis kertl majd
.Kibanyaszni” 6ket. A virtualis érmék teljes szadmadiekl a 21.000.000,- Bitcoinhoz fog
kozeliteni. Az utolsé blokk, amely érmét fog Iéehi, a 6.929.999-ik lesz, amely kérilbeldl
a 2140.-ik évben fog generalodni. Ezutan az 6skrgmlomban 1é§ érme szama statikus

marad, és 6sszesen 20.999.999,- lesz a szamuiganif®

6. Mennyit ér egy Bitcoin?

A pénzinket, legyen sz6 amerikai dollarrél, eurgvélgy akar magyar forintrél néhany erre
specializalédott devizétsde honlapon tudjuk Bitcoinra valtani és visszazetésnél
leginkabb online szolgaltatok fogadjak el, illetfelhasznalhatd kozérdékfelajanlasokra
egyes szervezetnél. Mivel a tranzakciok nem a Hemkovagy egyéb kdzponti hatdosagon
keresztll zajlanak, hanem peer-to-peer halézatdiimvetlentl a felhasznaldk kozott —
hasonléan a torrent rendszerhez — ezért a Bitedj@sen digitélis, decentralizalt és anonim
fizetési eszkdz, amely mogott nem all semmilyenkkénjogalany?>*

Azokbol a kilonbo& weblapokbdl, amelyek a virtudlis fidetszkdz atvaltasara
vallalkoznak egyre tobb talalhaté az interneterednagyobb nyilvanos valtok arfolyamairol
legegyszeibben az interneten, pl.bdtcoinwatch.corron lehet tajékozodni.

Arra a kérdésre, hogy mégis mennyit ér egy virtu@lime nehéz konkrét valaszt adni a
folyamatos, és olykor igen drasztikus arfolyam ohggasok miatt. 2009-es megalkotasakor
egy darab érme alig ért tobbet par centnél. Ekkég kbnnyi volt Bitcoinokhoz jutni: akar
egy kozépkategorias otthoni szamitogép is képestviszonylag roévid id alatt tobb szaz
ermét kibanyaszni. Mivel kevesen csatlakoztak @zahoz, igy az algoritmusok megoldasi
nehézseége is konfiywolt. Miutan azonban az emberek elkezdték maguked&dezni az Uj
fizetbeszkdzt és a halozatban éefehetségeket, egyre tébben kezdtek el banyasiti, an

kereslet az virtualis eszkoz irant, az arfolyamigetinelkedésnek indult. 2010 decemberében

290z érmék létrehozasanak folyamahétps://en.bitcoin.it/wiki/Introduction#Creation_afoins[2014.12.04.]
»'Reuben  Grinberg: Bitcoin: An Innovative Alternative  Digital  Currency (2011.04.21.).
http://ssrn.com/abstract=18178F014.12.04.]
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nagyjabol 25 centet ért egy Bitcoin, alig harom dg@mulva azonban mar pontosan egy az
egybe valtottdk a keit. 2011 juniusanak elején egy érme majdnem 30 USlarért kelt
el?®? Ez tobbek kozott annak is kdszorhehogy a sajtd ekkor kezdett el foglalkozni a
virtualis fizeeszkozzel. Megvolt azonban a médiavisszhang aralld, hiszen az alvilag
is felfigyelt a jelenségre. 2011 juniusanak véggy leackercsapat tamadast inditott a Bitcoin
valté mtgox.conellen, aminek kdszonhin kortlbelil 60.000 felhasznalé feltdltétt virtisal
pénztarcdjat loptak el. Az arfolyam emiatt meredekanasba kezdett, ami egészen 2011
végéig tartott>® 2012-ben az arfolyam lassan ismét emelkedésneiktind

A Bitcoinnal kapcsolatos masodik nagy médiafigye0i 3 el negyedévében bontakozott
ki és ez okozta az ugy nevezett nagy ,Bitcoin-békbrjelenséget aprilisban. Ebben a
honapban az arfolyam elérte a 266%/1 BTC csucs#rtgiajd perceken belll zuhanni kezdett
és végill 77$/USD-n allt me&g* Késsbb, 2013 oktébere és novembere kozott az arfolyam
ismét torténelmi csucsot dontodtt a spekulacioknéakzknheien. Egy néhany napig tartd
rovid idészakban éifordult, hogy a legnagyobb Bitcoidzsdén, tébb mint 1200$-t adtak egy
digitélis érméért. Kashb az arfolyam ismét meredek zuhanasba kezdetkoanai kinai
kézponti bank bejelentette, hogy megtiltja a pényrigrervezetek részére a Bitcoinban
tortérd elszamolas lehéségét és az azzal vald kereskedést. Emellett magaedyek
tovabbra is szabadon hasznéalhatjak a digitalieesekozt a sajat fetdségiikre?>

A Bitcoin egyebre rendkivil 0 jelenségnek szamit az interneigynniehéz barmit is josolni

a jowjét illetéen, mivel nem alakultak még ki stabil viselkedésitak azzal kapcsolatban.

7. A piac sajatossagai

Az interneten szamos honlap talalhatdé, amelyekdadvarukért, fogyasztasi cikkekért
vagy szolgaltatasokert lehet fizetni Bitcoinnal. paletta széles, valogathatunk ruhak,
konyvek, ékszerek, szamitogép alkatrészek kozt#n érdekesség, hogy van méar néhany
tigyvédi iroda is, amely elfogadja fideszkozként®® Ezek artatlan és teljesen hétkdznapi

292Bjtcoin.hu: A Bitcoin hosszGtavu kilatasair@011. junius 28http:/bitcoin.hu/?2p=742014.12.04.]

2%3jason Mick:  Inside the Mega Hack of Bitcoin  2011. junius 19.
http://www.dailytech.com/Inside+the+MegaHack+of+diin+the+Full+Story/article21942.htfA014.12.04.]
204 Chris Isidore:  ,Bitcoin bubble may have burst”.  2013. aprilis

12. http://money.cnn.com/2013/04/12/investing/bitcoubble/index.htm[2014.12.04.]

2Bloomber News: China Bans Financial Companies From Bitcoin Trar&mtw 2013. December 5.
http://www.bloomberg.com/news/2013-12-05/china-sgbans-financial-companies-from-bitcoin-
transactions.htm?014.12.04.]

2%%Jogi szolgaltatasokrohttps://en.bitcoin.it/wiki/Trade#Legal Servici2014.12.04.]
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dolgok, viszont a Bitcoinos pénzatutalas teljes namdasa, decentralizaltsaga és
lenyomozhatatlansaga miatt kivalé eszkoz lehdtredibk kezében is.

A gawker.comegy 2011. junius 1-jén megjelent cikkében egy miyeeblapot mutatott be,
amelyen keresztiil barmilyen létekabitészerhez hozza lehet juthi.A weblapotSilk Road
nak hivtak és csak egy kiilénleges anonim borigéad or-t hasznalva lehetett elérni &2.
Némi keresgélés és regisztracio utan, azonban misde elé tarult a vilag legnagyobb
drogpiaca, ahol a marihuanatél, a heroinon keresazliLSD-ig mindent meg lehetett
rendelni. A kabitdszer azonban nem minden: taléfiiatvoltak itt a termesztéshez és
eléallitashoz szukséges eszkdozok is, de a rendell@uk kozoétt voltak dszerek,
szoftverlicencidk, hozzaférési kddok kulonBozart weboldalakhoz, robbanéanyagok és
egyéb illegalis, vagy épp nehezen beszerézteemékek. Fizetni csak és kizarélag egyetlen
eszkozzel lehetett: Bitcoinn&l’ Az anonim médon hasznélhaté piac szervereit viéggiszas
nyomozéi munka utan az FBI foglalta le 2013. okté®en3"° A honlap tulajdonoséat, Ross
William Ulbrichtet pénzmosassal, kabitoszerrel valisszaéléssel és szamitdstechnikai
biincselekményekkel vadolj&R*

A virtualis pénz sajnos kivalé eszkoz illegalis ai¢h, hiszen szinte lehetetlen
visszakovetni, hogy ki-kinek és mikor kildte a lk&sds Osszeget. Hitfliggetlenil még
véleményem szerint nem valik a virtudlis érme fitéil a Win6z6i korok pénzévé, hiszen
valbsziriibb, hogy csak elenyéskisebbséget képviselnek a kézdsségen belll. Aniano
fizetést és a pénzmosast pedig a Bitcoisttieidokben is megoldottak az alvilagban. A
Bitcoinnal, mint az online ndzés lehetséges eszkozével, a fejezebhkesrészei

foglalkoznak részletesen.

2Adrian Chen:The Underground Website Where You Can Buy Any Dmaginable Gawker.com, 2011.
junius 1.  http://gawker.com/5805928/the-underground-websiterw-you-can-buy-any-drug-imaginable
[2014.12.04.]

%A TOR honlapjahttps://www.torproject.orgf2014.12.04.]

29Thomas Fischermann:Anarcho-Geld 2011. janius 30. http://www.zeit.de/2011/27/Internet-Bitcoins
[2014.12.04.]

0 |ndex.hu: Az FBI lecsapott a web sotét oldalara 2013.  oktéber 3.
http://index.hu/tech/2013/10/03/az_fbi_lecsapotiveb sotet oldalarg?2014.12.04.]

391 Ross William Ulbricht elleni vadiratot lasd:

http://computersweden.idg.se/polopoly fs/1.5263380735946!172773407-ulbricht-criminal-complainksil
road.pdf[2014.10.24.]
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8. Az (] fizetéeszkdz versenytarsairol

A Bitcoinnak legalabb harom versenytarsa van agniaéz el$ csoportba a hagyomanyos
internetes fizéteszkdzok tartoznak, amelyek az elektronikus kekaet konnyitik meg, a
masikba a kozosségi oldalak és online jatékok aglet harmadikba pedig a kulonkéoz

allamok hivatalos pénzei.

a. Az online fizetés hagyomanyos maodjai

Az internetes fizetés egyik legelterjedtebb modszdtayPalhasznélata, amelyen keresztil
igazi pénzinket utalhatjuk &t a bankszdmlankrdl eggrnetes szamlara, amit hasznélva
kénnyen vasarolhatunk a kilénkitanline boltokban. Hasonlé a Bitcoinhoz, viszoréryizik
belble a decentralizaltsag és a teljes anonimitas. IEmtlenére kevésbé valdsiinhogy
csupan e két tulajdonsaga miatt valodi versenytatsat a virtualis érme az internetes fizetés
hagyoméanyosabb formainak. A legtdbb embert ugyaei igazan érdeklik a Bitcoin ilyen
elényei. BTC helyett eur6ban, vagy forintban szerettéthi az arakat, és a legtébben
alapveten 6dzkodnak is egy teljesen Uj, ismeretlen vadlitat

Az egyetlen dinye eblél a szempontbdl a digitalis érmének, hogy nincsemakzakcids
koltségei. Egy cikk példaul a kulféldon dolgoz6 dégmunkésokat emliti, akik rendszeresen
utalnak munkahelylkt haza pénzt a csaladjuknak. A kildemények egyétéazonban

elnyelik a tranzakciés dijak, amit Bitcoint haszméki lehetne kiisz6boIrP>

b. Virtudlis kbz6sségek valutai

Masik érdekes terilet, amivel érdemes foglalkoarkpzossegi tereken, virtualis vilagokon
bellli kereskedelem. A legtobb online jatéknak nega maga fizetési eszkdze, amivel a
jatéktéren belll vasérolhatunk magunknak digitédigyakat. Egyes virtualis vilagokban a
jatékon bellli pénzinket, akar igazira is atvajtilgtmint pl. aSecond Lifédban. AFacebook
pedig bevezette Racebook-gamecardendszert, amit hasznalva igazi pénzinket valikatj
virtualis pénzre, amellyel a k6zdsségi oldal olyaekaiban, mint &armville-ben vehetiink

magunknak kulonbdy javakat (példaul virtualis kukoricat). Az ilyenriidlis gazdasagok

392Reuben GrinbergBitcoin...
303 GoWest: Vendégmunkasok és Bitcoin. 2011. szeptefihéttp:/bitcoin.hu/2p=100§2014.12.04.]
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kifejlesztése azonban sokétdés tudast vesz igénybe, valamint nagy odafigyetEnyel a
jatékfejleszbk részédl. A fejlesztok pedig ugyanugy, mint a bankok hajlamosok dij&éahi

a valutdk atvaltdsa utan. Nem volt ez mashod@jiablo Il cimi jatékban sem, ahol, ha a
felhasznalok a jaték aukciés hazaban igazi dolidséerettek volna varazskardot venni
kedvenc avatarjuknak, bizony szamolniuk kellett néranzakcids koltséggel is, a valodi
pénzes aukciés haz bezarasitieidskben®** A Bitcoin alapu kereskedelem éppen ezért jobb
fogadtatasra szamithat a jatékoskozosség #stdészen szamukra nem idegen az, hogy
fantaziavilagok kitalalt fizéteszkdzeiben kereskedjenek egymassal, majd mindeaitsik
igazi pénzre. A virtualis valutdk mogo6tt azonbah v@nnak a jatékok és kdzdsségi halok
fejleszti, akik igaz, hogy ellefrzik a virtualis targyak piacéat, de biztonsagofelentenek,
hiszen az esetleges csalasok esetén hozzajulidethelni.

c. Az allamok hivatalos valutai

Vajon lehet-e versenytarsa a Bitcoin a régi, kipibbpénzeknek, a hagyomanyos
bankjegyeknek, érméknek, a mogottik allo bankresmiek és a jogszabalyokban lefektetett
allami garanciaknak? Hasonloan az internetes waté@s, a Bitcoinnak éhyei és hatranyai
is vannak a hagyomanyos pénzzel szemben. A traidzakéltségek minimalizalasa itt is
fontos ténye& lehet, azonban valéstileg j6 néhany élethelyzetben nehézkes lenne az
elektronikus fizetés. Ennek ellenére nem egy obalh vagy gyorsétterem létezik mar, ahol a
virtudlis érmével is fizetri>® A fizetéeszkdz masik nagy hatranya pont egyik legnagyobb
elénye is, nevezetesen hogy semmilyen jogi entitas akmogotte, és teljesen nélkilozi a
kozponti kontrollt. A Bitcoin atvaltasi értékét ésas kizardlag a kereslet-kinalat egyensulya
szabja meg, nem csoda hogy alig tébb mint egy & ey BTC értéke a kétezerszeresére
emelkedett, majd par honap alatt — a hackertdamiddisei miatt — a tizedére csokkent. A
rendszerbe kalibralt deflacio (ezt az eredményeagy egy id utan lehetetlen lesz G
tobbet |étrehozni), és az egyre jobban ismerttédsvazonban étevetiti az arfolyam

stabilizal6dasat.

3Diablo3.hu: Tisztazzuk a hallottakat: Real Money Auction Hous@011. augusztus 2.
http://diablo3.hu/2011/08/02/tisztazzuk-a-hallottekeal-money-auction-hous014.12.04.]

3%Daniel RobertsThe Clock is Ticking on Bitcoi011. junius 17http://tech.fortune.cnn.com/2011/06/17/the-
clock-is-ticking-on-bitcoin[2014.12.04.]
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9. Van-e a Bitcoinnak j6\w6je?

Az orszagok valutdi mogott megtalalhatéak az allamllom garanciai, a Bitcoint viszont
semmilyen entitas, vagy szabaly nem biztositjaéyek ennek ellenére azt mutatjak, hogy
meégis van kereslet az Uj virtudlis fideszkdzre, és megbiznak a rendszerben azok hasznaloi
Az alabbi eset kival6an szemlélteti, hogy lehgblisultsdga egy ehhez hasonlé pénznek.

Reuben Grinberg egy 2011-es tanulmanyaban az jsdjci dinarhoz” hasonlitotta a
Bitcoint, mivel a toérténelem soran ez egy olyatejeko fizetéeszkdz volt, amely mégott sem
allami garancia nem allt, sem aruval, nyersanyaggialarannyal) nem volt biztositva és
ennek ellenére mégis tobb mint egy évtizeden kéikefent maradt a piacon.

Irakban az 1991-es 6bdlhaborut kdvévekben sajatos helyzet alakult ki. A bankjegyeket
habora edtt (svajci nyomoblemezekkel) Angliaban gyartottakh&bord utani embargd miatt
azonban ez a leReteg megamt, igy helyileg, illetve Kindban késziltek a bagyek. Az (;
bankjegyek silany mifsédiek voltak, ezért a pénzhamisitas elharapodzotgnaiditvanyok
nem ritkan jobb kivitdlek voltak, mint az eredeti bankdk. A hdboru kdvetében az orszag
északi részén eltesijl autonom Kurdisztan a harcokat kdest de facto figgetlenné valt,
habar ezt de jure sosem nyilatkoztatta ki. Itt azgyenge midsédi bankjegyeket nem
fogadtak el, hanem az addigra Irak tobbi részélegafombdl kivont régi papirpénzeket
hasznaltdk tovabb. A két pénzrendszer arfolyamaahasan eltavolodott egymastol, ezzel
lényegében Uj pénznem j6tt Iétre, melyet iraki jev@inar’ néven emlegettek. Ennek a
valutdnak se kozponti bankja, se hivatalos arfobjase barmiféle garancia az értékeére
(arany- vagy valutatartalék) nem volt; mivel azamhia pénzeket se nyomtattak, értéédeb
nem vesztett, & a bankjegyek kopasa miatt inkabb enyhe deflacith jellemzs.3% Irak
2003-as amerikai megszallasa utan az Amerikai Edlyddlamok altal tamogatott atmeneti
kormany Uj pénzt veretett és lebvt tette, hogy at lehessen valtani a kurd terlleten
forgalomban 1é¢ svdjci dinart az 0] valutara. Ekkor 1 svjci dévarl50 Uj dinart adtak. Ez a
példa jél szemlélteti, hogy fent tud maradni egyaal valuta, mely moégott nem allnak jogi
garanciéak, ha a piac, mint fizeszkozt elfogadja azt és megbizik befffie.

Ez a bizalom azonban tobb okbdl kifolyolag is megimat a j6¥ben. Sokan azért biznak a
Bitcoinban, mint fizedeszkdzben, mivel a kodzponti kontroll hianya miagmm lehet

mesterségesen gerjeszteni az inflaciot. Azonbéiorelulhat, hogy valamilyen kidscsoport

3%Reuben GrinbergBitcoin...
307 i
Ibid.
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hatasara ez mégis bekovetkezik. Erre j6 példa aemditett Mt.Gox elleni hackertamadas,
aminek hatdsara hiperinflacio kovetkezett be. Sobant emiatt veszithetik el a virtualis
pénzbe vetett bizalmukat.

Tovabba bizonytalanna teheti a Bitcoin ¢t az is, hogy idéivel kialakulhatnak
versenytarsai is. Mivel a szoftver nyilt forraskodg@mmilyen akadalya nincs annak, hogy
valaki tovabbfejlessze azt, és esetleg kialakiespnuj, jobban rik6do fizetéeszkdzt. Elvileg
logikusnak tinik, hogy az ujitasokat inkdbb a mar megléitcoin szoftver fejlesztésére
hasznaljak, de €t még szamolni kell ennek is a bekdvetkezésével.

A bizalom elvesztésével jarhat az is, ha elharapdkiza lopasok. Mivel az anonim
tranzakcios rendszer miatt csak nagyon nehezem kélvetni az utaldsokat, egy illetéktelen
hozzéférés akar egy felhasznald teljes Bitcoin vagpak elvesztésével jarhat. A Bitcoin-
tolvaj utani nyomozas jarhat éttmég sikerrel, de az atutalasok nehézkes kovetaad
sokkal idbigényesebb és nehezebb is lesz az.

Ezen kivil elveszitheti sokak szemében még a Bitapiértékét azon tulajdonsaga miatt is,
hogy csak a vilaghalon létezik. Ha nincs internptisalatunk, akkor Bitcoinunk sincs, hidba
van ott a virtualis pénztarca a szamitogép merestém, magat a fajlt nem lehet hasznossa
tenni sehogy. Ma mar szerencseére nem tul valéshiogy a vilagon mindenhol, de legalabbis
kozvetlen kdrnyezetiinkben huzamosaliyednegszakad az internetkapcsolat, minden esetre
ez is megalapozhatja a bizalomvesztést és a \eliertgktelenedését.

Osszegzésképpen elmondhatd, hogy a Bitcoint dexdizddt és biztositatlan volta nem itéli
automatikusan halélra, viszont a felhasznaloknaknsiniuk kell azzal, hogy ez az Uj, még

fejlodésben |é¥ fizetési rendszer akar meg is bukhat &fian.

10. A Bitcoin jogi statuszarol

A Bitcoin jogi statuszéara jelenleg csak annyi béatblehet mondani, hogy abszolut nincs
szabdélyozva sehol a vildgon. Az elieimhetetlen, teljesen fliggetlen virtualis fideszkoz
tulajdonsagaibdél adodéan minden eddigi térvényibahkamzast kikerll és egyfajta jogi
,SZUrke zonaban” helyezkedik el. A hatalyos toriéngzabalyozast felhasznalva

megkiséreljuk attekinteni, hogy jogilag hogyan ledntekelheat a Bitcoin-jelenség.
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a. A Bitcoin, mint pénz

Kérdéses lehet, hogy vajon az allamok betiltha¢jék-Bitcoint, mint pénzt. A vilagon a
legtbbb orszagban a pénzkibocsatas jogaval kizgwédn az allam kozponti bankja
rendelkezik.

Az Amerikai Egyesilt Allamokban 1837 és 1866 kdziittszakot az Gn. ,szabad bank
koranak” nevezik, mivel csaknem barki sajat magéampédhatott ki és ezért tdbb, mint 8000
kulonbo® pénz volt forgalomban. Ha a kibocsatd tonkremémazart, elkoltozott vagy
barmilyen mas maddon felfliggesztette tevékenységefiltala kibocsatott pénz egysmar
értéktelenné valt. Ennek a gyakorlatnak az 186Btemzeti Bank Toérvény vetett véget,
amely betiltotta a maganpénzek kiadasat. Sok mdaszet@él is alkalmaznak hasonlé
modszereket, hogy korlatozzdk a maganszektor kornadtial valdo versengését. Ennek
megfeleben a pénzkibocsatas kizardlagos jogaval hazankbaviagyar Nemzeti Bank
rendelkezik®®® A Bitcoinnak azonban a maganpénzekkel ellentéttiecs hivatalos, kozponti
kibocsatoja, hanem azt a felhasznalok allitjak a&lszamitogépeik segitségével. Barki, aki
banyasz-szoftvert futtat, vagy tagja egy banyasaitasnak tulajdonképpen Bitcoin kibocsatéd
is egyben. Mivel szerte a vilagon allitanak &y az Uj fizebeszkdzbl, lehetetlen lenne adott
allam szamara, hogy effektiven megtiltsa @Akitasat, ha csak nem lenne ellene nemzetkozi
fellépés, ami a banyaszat betiltdsaval igyekezebeatetleniteni a virtualis valuta helyzetét.

llyen pénzbetiltasi akcionak lett aldozata az Literty Dollar is, amelyet 1998 és 2011
kozott allitott e Bernard von NotHaus az USA-ban, aki abbdl a céigidsztette ki ezt az
alternativ fizeeszkozt, hogy ne legyen kitéve a dollar inflaciéjér?® Tébben is hasznaltak
a Liberty Dollart, ami egy idl utan szemet szurt az USA korményanak és végid bkattak
azt, mint megtévesitfizetoeszkodzt. A Bitcoinnal ellentétben azonban ez ataabiztositva
volt arannyal, ezusttel és mar értékes femekkeatjasul papir és érme formaban jelent meg a

piacon Ugy, mint az egyes allamok hivatalos valtitéhz itélet indoklasa szerint a tiltds nem

308001. évi LVIII. térvény a Magyar Nemzeti BankraB42)

3%%lan Feuer: Prison May be the Next Stop a Gold Currency Journ&pl12. oktdber 25.
http://www.nytimes.com/2012/10/25/us/liberty-dolfereator-awaits-his-fate-behind-
bars.html?pagewanted=all& r§P014.12.04.]

319 awrence H. WhiteThe Troubling Suppression of Competition frome/dative Monies: The Cases of the
Liberty Dollar and E-gold George Mason University, Department of Economi¢srking Paper No. 14-06.
2013. pp. 4-6.
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a maganpénzek elleni tamadasként értékélemahem a csalas és pénzhamisitas rieését
kivanja segiteri™*

A Bitcoin azért sem hasonlit a pénzhez, mivel ndlithaté eb korlatlan mennyiségben.
Kordbban a forgalomban I&v pénz mennyisége is egy korlatozottan hozzaférhet
nemesfémhez, nevezetesen az aranyhoz volt kotvezawan mar sok éve a multé. A pénz
aranyra valtdsanak lelisegét bevezétBretton Woods-i rendszer Iényege az volt, hogy
1946-ban az Amerikai Egyesiilt Allamok javaslatama&gfeleben, és amerikai feliigyelet
alatt létrehoztak az aranydeviza-rendszert. Enregkt&in bellil az USA garantalta a dollar
aranyra valo korlatlan atvalthatosagat rogzitdtilg@mon, mig a tébbi allam a dollarhoz (igy
kozvetve az aranyhoz is) kototte nemzeti valutdaréatékét. A rendszer 1971-es
megszintetése Ota a forgalomban6lépénz mennyisége nincs a rendelkezésre allé
aranymennyiség alapjahoz koétve, ezért az gyakiadatkorlatlan mennyiségben allithatd
eI6.312

A fentiek alapjan megéllapithaté, hogy a Bitcoinmseorolhaté be a klasszikus valutak
kozé, mivel az emlitett tulajdonsagai miatt nemeteté alkalmazni a jogszabalyokat. Lehet
esetleg mashogy értékelni, példaul valamilyen @dpkként, vagyoni erték jogkent,

egyfajta sajatos szellemi termékként vagy arucikkéen

b. A Bitcoin, mint értékpapir

A Ptk. az alabbi fogalom meghatarozast hasznalgrtékpapirokra. Ha valaki irdsban, nem
elektronikus formaban vagy elektronikus formébangzitett és értékpapirszamlan
nyilvantartott (dematerializalt) médon egyoldall&itelezettséget vallal arra, hogymaga
vagy a nyilatkozataban megjel6lt mas személy aatiplzatban rogzitett jog gyakorlasat a
nyilatkozatban meghatarozott feltételek szerint okarat vagy az eértékpapirszamla altal
jogosultként igazolt személy részére biztositjgyvaz okiratban, illetve az elektronikus Uton
rogzitett nyilatkozat szerinti szolgaltatast azrakvagy az értékpapirszamla éltal jogosultként
igazolt személy részére teljesiti, az okirat, Weta nyilatkozatot rogzit elektronikus

[ 313

jelsorozat értékpapirnak ndisiil.”~ Mivel a fenti definicid alapjan az értékpapir e¢tekikus

3lSeth  Lipsky: When Private Money Becomes a Felony Offens011. marcius 31.
http://online.wsj.com/article/SB100014240527487®BIM576220383673608952.htmlI?mod=googlenews_ws;j
[2014.12.04 ]

12 5zentes Taméa¥tilaggazdasagtan - Elméleti és modszertani alapaita kiadd, 2005. p. 92.

$1%ptk. 6:565. §

141



jelsorozat (adat) is lehet (dematerializalt értgipa felmertlhet a kérdés, hogy vajon
tekinthet-e annak a Bitcoin.

Az értékpapirfajtakon belil, leginkdbb a részvékgtlhasonlithaté 6ssze a virtualis érme.
Egy adott részvénytarsasag részvenyei — fajtaggokn — teljesen egyndrak, és ez lehéve
teszi, hogy koézpontositott piacokon (értedddéken) kereskedhessenek vellk, vagy a tarsasag
tagjai adjdk-vegyek egymas kozott. A Bitcoinokdy viselkednek, hiszen azokkal csak egy
zart rendszert hasznalva tudunk fizetni egymas tkozBzzel szemben a jelenlegi
jogszabalyok megkovetelik, hogy részvényt csakué@sytarsasag bocsathat ki. A Bitcoinokat
pedig nem gazdasagi tarsasagok, hanem a felhakzi@pzak létre a decentralizalt
hal6zaton.

A részvény a kibocsato részvénytarsasadgban gyddaifoltagsagi jogokat megtestésit
névre sz6l6, névértékkel rendelkkeforgalomképes értékpaph’ Egy Bitcoin birtoklasahoz
nem kapcsolodnak ilyen jogok, mivel azok mogott nalinsemmilyen jogi személy. A
részvénytarsasag éeé meghatarozott szamu és névéitékszvényekl all6 alaptkeével
(jegyzett bkével) alakul, a tag (részvényes) kotelezettségdigpa részvénytarsasaggal
szemben a részvény névértékének vagy kibocsatésiédek szolgaltatasara terjed®ki.A
Bitcoin rendszer létrehozasakor azonban &k&él nem beszélhetiink, hiszen az érmek
mogott nincs alapfedezet, hanem azokat szamitdgépeklektromos aram segitségével,
kriptogréfiai algoritmusok megoldasaval hozza léttealdézat gyakorlatilag a nullarol indulva.

Az értékpapirokra vonatkozo altalanos szabalyokrirsizeaz értékpapir kiallitoja
(kibocsatdja) feltétlen és egyoldali kotelezettség@llal arra, hogyé maga vagy az
értékpapirban megnevezett mas személy annak edendéheghatarozott pénzésszeget
szolgaltat az értékpapir jogosultjdnak. A Bitcaro@ban nem valthatd atéeé meghatarozott
pénzésszegre senkinél sem, hiszen annak nincsdétipa. Az mas kérdés, hogy léteznek
egyes internetes szolgaltatasok, melyek arra kaltalak, hogy atvaltjak a bitérméket valo-
vilagbeli valutdkra. Ez azonban nem mas, mint egyseeti adasvételi szeérés, amelyben
az egyik fél virtudlis fizéteszkdzt vesz valutaért cserébe.

3ptk. 3:213. §
31%tk. 3:210. §
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c. A Bitcoin, mint vagyoni értékii jog

Egy jogalany vagyonan belll aktiv és passziv vagyanonboztetink meg. Az aktiv
vagyon egyes elemei a vagyontargyak, mint a dolga@gyoni érték egyéb jogok és
koveteléseR™® Vagyoni érték egyéb jognak tekinthék a pénzben kifejezh&®rtéki jogok,
mint példaul féldhasznalati jog, haszonélvezeti, jdugrleti jog, szellemi alkotasok
felhasznalasi joga, vagyonkeéigog.

A felhasznalok &ltal birtokolt Bitcoin mennyiséglefti rendelkezési jog vagyoni jellég
jogként tortén értekelése szamos kérdéest vethet fel, kilonosenmimt valaki szellemi
alkotasat vizsgaljuk, amelyhez kapcsolddhat felhalssi jog. A hél6zaton létrehozott
érmemennyiséget azonban nem tekinthetjik senkieszieblkotasanak, mivel a blokkokat a
felhasznaldk szamitogépei hozzak létre matemadlkgoritmusok megoldasaval. A magyar
szerdi jogi torvény és a nemzetkdzi joggyakorlat szednmatematikai rivelet nem lehet
targya szerd jogvédelemneR!’ Létrehozasa pillanataban a Bitcoin hasznalati xjailleti
meg, akinek a gépe megoldotta az adott probléméatentiszer természetdbadéddan a
Bitcoinnak eredentken nincs tulajdonosa és nem tekinthetellemi terméknek sem, mivel
csak egy adatsor a szamitdgépen a virtualis p&aztajiban, melyet matematikaitiveletek
hoztak létre, ezért hozza vagyoni éftglog nem kapcsolédhat. Egy Bitcoin mennyiség
mindenkori hasznéldjanak egysien azt kell tekinteni, akinek a birtokaban van azpérca

faj.

d. A Bitcoin, mint szellemi termék

Erdekes szemléletvaltas lehet, ha nem magabolefdazkozBl indulunk ki, hanem a
fajlbol, ami tartalmazza azt, és amin keresztukzéarhetiink.

A wallet.dat névre hallgaté pénztarcafgjl a felmddak szamitdogépein talalhatdo a
merevlemezen. Funkcidja az, hogy tartalmazza aesBjtcoinok hozzaféréséhez sziikséges
nyilvanos és privat kulcsparokat. A pénztarcafajhsen egyes felhasznalénal egyedi, nem
talalkozhatunk két egyformaval. Lehetséges lemasdénez nem dupldzza meg a tulajdonos
birtokdban |€% Bitcoin mennyiséget. A felhasznald, amikor trarcék miveletek végez,

folyamatosan valtoztatgatja a virtualis pénztaéhtartalmat. Ennek ellenére nem tekinthet

319 abady, TamasA magyar maganjog (polgari jog) altalanos réséalég Campus Kiadd, 2002. p. 291-292.
317szjt. 1.8 (6)
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ez a fajl a felhasznal6 szellemi termékének, mavsterdi jog csak a szefzmagasabb rerid
szellemi tevékenysége altal Iétrehozott alkotdsodsesiti védelemben, a pénzatutalds pedig
nem tekinthet annak.

Ezek alapjan a wallet.dat-ra nem terjed ki a s¥#ejag, azt nem lehet a felhasznaldk
szellemi tulajdonanak tekinteni. Ez csak egy olygha szamitégépen, mely birtokolhato,
hasznalhat6, méasolhaté és tetszés szerint vahardatde csak a Bitcoin kliens szoftveren

keresztiil.
e. A Bitcoin, mint arucikk

A Bitcoin olyan arucikként valé értékelése, amirajdonjog szerezhét szintén lehet
kiindulasi pont. Felfoghatd, hogy az aram és a $ttm@épek szamitasi képességének
felhasznalasaval egyfajta termékként jon létre yatedztan atcserélhetliink mas arucikkekre a
virtudlis piacon.

A tékepiacrél sz6lo 2011. évi CXX. torvény 5. § (1) be##és 7. pontja alapjan a Bitcoint
minésithetjik egyfajta specialis digitalis arucikkne&@mennyiben elfogadjuk, hogy az
birtokba vehet a felhasznalok altal. Ez a besorolas azonban akkér allja meg a helyét,
amennyiben azzal é2sdén kereskednek, mivel az aru fogalmat csaktéevany hatarozza
meg a magyar jogrendszerben. Mas szituacidkban taeoiBi elszamolasi egységként
viselkedik inkadbb, amennyiben példaul azzal a fethalok termékekért fizetnek.

A fentiek ellenére a legujabb piaci tapasztalatek mutatjak, hogy a Bitcoinra inkabb
egyfajta olyan kincsképz és befektetési eszkdzként tekintenek, mint a nimekre. A
legtobb felhasznalé nem azért vesz maganaklebtdigitélis cikkldl, hogy elkdltse azt,
hanem hogy befektess&f{.Ez annak is kdszontiethogy a pénzhez képest a Bitcoin nem
hozhatd létre végtelen mennyiségben, igy egyrekeésebbé valik, az egyre nehe&ed
banyaszat és 8kl ersforraskeret miatt.

Sajnos a fentiek alapjan a torvényi szabalyozas vatrfelkésziilve egy ilyen taldlmanyra,
ezért jelenleg a Bitcoin jogi statusza nem szalz@itosemmilyen formaban. Véleméenyem
szerint, figyelemmel annak tulajdonsagaira, és ac piikddésére a Bitcoin digitalis

terméknek, arucikknek tekintlietami hasonlatossa teszi azt az olyan virtualigaldioz,

$8Timothy B. Lee:Bitcoin startup raises a record of $ 25 million. this a Bitcoin investment bubbl&he
Washington Post, 2013. decemberhtid.//www.washingtonpost.com/blogs/the-switch/wii3/12/12/bitcoin-
startup-raises-a-record-25-million-is-this-a-bitt@nvestment-bubblg2014.12.04.]
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amelyek birtokba vehéek. Az idealis megoldas természetesen ebben dzeesista virtualis

termékek és tulajdonlasuk nemzetk6zi szabalyozseel

11.Az egyes allamok eddigi jogi reakcioi a Bitcoin jenségre

Szerencsére a kriptovalutédkra adott jogi allasgomaprdol napra felszinre kertlnek és
fejlodnek, aminek koszonketn szamos allam hivatalosan is allast foglalt m&iteoinnal
kapcsolatban. Néhany orszag hatésagai kifejezbtgitottak a hasznalatat,oébrdul, hogy a
kulfoldi valutakkal egyenranguként kezelik aztetlle |éteznek olyan reakciok is, amik
hagyomanyos fizéeszkozkeént tekintek r4. Szamos orszag kdzpontijaaadott ki tovabba
allasfoglalast, illetve figyelmeztetést az allangdwbk szadmara a jelenséggel kapcsolatban. A

kovetked pontban az eddigi allami reakcidkat tekintjik at.

a. Elfogadott ,fizet6eszkdznek” tekintik

Az ebbe a csoportba tartozé orszagok nem korlakoaZéitcoinnal tortéé Gzletelést sem a
vallalkozasok, sem a természetes személyek kor@aeraz alapvétreakcio — a fizéteszkoz
elfogadasa — ugyanaz, a konkrét jogi allasponirédizkeént rendkivil eltérlehet.

Magyarorszagona Magyar Nemzeti Bank (MNB) 2014. februar 19-én,jdna014.
szeptember 11-én ismételten figyelmeztette a pisoerepbket az egyes virtudlis
fizetbeszkdzok, kiemelten a Bitcoin hasznalatabol @deatckazatokra. Az MNB allaspontja
szerint egyes fizetésre hasznélhaté virtualis egakd(igy kulondsen a Bitcoin) sokkal
kocké&zatosabbak, mint a felhasznaldk altal maigdlert elektronikus fizetési megoldasok
(pl. bankkartya, elektronikus pénz, stb.). Nincyargs kibocsatojuk, nem tartoznak egyetlen
orszag hatésaganak, jegybankjanak felligyelete nlacsenek megfelél feleldsséqi,
garancialis és karviselési szabalyok. Az MNB felia fogyasztok figyelmét, hogy legyenek
rendkivul korlltekinbek és fokozott Ovatossaggal jarjanak el, fiteilyen eszkdzoket
hasznalnak. A kézlemény kiemeli ezen felll azthisgy illetéktelen kezekbe keriléssel a
virtualis eszk6zok kénnyen elveszhetnek, azokatnikén ellophatjak, valamint felhivja a
figyelmet a drasztikus arfolyam-ingadozasokra is.figyelmeztetés ellenére a virtualis
eszkozok hasznalata torvényileg nem korlatozott ydewyszagon, azt mind a vallalkozasok,
mind a maganszemélyek szabadon hasznalhatjdk kazatokbol eredl felelosséget azonban
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nekik is kell viselnitik'***° Erdekes, hogy a kézlemény szévegezése, limjlg, tszandékosan
hasznalja a fizetésre hasznélhato ,virtualis eszkifejezést a ,fizebeszkdz” helyett”. Ebd
arra is lehet kdvetkeztetni, hogy az MNB szamar&éigiéses a kriptovalutak pénzigyjogi
besorolasa.

Ausztraliabana kormany figyelmeztetést adott ki az egyes piadrepbk szamara a
kriptovaluta hasznalatabol efed kockazatokkal kapcsolatban. A vallalkozasoknak
megengedett a Bitcoinban toréérelszamolas és az azzal vald kereskedés, semmilyen
formaban nem tekintik illegalisnak a virtudlis ékmigasznalatat?’ Az ausztral adéhatésag
adozasi utmutatét is kiadott, mivel a Bitcoinbolasmazo lzleti nyereséget adokoteles
bevételnek tekintiR?” 2014. aprilis 9-én az National Australia Bank inéereskedelmi bank
elhatarolodott a Bitcointdl, mivel a pénzmosas ésriorizmus finanszirozasanak megeélse
szempontjabol kockazatosnak itélte azt, a nyilataztobb Bitcoinnal valo Uzletelésben
érintett Ugyfél szamlajanak zarolasa kovétfeAz ausztral jegybank 2013. decemberi
nyilatkozata szerint a Bitcoin nem okozott eddigokiésebb gondot az intézménynek, az
arfolyamspekulacidkra szakosodott személyek azontledmondasuk szerint komoly
kockézatnak vannak kitévé*

Belgiumbana kormany eddig szabad utat engedett a Bitcoinmakiacon. A belga
pénzigyminiszter egy parlamenti interpellaciératbdélaszaban nyilvanos kijelentette, hogy
a kormany nem lat kiléndsebb pénzigyi problématigtdvalutaban, a nemzeti banknak
pedig nincs egyéte tovabbi teentje azzal kapcsolatbah®

Brazilidban az addhatésag a Bitcoinnal kotott Uzletdkdzarmazo nyereséget addkoteles

jovedelemnek tekinti, a részvénytarsasagok altaészvényeseknek fizetetékenyereség

319 MNB: Az MNB kockézatosnak tartja a fizetésre hasznaltiatidélis eszkdzoket, példaul a Bitcoif014.
februar 19.

http://www.mnb.hu/Sajtoszoba/mnbhu_pressreleasdgimrpressreleases 2014/mnbhu_sajtokozlemeny 20140
219[2014.10.31]

320 MNB: Figyelemfelhivas: Rendkiviil kockazatos a fogyasatoka Bitcoin 2014. szeptember 11.
http://felugyelet.mnb.hu/fogyasztoknak/fogyved kifel 09 11-Bitcoin.htm]2014.10.31.]

%21 pusiness.gov.au: Bitcoin  for businesses http://www.business.gov.au/news-and-updates/News-an
features/Pages/bitcoin-for-businesses.48p%4.10.25.]

322 paustralian Taxation Office:Tax treatment of crypto-currencies in Australia pesifically bitcoin
https://www.ato.gov.au/General/Gen/T ax-treatmentrgpto-currencies-in-Australia---specifically-biie/
[2014.10.25.]

2 Jon SouthursiNational Australia Bank turns back on bitcoin, @esaccountscoindesk.com, 2014. &prilis 9.
http://www.coindesk.com/national-australia-bankagiback-bitcoin-closes-accounf2014.10.25.]

324 Bianca Hartge-HazelmarGlenn Stevens says Bitcoin shows promise, but éaufips afr.com, 2013.
december 13http://www.afr.com/p/national/glenn_stevens_sayedims show GWLQFcefJIF4ARmMIEOZ08AJ
[2014.10.25.]

3% Danny BradburyBelgium’s Finance Minister has no Objections orciit. coindesk.com, 2013. szeptember
11. http://www.coindesk.com/belgiums-finance-ministe&sino-objection-to-bitcoirf2014.10.25.]
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analogigjara. Az adé a 1000$-nyindl tébb Bitcoimealdelke# tulajdonosokat terheli, kulcsa
pedig 15%%°

Kanadébanis elsisorban addzasi és burdfetyi szempontbdl beszélhetiink a Bitcoin jogi
statuszarol. A kanadai adéhatosag 2013. novembergisblikalt kozleménye szerint adézasi
szempontbdl a Bitcoinnal tértériranzakciok a cserelzletekkel esnek egy adojogjit@lés
ala®’ Ezen felil a kanadai kormany is bejelentette, hawyggkezdi a pénzmoséas és a
terrorizmus finanszirozasa elleni térvény médoaiak ebkészitését a kriptovalutak altal
teremtett Uj helyzeteknek valé megfétg érdekébeit®

Daniabana dan pénzugyi feligyelet (FSA) 2013. decembeerd kiadott kdzleményben
hivta fel a figyelmet arra, hogy a Bitcoinban véideti tevékenység ellérzése jelenleg a
jogi szabalyozas hidnya miatt nem tartozik a hditdle. Emiatt az FSA nem tilthatja meg
senkinek, hogy ilyen tevékenységet végezZzémz FSA tovabbi megfontolasra ajanlotta a
kormanynak a virtudlis fizéeszkozok jogi szabalyozasanak kidolgozd¥4t.2014
marciusaban a dan adohatésag ugy foglalt allagly hdBitcoinbdl szarmazé személyes profit
nem esik adokotelezettség ala, de ez nem érinttcaiBnal keresked tizleti vallalkozasok
adozasi kotelezettségét a nyereségiik Htan.

Németorszagbaa pénzugyminisztérium 2013 augusztusaban kiatlasféglalasa szerint a
Bitcoin egy hivatalosan is elfogadott ,elszamolégységnek” tekinteridés szabadon lehet
vele kereskedni az orszagban. A keresketléstarmazd nyereség adokoteles. Nem tekintik
kulfoldi pénznek, vagy elektronikus pénznek, hangmaganpénznek”, amit ,tdbboldald

elszamolasi kérokben” (,multilateral clearing cisl) lehetséges felhasznafti.

3% Kenneth Rapoza:Brazil follows IRS, Declares Bitcoin gains taxabléorbes.com, 2014.07.04.
http://www.forbes.com/sites/kenrapoza/2014/04/0xZthfollows-irs-declares-bitcoin-gains-taxable/
[2014.10.25.]

%27 CBA News: Bitcoins aren't tax exempt, Revenue Canada .say013. aprilis 26.
http://www.cbc.ca/news/business/bitcoins-aren-tdagmpt-revenue-canada-says-1.13952@034.10.25.]

328 Christine DuhaimeCanada to regulate digital currencies and onlinsicas under its anti-money laundering
and counter-terrorist financing laws2014. februar 11http:/www.duhaimelaw.com/2014/02/11/canada-to-
regulate-bitcoin-and-other-digital-currencies-unidgfanti-money-laundering-and-counter-terroristaficing-
laws/[2014.10.25.]

329 Grace Caffyn:Denmark’s Authorities: Bitcoin is not regulated bercoindesk.com, 2013. december 17.
http://www.coindesk.com/denmarks-bitcoin-is-notueged-here[2014.10.25.]

330 Frances Schwartzkopff — Peter Levririjtcoins spark regulatory crackdown as Denmark traiiles
businessweek.com, 2013. december Hifo://www.businessweek.com/news/2013-12-17/biteaies-drafted-
in-denmark-as-requlator-warns-against-[#@14.10.25.]

%L Tom Sharkey: Denmark declares Bitcoin trades are tax-freecindesk.com, 2014. marcius 25.
http://www.coindesk.com/denmark-declares-bitcoad#s-tax-freef2014.10.25.]

332 Matt Clinch: Bitcoin recognized by Germany as ’private moneghbc.com, 2013. augusztus 19.
http://www.cnbc.com/id/100971892014.10.25.]
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Norvégiabanaz adéhatosag 2013. decemberi allasfoglalasanszemBitcoint nem tekinti
pénznek, hanem virtudlis vagyontargynak. A Bitcoinlszarmazo nyereségek személyi
jovedelemado fizetési kotelezettség ald esnek. &&amyl tevékenység esetén a Bitcoinbol
szarmazé profit az altalanos forgalmi adé hatalgieaik®*

Szingapurbaraz allami pénzugyi feligyeleti hatésag 2013 szaeptreben figyelmeztetést
adott ki az allampolgarok részére a Bitcoin has#tdahl kapcsolatban, kiemelve, hogy ha a
rendszer esetleg O6sszeomlik, nem lesz olyan ¢&eledkinez majd kértéritési igénnyel
fordulhatnak a karosult befektét®** Késsbb 2013 decemberében kiadott Ujabb allasfoglalas
szerint a vallalkozasok rés#érn Bitcoin elfogadasa a piacon szabad doéntésrékiszamibe
a hat6sag nem fog beleavatkoZfli.A szingapuri adéhatésag szerint a Bitcoinnal tirté
kereskedés adOkoteles tevékenység, és az a cstedizlvonatkozé adojogi szabalyozas ala
esik%

Az Egyesult Kiralysagbanaz allami addéhatésag a Bitcoint maganpénznek tiekin
Allasfoglalasa szerint, amikor a kriptovalutat ahfgpmtra, vagy mas allam hivatalos pénzére
valtjak at nem kell adot fizetni. Az altalanos fahgi add fizetésének kotelezettsége alol
azonban nem képez kivételt, ha egy aru, vagy sltatga ellenértékét Bitcoinban fizetik meg.
A Bitcoinbdl ered (izleti haszonra a tarsasagi nyereségadé szalrdygadoalk’®’

Az Amerikai Egyesilt Allamok Kormanyzati Elletirzési Hivatala (Government
Accountability Office, GAO) korabban felszélitottaSzovetségi Addhatdsagot (IRS), hogy
foglaljon allast a Bitcoinnal kapcsolatban, amirngitasara az 2014 marciusaban kijelentette,
hogy éllaspontja szerint a Bitcoin ,vagyontargynaékinthet és nem pénznek, ami annyit
jelent, hogy valamennyi Bitcoinnal tori&ntranzakciéra a nyereségadd szabalyai
alkalmazandb6ak. Az IRS azt is kijelentette, hogyenm&nye szerint a banyaszatot is
adokoteles tevékenységnek kell tekint&fi.New York allam idkozben elfogadta a

BitLicense szabalyozast, mely azt mutatja meg, roditcoin-t hasznald vallalkozasoknak

333 saleha MohsinBitcoins fail currency test in Scandinavia’s richestion bloomberg.com, 2013. december
13. http://www.bloomberg.com/news/2013-12-12/bitcoind-feal-money-test-in-scandinavia-s-wealthiest-
nation.html[2014.10.25.]

%34 Irene Tham: Bitcoin users beware: MAS The Strait Times, 2013. szeptember 22.
http://business.asiaone.com/news/bitcoin-users-tlewas2014.10.25.]

33> Terence LeeSingapore government decides not to interfere bititoin. techinasia.com, 2013. december 23.
https://www.techinasia.com/singapore-governmenie#ssinterfere-bitcoinf2014.10.25.]

3% Liz Tay: Singaporean tax authorities have issued guidencebitooin related sales and earnings
businessinsider.com, 2014. januar $8ttp://www.businessinsider.com.au/singaporean-takaxities-have-
issued-guidance-on-bitcoin-related-sales-and-egsa®14-12014.10.25.]

%37 HM Revenue and Customs: Policy Paper Revenue amto@s Brief 9 (2014)Bitcoin and Other
Cryptocurrencies2014. marcius 3https://www.gov.uk/government/publications/reverame-customs-brief-9-
2014-bitcoin-and-other-cryptocurrenci@914.10.25.]
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milyen ebirasoknak kell megfelelnitik. Az illegalis tevékeagskisZirése és az ugyfelek
védelme szempontjabol a véllalkozasoknak olyan &yaknak kell megfelelniik példaul,
mint, hogy ismernilk kell valamennyi Ugyfelik adgtami alapjan azok beazonosithatdak,
nyitottnak kell lennitlk az esetleges hatosagi éleések ditt, vagy a szamlakon lév
tartalékok 100%-aval kell rendelkezniik pénzbenAiBitLicense engedély hianyaban nem
mitkddhet Bitcoin alapi véllalkozas az allamB&hEgyes vélemények szerint a szigord
szabalyozas inkéabb eliilddzni a Bitcoin vallalkozéspmint kedvezne nekik?

A fentieken tul a kovetkézallamok hatdsagai rés#émhangzott el még olyan nyilatkozat,
hogy elfogadjak a Bitcoin hasznalatat: Hong Konglufnbia, Izrael, Malajzia, Fulop
Szigetek, Vietnam, Ukrajna, Fehéroroszorszag, Dridea Koztarsasag, Irdn, Indonézia,
Argentina, Uj-Zéland, Torokorszag és az EurdpaidUrdlamennyi fentiekben nem emlitett

tagallama®**

b. Korlatozzak a hasznéalatat

Az ebbe a csoportba tartozo orszagokban k6zds, halgynilyen korlatozast vezettek be a
Bitcoin hasznalatét illéen, de teljes kdien nem tiltjak annak hasznalatat.

Kindban a Kinai Kdzponti Bank 2013. december 5-i rendélete szabalyozta a Bitcoin
hasznalatat. A rendelet megtiltja a hitelintézeteka gazdasagi vallalkozasok részére, hogy
Bitcoinban hatarozzak meg a termékek és szolgatiktdérait, adjanak, vagy vegyenek a
virtudlis eszkoz8l, vagy a Bitcoinhoz kapcsolhatd termékékipl. banyasz hardverek). A
szabalyozds eredményeképpen az addigkodd kinai Bitcoin tzsdék felhagytak
tevékenységiikkel, emiatt a virtudlis fizgeszkoz arfolyama is megsinylette a Afft.A

maganszemélyek altali Bitcoin hasznalat azonbaahtora is legalis maradt®

3% Richard Rubin - Carter DoughertyBitcoin currency use impeded by IRS property tresm

businessweek.com, 2014. marcius 2ftp://www.businessweek.com/news/2014-03-26/bit@irrency-use-

impeded-by-irs-property-treatment-ta{@914.10.25.]

39 Jose  Pagliery: New York unveils Bitcoin license rules 2014. jdlius  18.

http://money.cnn.com/2014/07/18/technology/bitclidense/[2014.11.04.]

340 Bitcoin.hu: Az elg Bitcoin ATM Budapester2014. augusztus 2Hittps:/bitcoin.hu/az-elso-bitcoin-atm-
budapestenf2014.11.04.]

341 A Bitcoin legalitisa allamonként térképen jelélVetp://money.cnn.com/interactive/technology/whese-i
bitcoin-legal/?iid=EL[2014.10.31.]

342 Bloomberg News:China bans financial companies from Bitcoin trart&ams bloomberg.com, 2013.
december Shttp://www.bloomberg.com/news/2013-12-05/china-sqbans-financial-companies-from-bitcoin-
transactions.htm?014.10.31.]

33 Leo Kelion: Bitcoin sinks after China restricts yuan exchangddc.com, 2013. december 18.
http://www.bbc.com/news/technology-25428§2614.10.31.]
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Indiabanaz Indiai Kézponti Bank 2013. december 24-én aginhdott ki arra vonatkozoéan,
hogy a lakossag tartdzkodjon a virtualis ftestizk6zok, példaul a Bitcoin hasznalatatdl,
annak veszélyei miatt. A nyilatkozat kiadasa uta@zagban tkods Bitcoin vallalkozasok
elkezdték besziintetni tevékenységifkét.Néhany nappal kébb Ahmedabad-ban a
buysellbit.co.in weblapot Uzemeltettarsasaggal kapcsolatban allapitottak meg, hogy
muikodésikkel megsértettek a killkereskedelemre vomatkirvényi ebirasokat tartalmazo
Foreign Exchange Management Act&tA Bitcoin jogi helyzete egyéte vita targyat képezi
az orszagban, nincs hatarozott allaspont.

Japanbana kormany 2014. marcius 7-én tett hivatalos ngdaatot a Bitcoin jogi statuszat
illetéen. A dontés szerint a Bitcoin nem tekinthgigilag szabalyozott fizéeszkbznek, igy
nem esik a jelenleg hatdlyog$kepiaci és banki térvények szabdlyozdsa ald. Eldmen
ertelemben Japanban tilos a bankoknalé£sdeknek a Bitcoin elfogadasa. A dontés kiemeli
azonban, hogy kifejezett tiltas hiAnyaban a maganegi személyek elfogadhatjak a Bitcoint
elszamolasi egységként szolgaltatasok, illetve dasérlasakot:®

Jordanidban az allam kozponti bankja megtiltotta a bankok, zigyi és fizetési
szolgaltatasokat nyujté vallalkozasoknak, valanainbtzsdéknek a Bitcoin és mas virtualis
fizetbeszk6z elfogadasat, valamint figyelmeztetést add&it azok hasznalatanak

*” A maganszemélyek részére nem tilos tovabbra sBitcain elfogadasa*®

kockazatairof.
Libanonbana kézponti bank egy 2000-ben kiadott rendeletjatafiltotta meg a bankok és
tozsdék szamara a Bitcoinban todérlszamolas lehéségét, mivel az megtiltja ezen
intézmények részére az e-pénz kibocsatdsat.
Oroszorszagbara kozponti bank 2014. januar 27-én kiadott aligisfidsaban a Bitcoint
olyan pénzhelyettesit eszkéznek tekinti, amelynek kibocsatasa (igy ayéswat is) az
orszagban tilos. A bank figyelmeztetést adott kelyben a Bitcoint illegalis tevékenységek

(elsssorban pénzmosas) felhasznélasara alkalmas voitd n@m tamogatja, és Ova inti az

344 The Economic TimesBitcoin operators shut shop in India amid RBI waipi 2013. december 27.
http://articles.economictimes.indiatimes.com/20P32¥/news/45626977_1_bitcoin-other-virtual-curresei
potential-money-laundering-risk2014.10.31.]

3> DNA India: First time in the countryED raids a Bitcoin seller in Ahmedaba@013. december 27.
http://www.dnaindia.com/india/report-first-time-the-country-ed-raids-a-bitcoin-seller-in-ahmedatb8441 187
[2014.10.31.]

3% Nikkei Inc.The first governmental view: Bitcoin is not currgndjapanul). 2014. marcius 7.
http://www.nikkei.com/article/DGXNASGC0700C_X00C13®M0000/[2014.10.25.]

37 Omar Obeidat: Central bank warns against using bitcoirjordantimes.com, 2014. februar 22.
http://jordantimes.com/central-bank-warns-agairsstrgrbitcoin[2014.11.01.]

348 Jon SouthurstCentral Bank of Jordan Blocks Financial Companiesnt Bitcoin coindesk.com, 2014.
februar 23 http://www.coindesk.com/central-bank-jordan-blod¢ksncial-companies-bitcoij2014.11.01.]

349 Nermin HajdarbegovicLebanon’s Central Bank Issues Bitcoin Warnimgindesk.com, 2014. januar 2.
http://www.coindesk.com/lebanons-bank-bitcoin-wagi{2014.11.01.]
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allampolgarokat annak hasznalatdf8l.Mindazonaltal a Bitcoin hasznéalatat nem tiltja
teljesen az allam, a kormany pedig igyekszik at&riplutak szabalyozasara a megileigi

hatteret megteremteni a jehen>*

c. Tiltjak a hasznalatat

Izlandon a Bitcoint olyan kilféldi valutanak tekintik, anyelek a hasznalata és valtdsa a
hatalyos izlandi kiilkereskedelmi torvény szerifdstia 2008-ban bevezetetkeellerérzési
intézkedések értelmében. Ebben az értelemben &ilorszagban a Bitcoin barmilyen
forméban tortét adas-vételd>?

Banglades kézponti bankja 2014. szeptember 15-én kozleméott ki, melyben
figyelmeztette az allampolgarokat, hogy az orszagosu pénzmosas elleni éiasai
értelmében tincselekmény a kriptovalutak, igy a Bitcoin hasztaéis®>>

BoliviAban szintén a kozponti bank adott ki figyelmeztetéstelynek értelmében a
kriptovalutdk hasznalata nem engedélyezett az ghosré Kifejezetten megtiltjak a Bitcoin
hasznalatat, mivel az orszagban a kereskedelem @sakmzeti valutaban és USD-ben
engedélyezeft?

Ecuadorbana nemzetg§iés kifejezetten betiltotta valamennyi kriptovalutgy a Bitcoin
hasznalatat, az (j nemzeti valuta kibocsatasaafaspnak apropdjabst

Kirgizisztanbanszintén a nemzeti bank tiltja valamennyi Bitcoinb&rterd pénzlgyi
miivelet végzését, mivel allaspontjuk szerint az qybaa az egyetlen térvényes fidgeszkdz

a kirgiz som, a virtudlis fizéeszkdzok hasznalata pedig tul kockazatbs.

%0 A dokumentum eredeti nyelven elériethttp:/www.cbr.ru/press/PR.aspx?file=27012014_1&256tm
[2014.11.01]

%1 Bitnovosti.com, 2014. marcius 4. http:/bitnovosti.com/2014/03/04/net-zapreta-bitesi/-rossii/
[2014.11.01]

%2 Mbls.is, 2013. december 19.
http://www.mbl.is/vidskipti/frettir/2013/12/19/hafft_stodva_vidskipti_med_bitcoifi2014.11.01.]

%3 Asiaone.com: Bangladesh warns of jail for Bitcoin traders 2014. szeptember 15.
http://business.asiaone.com/news/bangladesh-wailAsitcoin-trader§2014.11.01.]

%4 A dokumentum eredeti nyelven hozzafééhet
http://www.bcb.gob.bo/webdocs/2014/Normativa/Resioines/044%202014.P0OP014.11.01.]

%5 stan Higgins: Ecuador Bans Bitcoin, Plans Own Digital Monegoindesk.com, 2014. jdlius 25.
http://www.coindesk.com/ecuador-bans-bitcoin-leafiske-vote/[2014.11.01.]

¥ A Kirgiz  Nemzeti Bank  honlapjan a  2014.  julius  fl4- bejegyzés.
http://www.nbkr.kg/all_news.jsp?news_type=NBKRNeva8g=ENG[2014.11.01.]
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12. A Bitcoin, mint a biin6zés lehetséges eszkoze

Mint mar arra az ékdéekben is tortént utalas, az anomin modon haszmélhagtési
rendszer kivalo eszkdzil szolgélhat alvilagi célokgvaldsitasara. A téméaval nem csoda,
hogy az elmult ilszakban a inilddz hatdsagok is elkezdtek foglalkozni, az FBI példaul
terjedelmes bets jelentésben taglalta rendszefikiildését, amely az internetre is kikerult
idskozben®’ A témaval érdemes ezért ébla szemszogh kiilon is foglalkozni, mivel ets
ranézésre az anonim utalasi Iéiséget a pénzmosas melegagyanak lehet tekinteni a
viszonylagos lenyomozhatatlansaga miatt. Vajonlegnglyan nehéz feladatok elé allitatja az
igazsagszolgaltatast az 0 fikeszk6z megjelenése, mint amilyennekéedstinik? Mik a
rendszer veszeélyei és hogyan lehetne néegela karok bekovetkezését? A koveikez

pontokban tdbbek kdzo6tt ezekre a kérdésekre kdresgalaszt.
a. A kozponti kontroll hianyanak veszélyei és ényei

A Bitcoin halézat azon sajatossaga miatt, hogy |lhaznaloknak nem kell semmilyen
személyes adatot megadniuk a szoftver hasznaleda,smlamint a kdzponti fellgyebkzerv
hianyabol kovetkedeg, az esetleges gyanus tranzakciok ikisgze, az egyes felhasznalok
azonositasa és a tranzakcios naplok beszerzé§er&igzésre lehetetlen vallalkozasnak
tiinhet.

Sok olyan tulajdonsdga van azonban a rendszerneidy anégis megkdnnyitheti az egyes
atutalasok azonositaséat, és azok konkrét szemdyekbitését. Az efs hogy a Bitcoin
decentralizalt rendszerében minden egyes tranzalivanos, és barki altal megtekintbet
www.blockexplorer.comvagy ahttp://blockchain.infahonlapon keresztdP? Nem kell tehat a
virtudlis pénzzel tortéh atutalasok kovetése érdekében adatbekérésselrfosmmilyen
hatésaghoz, vagy pénzintézethez, hiszen azokat démkikor szabadon megtekintheti. Egy
bizonyos gyanus Bitcoin cidirezek alapjan végigkovetlteminden egyes utalas, amelyet a
vilaghalon keresztil végrehajtottak.

Ez azonban még sajnos nem garancia arra, hogy sitamatudjuk az anonim tranzakcios-
lanc mogotti személyt, aki az 6sszeget a kulodboimek kozott mozgatja, hiszen a

%7 Federal Bureau of Investigation, Intelligence Assant:Bitcoin...
%8 Nakamoto SatoshBitcoin...
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blokklancban sem lelh&tfel semmilyen kiléndsebb informacio azon kivilghanennyi
Bitcoint, melyik cimre utaltak at.

Ebbsl a szempontbdl segitséglinkre lehet, ha széth tartjuk, hogy a Bitcoint egyéte
inkdbb egyfajta internetes fizetést egyfizéb €s anonimizald, valamint befektetési
eszkdzként kezelik a cybertérben, nem pedig a véildetioeszkdzoket helyettesipénzként.
Ez alatt azt kell érteni, hogy a felhasznalok jeltéen egy bizonyos cél érdekében vesznek
maguknak Bitcoinokat (példaul egy webaruhazban wasarlas okan), majd éib-utébb
visszavaltjak azokat a fizikai vilagban is hasza#épénzre.

Mint ahogy arrdl az éké fejezetekben mar sz0 esett, az egyes orszagotalusavalutait
néhany erre specializalodott devizzdde honlapon lehet Bitcoinra valtani és visszgenll
volt a mar tébbszor emlitett, de azétabdise ment japan székhélyMt.Gox is, vagy a
tovabbra is mikods, Anglidban bejegyzett, de szlovén éerdekelisBgStamp (bitstamp.net).
Az ilyen honlapokon elérhétszolgaltatasok igénybevételéhez regisztralniuk &elegyes
felnasznaldknak, amely sordn elég megadni egy setié@onevet, jelszot, valamint e-mail
cimet. Ennyi adat efsrdnézésre neniinik tul sok informécidnak adott szeméilrazonban
azok alapjan mar el lehet indulni a tovabbi azadssitjan. A honlap Uzemeléétesetleg
valaszt tudnak arra adni, hogy egy bizonyos Bitaimet hasznaléo személy regisztralt-e a
portéljukon, ha igen milyen felhasznal6nevet ésa@l-aiérhetséget adott meg, illetve milyen
IP cimeket hasznalva jelentkezett be a profiljEBa.éteznek olyan szolgaltatok is, amelyek
bankszamla-, vagy bankkartya adatok megadasat &érédgyes felhasznaloktol, hogy &gk
az atvaltott 6sszeget erre tudjak utalni. Az egeiebankszamla forgalmi adatai, valamint
megnyitdsa soran keletkezett dokumentumok méar ablal elegerid informaciot
tartalmaznak egy adott személy beazonositasahoz.

A FBI jelentése szerint tovabba szintén kiindufgsit lehet a cimeiket kulonb&mternetes

forumokon kozzétavfelhasznalok hozzaszoélasainak vizsgalata.

b. Pénzmosas virtudlis elszamolasi egységekkel

A Bitcoin az anonim fizetési lehitég, €s a gyakorlatilag nullaval egyentanzakcios

koltségek miatt idealis eszkbtznekinbet a lKincselekmények elkbvetésiébszarmazo

*%Federal Bureau of Investigation, Intelligence AssastBitcoin...
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pénzosszegek elrejtésére, a pénzek ,tisztara masd88Az FBI elemzése szerint ez a
feltételezés abbol fakadhat, hogy mas virtualiz&twlasi egységekkel is torténtek méar
hasonl6é cselekmények egyeénligyek kapcsan. Ezek a virtudlis valutak lehetngkseefi
elektronikus fizetési egységek, amelyekkel honlapokasarolhatunk magunknak kilonboz
fogyasztasi cikkeket (plWebMoney, vagy online jatékok virtualis pénzei (pl. a Wbibf
Warcraft online szerepjatékban hasznélt aranyt)er

Erre példa az a klasszikus eset is, amelyben agyngtes szervezettibhozi csoport egy
online szerepjaték virtualis valutajara valtotta edy erre specializalodott honlapon a
biincselekmények elkdvetés#lszarmazd valddi pénzét, majd a jaték piacan stadéinalt
virtudlis targyakat vett, és ezeket a jatéktargy&ésibb tovabb értékesitette a tobbi jatékos
szaméra, de immar valédi és ,tiszta” pénZ&riA népszeitbb online szerepjatékok virtudlis
piacain hasznalt elszamolasi egységeket altalalen specializalodott kilénbdzkilsss
honlapokon lehet igazi pénzre valtani. Léteznekawolyirtualis vilagok is, ahol viszont
kifejezetten a jatékfejlesi#t épitették be a virtudlis pénz valodira tofémaltdsanak
lehetiségét a jatékba, és forditva (példaul Second Efgtopia Universe, vagy a Diablo I
korabbi verzidja).

Visszatérve az eredeti témara, a pénzek Bitcoiréérty atvaltasaval, majd annak
kulénbd® Bitcoin-cimekre valé tovabbutalgatasaval elvilegnkyen megvalésithatdé a
biincselekmények elkdvetési#lszarmazd pénzisszegek tisztasara mosasa. Mivebaz a
tranzakciok nyilvanosak és naplézva vannak azneten, a kbzeg rendelkezésre all a gyanus
atutalasok feltérképezésere. A kdzponti Bitcointdvdlonlapokon tortént BTC - valés pénz
cserekél is rendelkezésre allhatnak kulonibozanformaciok, amelyeket a weboldalt
Uizemeltet cég kezef®

Nehézségeket okozhat a kulonboBitcoin-valtd honlapok (zemeltghek elérése a
nyomozohatdsagok réssér ha azok nem egyazon orszagban tevékenykednef@yie
példaul, hogy egy magyarorszagi hatésag szeretlaenilgen Bitcoin-cim felhasznalojarol
informé&ciokat szerezni az bitstamp.com-on Uzéniitcoin-t6zsdédl. A honlapot fenntarté
Bitstamp Ltd.nevi tarsasag az Egyesilt Kirdlysagban kerilt bejeggzéaz egyesiilt
kiralysagi (és egyebként szinte minden kulfoldi)tasagoktol altalaban csak hivatalos

binlgyi jogsegélykérelmi eljaras keretében lehetségbéinteteljaras soran ilyen adatokat

30 sarah GruberTrust, Identity and Disclosure: Are Bitcoin Exchasgthe Next Virtual Havens for Money
Laundering and Tax Evasior82 Quinnipiac Law Review 135 (2013).
%lrederal Bureau of Investigation, Intelligence Assast:Bitcoin...
32 Robert StokesVirtual Money Laundering: The Case of Bitcoin ahe Linden Dollar In: Information &
Communications Technology Law, 21:3, p. 4.
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bekérni, amely a forditadsi munkalatok és elbiratéatt akar hosszabbdd (tbbb hénapot) is
igénybe vehet. Ezen eljaras szabdlyairdl a nemzetkinligyi jogsegélyél sz6lo 1996. évi
XXXVIII. torvény rendelkezik. A hivatalos jogsegdigrelem teljesitésének ideje alatt
lehetséges, hogy a kérdéses logadatokat (pl. abaradrierd bejelentkezések IP cimei) a cég
mar torolte az adatbazisabdl. Célszkemne emiatt egy online fellletet biztositaniaisekb-
nagyobb Bitcoin-valtd honlapoknak, ahol egysibéen és gyorsabban lehet ilyen hatdsagi
adatkérésekkel hozzajuk fordulni (pl. kdzponti etneém, visszaélés bejelahfeliilet stb.).
Sajnos ez jelenleg még egyaltalan nem jellemzalto-honlapokra.

Szintén tovabbi nehézségeket okozhat, ha a kil@nélzok olyan orszagokba jegyeztetik
be a székhelylket, amelyeket nem kotelez adatdragsi kotelezettség nemzetkozi
szerddés alapjan. Eddig nem jellethz hogy a Bitcoin-valtasra szakosodott cégek
kifejezetten ilyen offshore kdzpontoknak rd&iilc helyekre helyezik at a székhelylket,
minden esetre érdemes agben szamolni ezzel a lelbséggel is.

Nehezitheti a helyzetet, ha az atvaltds nem arznitien, hanem egysien a valds pénz
kézbe tortéé atadasaval torténik, vagy ha kulonboBitcoin cimeken talalhaté dsszeget
egyesitenek egy kozos cimen, illetve ha egy koziigyobb 0sszeget tartalmazd cimet
bontanak fel kisebbekre.

Az interneten talalhatéak tovabba olyan speciabisldpok, amelyek nem titkoltan Bitcoin-
mosasra szakosodnak, az egyes felhasznalék anasémiék meafyzése érdekében. llyen a
http://bitcoinlaundry.com/is, ami egy ko&zponti Bitcoin cimet takar, ahovaalsmon
atutalhatjuk virtualis érméinket, majd onnan — néranzakcios dij ellenében — egy altalunk

megadott cimre utalja azt tovabb az tizemeftEt
c. Bitcoin lopas

Mivel a Bitcoin meghatarozott értéket képvisel ameineten, szdmolni kell annak a
valbsziriségével, hogy egyesek el szeretnék lopni a tulastoktol, a fizikailag létex
pénzhez és targyakhoz hasonldéan. A Bitcoinok eapd szamos konkrét esetet dokumental
a szakirodalom és a média, igy valésidg nagyobb aranyban lehet majd ilyen tipusu
visszaélésekre szamitani agben.

Az efféle visszaélések szempontjabdl a legfontostnlyed a szamitdogépen talalhatd

virtudlis pénztarca fajl, ami dokumentalja, hogy épennyi virtualis érme felett rendelkezhet

353 Bitcoin mosasrél bvebbenhttps://en.bitcoin.it/wiki/Bitcoin_Laundrj2014.12.04.]
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a felhasznalo. Ha letoroljuk a szamitégémzt a fajlt — és nem készitettlink réla semmilyen
biztonsagi mésolatot — végérvényesen elveszithdtpazaférésiinket a Bitcoin vagyonhoz.
llyenkor a Bitcoinok nem té$dnek ki a rendszedh ,csupan” azokat a nyilvanos és privat
kulcsparok nem lesznek a birtokunkban, amik a hférést biztositjak hozzajuk?* Mint mar

az ebzo fejezetben kifejtésre kerllt, a Bitcoin torvénysbrolasat tekintve jelenleg egyfajta
jogi ,szlrke zénaban” helyezkedik el. Viselkedéwkintve viszont leginkabb egy virtualis
aruhoz, vagyontargyhoz hasonlit, igy véleményemrirdzgavasolt igy tekinteni ra a
joggyakorlatban.

A magyar polgari jog szabalyai szefffit akar arucikknek, terméknek, vagy pénznek
tekintjuk, ezek dolognak mésuinek. A Bintet Torvénykonyvél szold 2012. évi C. térvény
(tovabbiakban: Btk.) 370. 8-4ban szabalyozott lopascselekményt pedig csak olyan
ertékekre lehet elkdvetni, amelyek dolgoknak ésiiinek, igy magyarorszagi viszonylatban a
Bitcoinnal torté vagyon elleni visszaélésekre is a lopas torvémyiydllasat kellene
alkalmazni. Ez azonban sok probléméat okozhat, mavBitcoin kétes jogi besorolasa miatt
sokszor nehéz lenne érxselekmény kétséget kizard sftése. Efordulhat, hogy egy-egy
Bitcoinnal valé vagyon elleniiimcselekmény mitsitésére jobban illik a Btk. 373. §-aban
szabalyozott ,hagyomanyos értelemben vett” csa#s375. §-dba Utkdz informacios
rendszer felhasznalasaval elkdvetett csalas, vatyBa§ szerinti informaciés rendszer vagy
adat megsértése, illetve a 424. § szerinti inforGsacendszer védelmét biztosité technikai
intézkedés kijatszasa. llyenkor az eset 6sszedrkényeit mérlegelve kell kivalasztani a
pontos misitést.

Mivel a szamitogépes kornyezet elengedhetetlenliikse&ges a Bitcoinnal valo
biincselekmények elkdvetésére, igy — noha az tulafdmistekintve inkabb dolog médjara
viselkedik, mint adatként — indokolt a virtualis naéopasokat szamitdgépes
bincselekményként (tehat a Btk. 375. 8, 423. § vag)Btk. 424. §-aiba Utkdz
magatartasokként) értékelni, mint lopasként. Véleyeén szerint a Bitcoinnal tortén
visszaélések tekintetében Aaltaldban nem tacéelekmény helyes niigitése okozhat
problémat a gyakorlatban, hanem, hogy az elkévéhégyat és annak értékét hogyan
értékelhetjik és sorolhatjuk be jogi szempontbdleQdetes lenne ezért egy konkrét virtualis
vagyontargyakkal kapcsolatos szabalyozas kialakigagowben, amire az 8k6 részekben

elemzett virtudlis vilagok gazdaséagi rendszereietted Bitcoin is j6 indokot ad.

34 Simon Barber — Xavier Boyen — Elaine Shi — Ersimubl Bitter to Better..p. 9.
%5 ptk. 5:14 § (2) bekezdése
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Néhany példat nézve, az egyik ledgialibb és legnagyobb sajtévisszhangot kivalto esemény
a mar tobbszor emlitett Mt.Gox pénzvalté honlagerellhackertamadas volt, ami soran
szamos Bitcoin-haszndlo virtudlis pénztarcajatdkpml. Ha ezt aimcselekményt szeretnénk
a hatalyos magyar jogszabalyok alapjandsiteni, akkor €lszér semmiképpen sem a lopas,
hanem a Btk. 375. § szerinti, meghatarozott kdozokinformaciés rendszer felhasznalasaval
elkdvetett csalas lenne a helyes besorolas. A ngszBveg szerint az kdveti el a blntetend
cselekményt, aki jogtalan haszonszerzés végetrnndfcidés rendszerbe adatot bevisz, az
abban kezelt adatot megvaltoztatja, torli, vagyzaberhetetlenné teszi, illetve egyélivalet
végzéseével az informacios rendszdikaguesét befolyasolja, és ezzel kart okoz. A hadkare
Bitcoin-valtd honlap biztons4gi hianyossagait Kigszve és kihasznalva tortek be a
rendszerbe és szerezték meg ott tarolt adatok®dt tefelhasznaldk virtudlis pénztarcait és
ezzel okoztak nekik anyagi kart.

Egy masik eset szerint 2011 juniusaban kezdetémdtlen e-mailek (spamek) utjan terjedni
egy trojai virus, amely nem csinalt mast, mint argytlan aldozatok szamitogépére teleptilve
a wallet.dat nel fajl alapértelmezett elérési utvonalat hasznahegpnobalta azt elkildeni
egy lengyelorszagi szerverre a virus ir6jattakdz Infostealer.Coinbitévre hallgatd virus
primitivsége miatt azonban nem jelentett tul naggzélyt a Bitcoin tulajdonosokra, mivel
csak az alapértelmezett elérési Utvonalat ismentallet.dat-nak, rdadasul egy egysizéizfal
is nehézségek nélkul blokkolta az akciét, amikor regkisérelte elkildeni a fajlt az
interneten keresztll. A virus irgjanak jogi fékdégére a magyar jog szerint a Btk. 424. 8
szerinti informaciés rendszer védelmét biztositochiekai intézkedés kijatszasa
biincselekmény tényallasaban meghatarozottak lehataakadoak. A tényallas szerint, a
biincselekményt az koéveti el, aki a Btk. 375. § vag23.4 §-ban meghatarozott
biincselekmények elkbvetése céljabol, az ehhez székségagy ezt konnyit
szamitastechnikai programot, jelszot készit, atsakzaférhdivé tesz, megszerez, vagy
forgalomba hoz, illetve jelsz6, vagy szamitastechiniprogram készitésére vonatkozé
gazdasagi, fiszaki, szervezeési ismereteit mas rendelkezésésatijpcHa a virusprogramnak
sikerll elkildeni a kérdéses fajlt a cyhienbzo részére, akkor neki természetesen mar nem
csak a Btk. 424. §-ben, hanem a 375. 8-ban meglzatariincselekmény elkdvetéséért is

felelnie kell a karokozas folytan.

9 nformaciok a virusrél a Symantec honlapjan:
http://www.symantec.com/security response/writesg?focid=2011-061615-3651-§14.12.04.]
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Kifinomultabb moédszer lehet, ha nem kdzvetlenila tétrehozott Bitcoinokat szeretnék az
elkdvetk ellopni a tulajdonosaiktol, hanem szamitégepddednnak befogni az interneten
keresztll tovabbi érmék banyaszasara, egyfajtaoiBiiermeb zombihal6zatot felépitve, a
résztvew gépek tulajdonosainak tudta és beleegyezése riélkak ilyen illegalis célokra
kiépitett haldézatokat botneteknek nevezzik. Ehhégzér a cybenmndzonek el kell érnie,
hogy aldozata szamitdgépére egy olyan virusprogteleplljon, amely aztan Bitcoin
banyaszasra hasznalja fel a célgép processzorénallgokartyajanak szamitasi képességeit.
Ezt legegyszdibben elektronikus uton terjgékéretlen reklamlevelek utjarsgamek vagy
adathalasz honlapok létrehozasaval lehet elérnia ldértett véletlenll kéretlen e-mailekben
elhelyezett hivatkozasokra kattint, vagy olyandedtt honlapokat latogat, ahol adatokat kell
megadnia (pl. e-mail cim, Facebook profil és ezekkapcsol6dod jelszavak), az internetes
linkek atjan terjed virus egyszdien be tud férézni a szamitogépébe.

Példa erre a jelenségre az ugy neveZetiisnéven terjed malware virus egyik verzidja,
amely a szamitogépre telepilve Bitcoin banyaszhasanalja fel annak &orrasait. Ez a
karos szoftver kulonbd@zinternetes kozésségi oldalakon elhelyezett megtyeeklamokon
keresztil terjedt 2011 é$élévébert®®

Méas forrasok megemlitik, hogy szintén kedvelt célpdehet cybertn6zi korékben
kilénb6d nagyobb szamitdégép-hélozatok (pl. egy egyetemy ey cég haldzata) elleni
tamadas, és ehhez kapcsolodd gépek befogasa egyifiteyaszasra. Ez azért is lehet
célszetibb megoldas, mivel a hatékony Bitcoin-termelés ejaben rendkivil nagy
szamitokapacitast igény& Ezen cselekmények bunifgi minésitésére is a Btk. 423.,
illetve a 424. szakaszai iranyadodak, tekintetteh,ahogy a karos programok — kozvetlen
anyagi kar okozasanak hianyaban is — akadalyozzékadmitogépes rendszerikddését,
tovabba a virusprogram terjesztését dnmagaban ngeteind cselekményként értékeli a
torvény.

A fenti problémékkal foglalkozik tobbek kozott azuBpai Bizottsdg 2013/40/EU szamu
iranyelve, amely az informéacidés rendszerek elleAmadadasok jogszabalyi hatterének
k6zosségi harmonizalasra fogalmaz meg kovétembrmakat, kilénésen hogy a
szamitogeépesiincselekmények elkdvetéséhez zombihalozatok létéaoeés felhasznalasa

sulyosito  kérilményként kellene, hogy megjelenjen tagallamok buntéjogi

%7Federal Bureau of Investigation, Intelligence Assast:Bitcoin...

38 asd az alabbi blogbejegyzékttp://blog.sparktrust.com/?p=572014.12.06]

39 6rumbejegyzések az optimalis szamitokapacitas |gktsarol:
https://bitcointalk.org/index.php?topic=115062014.12.06]

158



szabélyozésaibali® A Btk. 423. § (2) bekezdésében prébalja meg a avgiggba atiiltetni az
irAnyelvet, azzal, hogy sulyosité korilménykénteketi, ha az elkdvetéplentss szadmu
informéciés rendszert érint. A torvény dttfiggetlenil nem hatarozza meg, hogy
mennyiségileg mi missil mar jelertis szamu informaciés rendszernek, igy a fogalom

tartalmanak kimunkalasa a gyakorlat feladat marad.
d. A Bitcoin felhasznalasa egyéb illegalis tevékenysgdez

A Bitcoin, mint anonim moédon hasznalhato virtuafizetoeszkdz kedvelt eszkdzként
szolgal az interneten kulonb®ilegalis termékek beszerzésére is. A mar emlideszikus
példa erre &ilk Roadnewvi anonim piac, ahol kifejezetten torvény altal tilfvagy nehezen
beszerezhét illetve engedélykoteles arukat lehetett vasarolmi tobbi regisztralt
felhasznal6tdl, ugymint kabitoszerek, fegyverékzerek stb.

A szamitégépesiimtzés tendenciai is azt mutatjdk, hogy a kifinoahlt médszereket
alkalmaz6 hackercsoportok isésteretettel hasznaljdk a Bitcoint figeszkozként. Ilyen
példaul aLulzSecinternetes szervezet, amelynek egyik tagja Bitchesznalt egy botnet
program felvasarlasara. llulzSectovabba kiulonbdz internetes forumokon kdzzétette, hogy
eddig csaknem 18.000 USD-nek megfkelebsszeget kapott Bitcoinban kiloniboz
felajanlasok révén, amelyeket tAmogatéik utaltadzamukra’*

e. A Bitcoin rendszer, mint piramisjatéek

Kevéshé kapcsolddik a fenti probléméakhoz, de miképpen érdemes sz6t ejteni arrol,
hogy egyes kritikusai szerint a Bitcoin-jelenségnnegyéb egy vilagmérigtpiramisjatéknal,
amely csupan a tervéz és az el néhany érmetulajdonos érdekeit elégiti ki és jelen
szamukra tetemes anyagi bevételt. Ackds belégknek pedig inkabb rafizetéses Uzlet a
virtudlis valutaba fektetés és azzal val6 kereskgdé

370 Az Eurépai Bizottsag 2013/40/EU szamU irdnyelveirdarméacios rendszerek elleni tamadasokrél sz6lé
Europai Parlamenti és Tanacsi 2005/222/IB szamuethatarozat felvaltasarol. Onlinehttp://eur-
lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/PDF/?uri=CEL EX03 3L 0040&from=EN[2014.12.06]

3" Thenextweb.com:Lulzsec claims to have received over 18.000 USDddmations 2011. jinius 24.
http://thenextweb.com/insider/2011/06/24/lulzsegivals-to-have-received-over-18000-worth-of-donations
[2014.12.06]

32 Matt Clinch: Roubini launches stinging attack on bitcoinCnbc.com, 2014. marcius 10.
http://www.cnbc.com/id/101479142014.12.06.]
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A piramisjaték szervezése a csalas specialis, dafuitabb forméaja, amelynek Iényege,
hogy a jatékba beszallbk megadott 6sszeget fizetridkcban felettiik alloknak, és ha sikeril
ravenni ugyanerre néhany isrégiiket, akkor a befizetett pénz tébbszordsét nydrkhetsza
kulonbo® Ujraelosztasi szabalyok szerint. Egy egy$zeratematikai szamitassal hamar
kidertl, hogy a jaték csak azoknak fog jetentnyereményt hozni, akik elkezdik. Minél
késsbb szall be valaki, annal nagyobb a val6ggzége annak, hogy végleg elvesziti a
befektetett pénzéf>

A piramisjaték szerveéz természetesen azt hangoztatjak, hogy a befiddtéseneses
vagyonra lehet szert tenni, az egyaltalan nem kmatkd& és egyfajta Uzleti, marketing
rendszerként tuntetik fel azt. A valodi piramisiiéban a szervék a tovabbi
beszervezetteknek azt igérik, hogy azok is praiitidgnak a jatékban valo részvéw@lbA
jatékok tovabbi jellemde, hogy azok csupan a tagok pénzbefizetéséalotjak fent magukat,

a jatékosok a befizetett 6sszegek utan pedig BHal&emmilyen valos szolgaltatast vagy
terméket nem kapnak.

A piramisjatékok szervezését a magyar jog is bintetndeli, szabalyozasa a Btk.
Lpiramisjaték szervezése” elneveiéegnyallasaban talalhatd meg. A torvényi tényallas
szerint, aki masok pénzénelér meghatarozott formaban torééas kockazati tényér is
tartalmaz6 modon valé Osszdéffgsén és szétosztasan alapuld olyan jatékot szerve
amelyben a lancszezn bekapcsolddd résztvdva lancban éktik allé résztvesk szamara
kozvetlenll vagy a szervézitjan pénzfizetést vagy mas szolgaltatast tegesk, lintettet
kévet el, és harom évig terjggzabadsagvesztéssel biinteted

A Bitcoin-rendszer piramisjatékként vald értékelésellett kevés érv szol. A legiib az,
hogy a virtualis fizeteszkdzben koran fantaziat 1at6, vagy azzal kisaidtevesek kbnnyen
tudtak gyorsan nagy 6sszegekhez jutni, hiszenaiBihalozat inditasanak elején még kevés
banyasz dolgoztatta szamitogépét, és a halozatalgaabszerint egy Bitcoin-blokk
eléallithsanak nehézsége ardnyosénminél tobb szamitdgép csatlakozik a halézathéztaz
hogy virtudlis csereeszkozt allitsons.81° A korai felfedesk tehat mara akar ,Bitcoin-
milliomosokka” valhattak egy egysZeotthoni PC-t hasznalva, ma pedig kulon szerverek

léteznek kiilén erre a célra kialakitott nagy téljeényii szamitégépekkel a banyaszatfa.

373 szantd  Judit: Piramisjaték vagy Multi  Level Marketing? Szakdolgozat, 2007. Online:

http://www.jogiforum.hu/files/publikaciok/szanto dit-piramisjatek%5Bjogi_forum%5D.pd2014.12.12]
374
Btk. 412. §
37°A banyéaszi nehézséir https://en.bitcoin.it/wiki/Mining#Difficulty[2014.12.06]
37%Bitcoin.hu: A Bitcoin banyéaszat jije. 2012. januar 2%ttp:/bitcoin.hu/?p=225(2014.12.06]
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A Bitcoin rendszerdl vald profitdlas a piramisjatékoktol elé&n nem arra épul, hogy a
korai belék a rendszer népsimitése utjan, annak kiszélesitésével és (] tagok
beléptetésével minél tobb pénzt szedjenek be @kétagoktdl. A korai Bitcoin tulajdonosok
a virtudlis valuta arfolyamanak névekedéséettek szert nyereségr€. A valés pénziikon
Bitcoinokat vewk minden esetben ellenszolgaltatasként virtualinzpé&apnak, amelyet
elkdlthetnek kilonbdk termékekre, vagy visszavalthatnak més valutékra.

A Bitcoin vasarlasok mogott valos teljesitménytefgl a banyaszat, amelynek utjan a
tulajdonosok minden esetben virtualis elszamolggségekre tesznek szert. igy a kockéazati
tényed kizarhatd, amely szintén alapeleme a bintétemégatartasnak a Btk. torvényi
tényallasa szerint. A fentiekben kifejtettek alapjéa halézatot nem lehet olyan
piramisrendszernek tekinteni, amelyben a felhaskbdll kilénb6d 6sszegeket csalnak ki

annak terved.

13.Tovéabbi alternativ kriptovalutdk és kapcsolodo rendszerek

a.Namecoin

A Namecoint a Bitcoin szabad felhasznalasu forrdgitdelhasznalva fejlesztették ki. 2011.
aprilis 18-an kezdte megiikodését az érméket tartalmazé égkitd blokklanc. Alapveten
a Bitcoin altal is hasznalt algoritmusok adjak adszer alapjat, az @llithatd6 Namecoinok
szama pedig ugyanugy 21 millié példanyban van maka@lva és a blokkonkéntdllithato
érmék szama is négyévente féeik.

Az elgdleges kulonbség, hogy a Namecoin rendszer deéeteszi adatok tarolasat a
blokklancban. Az adatok tarolasanak célja az edgyamecoinok domain-nevekhez kotése,
melyek az ICANN altal kiosztottaktdl kiilonb®z.bit” tartomanyi kddot hasznaljak®

A Namecoin ugy rikodik a gyakorlatban, mint egy elosztott domaindser: domain-
nevek tranzakcidk utjan valo regisztralasat, fréssit és adasvételét teszi Iéhét A
Namecoin a jelenlegi DNS-rendszer alternativajay ez utdbbiban a DNS-szerverek gazdai
barmikor letilthatjak barmelyik domain-nevet, addaigNamecoin P2P-rendszerében ez —

konkrét szerverek hijan — nem lehetséges. A Namdetett tehat egyetlen kézponti hatdésag

877 Bitcoin-piramisjaték elméledt: https://en.bitcoin.it/wiki/Myths#It.27s_a_giant_pinschemd2014.12.06]
378 Az ICANN (Internet Corporation for Assigned Nanaesl Numbers) egy nonprofit részvénytarsasag, amelye
killénbdd internettel kapcsolatos feladatok ellatdsara holre 1998-ban. Feladata altalanosséagban az IP-
cimek és a tartomanynevek (koztik a ledfatainti tartomanyok) elosztasanak feligyelete.
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és szolgaltatd sem rendelkezik. A rendszer a PRi-dtdcsomopontjai kdzott osztja el a
nevek és a tranzakciok adatbazisat, melyek bizggméé— a Bitcoinhoz hasonléan — digitalis
alairdsokkal és munkabizonyitékokkal gondoskodikiokitva, hogy az egyes domain-nevek
felett kizarélag a tulajdonosaik rendelkezhesseAekamecoin egy, a Bitcoin&tkilonallo,
6sblokkbdl kiindulo blokklancot hasznal, igy egy #alfizetheszkozt is alkot.

A Namecoin szoftverévebit végzidési domain-neveket lehet regisztralni és eltarolni a
blokklancban, a hozz4juk kapcsolt adatokkal egyeeket az adatokat aztan vissza is lehet
keresni az adatbazisbol. A blokklancot tehat ugggnB2P utjan, biztonsagosan kezelik a
halézatot alkoté szamitogépek.

A rendszer tulajdonképpen egyr meghatarozott szamu decentralizalt domain meagyi
kitermelését teszi leh@te, melyek arfolyamat a kereslet és kindlat hat@ozeg. A rendszer

létrehozasanak nem titkolt célja az internet ceditmtosaganak megakadalyozasa.

b.Litecoin

A Bitcoinhoz hasonloéan P2P alaporiikiidik a Litecoin neit nyilt forraskodu kriptovaluta
is, mely 2011. oktober 7-én kezdte elikidését. Fejlesét a Bitcoin népszéiségének
meghaladasatizték ki célul annak létrehozdsaval és az ahhozdadfdd néhany alapuiet
kuldnbség bevezetésével. A Bitcoin utan a Litecainmasodik legnagyobb aranyban
értékesitett 6nall6 kriptovaluta a piacti.

A Bitcointdl az alabbidbb kilénbségek mentén lehet elhatarolni a Litecoint

- A Litecoin-halézat 2,5 percenként dolgoz fel eggkdidot, ami a Bitcoin esetén 10 perc.

Ez a véltoztatds gyorsabba teszi az egyes trardakévahagyasat. A gyorsabb
blokkfeldolgozas hatranya a blokklanc nagyobb neéest az arva blokkok magasabb
szama. Hinye a gyorsasagon tul a ,dupla-koltés tamadasolénieljobb védelem

azonos hardvereti?

379 Andreas LoiblNamecoin Technische Universitat Miinchen Fakultét fir Infiatik Lehrstuhl
Netzarchitekturen und Netzdienste, 2014 Augusttip://www.net.in.tum.de/fileadmin/TUM/NET/NET-2014
08-1/NET-2014-08-1_14.pd2014.11.02.]

30 Tom Simonite: Bitcoinisn't the only cryptocurrency in towrtechnologyreview.com, 2013. aprilis 5.
http://www.technologyreview.com/news/513661/bitc@nt-the-only-cryptocurrency-in-towifi2014.11.03.]

%1 Jan SteadmanWary of Bitcoin? A guide to some other cryptocudiea wired.co.uk, 2013. méajus 11.
http://arstechnica.com/business/2013/05/wary-afeiit-a-guide-to-some-other-cryptocurrenci@®14.11.03.]
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- A Litecoin a SHA256 hash algoritmus helyett a Stitp hasznalja a tranzakciok
titkositdsahoz. Ez az algoritmus nem kedvez edyéiten a GPU-t, FPGAX? vagy
ASIC-ot® hasznal6 banyaszatnak a CPU-val téftéitecoin kitermeléssel szemb@t.

- A maximalisan létrehozhaté Litecoinok szama 84 imillami a Bitcoin-halozatba

elézetesen kalibralt érmék mennyiségének négyszatese.

c. Peercoin

A Peercoin, vagy mas néven PPCoin szintén egy HAPU akriptovaluta, melynek
sajatossaga, hogy a hash kulcsokat hasznald, pusatakabizonyitékokra alapul6 rendszert
(proof-of-work system) vegyiti azzal, hogy a fella@ldknak is bizonyitaniuk Kkell
tulajdonjogukat a rendelkezéstkre all6 érmemengyisiett (proof-of-stake system).

A rendszer alapjat egy Sunny King és Scott Nadaévak alatt, 2012. augusztus 19-én
megjelentetett tanulmany adf&.A Peercoin rendszer nem hatarozza meg szorosem |
maximalisan létrehozhat6 érmék szamat, rdadaswd eblp 1%-os éves inflacids kulcsot is
beépitettek, ami a hosszU tavi skalazhatésagotottivgarantalnt®’ Ebben a formaban,

viselkedését tekintve a Peercoin jobban hasoplérehez, mint barmely masik kriptovaluta.
d. Ripple
A Ripple egy fizetési és adossagkézetndszer, mely decentralizalt alapokra épul. Egy

elosztott adatbézis és az azt kézeyilt forraskodu szoftver az alapja, valamint gpté

elnevezés kriptovaluta, azonban maga a program nem csakaaem mas pénznemekett s

382 Field Programmable Gate Array (FPGA): Magyarradftwa a felhasznalas helyén programozhaté logikai
kapumatrix-ot jelent. Olyan félvezeeszkdz, amelyik "logikai blokk"-oknak nevezett gramozhat6 logikai
komponenseket és programozhaté 6sszekéttetésetiadintzz.

33 Application-specific Integrated Circuit (ASIC): Mwgarul alkalmazéasspecifikus integralt aramkor. @lya
integralt aramkdr, amit nem altalanos felhasznaldsanem egy-egy vasarlé specifikus igényének diieigére
terveznek. Altalaban tobb funkciét egyesitenek egjpen.

34 Colin Percival:Stronger Key Derivation via Sequential Memory HRuhctions.Szersi kiadast tanulmany.
http://www.tarsnap.com/scrypt/scrypt.dq@014.11.03.]

389_4sd: http://litecoin.org[2014.11.03]

38 Sunny King — Scott NadaPPCoin: Peer-to-Peer Crypto-Currency with Proof$tiake 2012. augusztus 19.
http://peercoin.net/assets/paper/peercoin-papef20d#.11.04.]

37 Danny VegaPeercoin: 5 Facts You Need to Kna2013. december Hittp://heavy.com/tech/2013/12/what-
is-peercoin-cryptocurrency2014.11.08.]
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a nemesféem-, vagy arualapu elszamolast is tamogatgzoftver egy megosztott adatbazist
kezel, ami informaciokat tartalmaz az eladni éswéivant csereeszkozakr’®®

A Ripple-t hasznalva a felhasznalék ugy hajthatnalgre egymas szamara fizetési
tranzakciokat, akar a rendszer ldelelszamolasi egységében (Ripple), akar mas
csereeszkdzben, hogy azokat kriptografiai utonrjalkai A Ripple egységekben létrejbv
tranzakciok végrehajtasara a szoftver a dalsalasi rendszert hasznalja. Minden mas
elszamolasi egységben (pl. eurd, dollar, arany) haggozott tranzakciénal, a rendszer
csupan adott felhasznalo tartozasainak, illetveet@l@seinek mennyiségeit naplézza az
adatbazisdban. Ebben az értelemben a Ripple-n,kidlhamennyi mas vagyontargy a
rendszerben adossagként van kezelve. Mivel a saadzeket a tartozasokat és kdveteléseket
csak a napléallomanyaiban tartja nyilvan, azok bgy#on nem kikényszerithietk. A
legfontosabb a felhasznaldk résiégy a kdlcsonds bizalom. A felhasznaloknak egyark
kell megjeldlnitik, hogy melyik masik felhasznalokb&s maximalisan mekkora 0sszeg
kezeléséig biznak meg, elszamolasi egységenkém kidia két olyan felhasznalé prébal meg
egymassal Uzletelni, akik kozott nincs meg adkdlizalom, a rendszer megprdobalja mas
felhasznal6k bevonasaval felépiteni kozottik arastatjat®® Ha tehat Aliz szeretne fizetni
Bencének, aki viszont nem ismeii, akkor Aliz még mindig kuldhet neki ,addslevelet”
Csaban keresztil, akiben viszont mindketten meglizn

Anthony Lewis cikkében a kdzépkori arab orszagokkdsjl6dott hawala rendszerhez
hasonlitotta a Ripple®° A hawala rendszer Ugy ikddik, hogy ha tavollésk pénzt
szeretnének kildeni egymasnak, akkor ezt nem kigzviszik, hanem a rendszer tigynokein
keresztil. A kild fél elmegy a sajat hawala tigynokéhez és odaadljeamzeelkiildeni kivant
0sszeget, valamint egy jelsz6t és elmondja, malgilosba szeretné azt eljuttatni. A fogado
fél szintén elmegy a lakhelyén sajat Gigynokéhezjadj@a a jelszot, majd ennek fejében az
Ugynok odaadja neki a kivant 6sszeget. A gyakatagpénzmozgas nem torténik a hawala
ugynokok kozétt, csupan informaciocsere. A Ripehasonld elven tikddik a digitalis

vilagban**

38 Ariella Brown: 10 things you need to know about Rippleoindesk.com, 2013. majus 17.
http://www.coindesk.com/10-things-you-need-to-knalwsut-ripple[2014.11.08.]

39 vitalik  Buterin:  Introducing  Ripple  bitcoinmagazine.com,  2013.  februar  26.
http://bitcoinmagazine.com/3506/introducing-ripf2014.11.08.]

39 Anthony Lewis:Ripple Explained: Medielval Banking with a DigitWist coindesk.com, 2014. majus 11.
http://www.coindesk.com/ripple-medieval-banking-théttwist/ [2014.11.08.]

%91 Matthew EliasBitcoin: Tempering the Digital Ring of Gyges or laysible Pecuniary PrivacySzersi

kiadas, 2013. p. 27.
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e.Mastercoin

A Mastercoin egy olyan virtudlis kriptovaluta ésylbgn kommunikéciés protokoll, ami a
Bitcoin blokklancra épul. Lényege, hogy olyan koexlpénzigyi funkciok kezelésére
alkalmas hatteret adjon a kriptovalutahoz, mind@él egy decentralizalszsde3?

A Mestercoin egy onall6 virtudlis valutarendszdkiog ami azonban a Bitcoin blokklancat
hasznalja a tranzakciok taroldsdhoz. A J. R. WHlkal jegyzett tanulményban felvazolt
rendszer abbdl a feltevaglindul ki, hogy a Bitcoin protokollja hasznalha&nne egyfajta
olyan protokoll rétegként, amire aztan Ujabb rétéget Ujabb valutak épulhetnek ra, Uj
szabdlyokkal az alap megvaltoztatasa nélkil. Aariajtosag és atvaltas egyes valutadk kdzott

igy a kénnyen, a rendszeren beliil megvalositfato.
f. Egyéb, kisebb piaci részesedéssel rendelketecentralizalt fizetoeszk6zok

A fenti fébb alternativ valutdkon tal l1éteznek egyéb, kiskbteskedelmi értéket képvisel
kripto-fizetbeszkdzok is. Az ezeket szamon tartd coinmarketoap®bb mint 500-at sorol
fel. Ezek kozul kerll bemutatasra még nehany, ésrBtméltdo megoldassal kisérléidajta.

A Peercoinhoz hasonléan Sunny King alnév alatt tatkoPrimecoin blokklancéat
primszamok egyméashoz kétése kapcsan allija el

A Dogecoin egyfajta sajatos poén-kriptovaluta. Gyorsan kighat, konnyen
hozzaférhet virtualis fizeteszkdz, melyet hasznaldi leginkdbb egyfajta telkstsiezd
jutalomként (,borravaloként”) szoktak adni azoknalkik jopofa és egyedi Uj tartalmakat
hoznak létre az internetér,

A Darkcoin az arra épil DarkSend rendszeren keresztul utalhatd kriptosalaimely az

X11 elnevezéshash algoritmust hasznalja anonimizalasi, adatw@des biztonsagi célokbdl.

392 vitalik Buterin: Mastercoin: A Second Generation Protocol inthe @idBlockchainbitcoinmagazine.com,
2013. november 4ttp://bitcoinmagazine.com/7961/mastercoin-a-seaggmneration-protocol-on-the-bitcoin-
blockchain/[2014.11.09.]

3933.R. Willet (,Dacoinminster”)The Second Bitcoin Whitepap&012. januar 6.

394 Sunny King: PrimecoinCryptocurrency with Prime-Number Proof-of-Wo8013. julius 7.

3% Jenny Noyes:An Interviwe with the Creator of Dogecoin: The hmet's Favourite New Currency
junkee.com, 2014. januar 22http://junkee.com/an-interview-with-the-inventor-@égecoin-the-internets-
favourite-new-currency/2741/2014.11.09.]
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Sajatossaga, hogy kitermelése sokkal energiatatsabb a hasznalt algoritmus miatt, mint a
tobbi kriptovalutaé, olcsébb és kérnyezetbaratatsisteeballitasa>®

Az Auroracoina Bitcoin izlandi alternativaja. Létrehozasanakoppja, hogy Izland azon
kevés orszagok egyike, ahol térvényileg tilos a@itban valé mindenneirelszamolas és az
azzal valo kereskedelem is (lasd: a fejezet 11tjgmak c. alpontjat). Létrehozdjanak célja a
mindenkor rendelkezésre all6 Aurorcoinok felénalsetasa Izland kb. 330.000 allampolgara
kozott>7

Végul a BlackCoint érdemes még megemliteni, amely a proof-of-woekyétt teljes
egészeben proof-of-stake rendszert hasznal. A deftt@dknak elég bizonyitani
tulajdonjogukat a rendelkezésre all6 érmemennyfisiégt (,minting”), ami az energiaigényes

és lassl banyaszast (,mining”) hivatott kivaltiti.

14. Konkluzidk a kriptovalutak hasznalataval kapcsolatban

A cybertérbyl szélok hozzatok, fejlett ipari orszagok kormanydk husbol, betonbdl,
acélbol épitkeztek és merititek hatalmatokat. & jisvében kovetelerdletek, kik a multbol
nyeritek ebtoket, hagyjatok minket 6rokre békén! Nem Udvozhemneteket j6 szivvel. Ahol
mi 0sszegillink, ott nektek semmid@obk sincsen! Neklnk nincsen valasztott kormanyésk,
soha nem is lesz. Pontosan akkora hatalommal gteki ezt, amennyi magabdl a szabadsag
tényélsl fakad. Ezennel megalapitom a globalis szoci@iett mely ereded@n fluggetlen a
zsarnoksagotoktdl, amit rank akartok kényszerit®tincsen jogotok az emberi Iélek U
otthonat szabalyozni, és eszkozeitek sincsenek hogy a modszereiteknek - melgekt
félnuink kellene - érvényt szerezzet&R.”

A Cybertér Fuggetlenségi Nyilatkozatiihn Perry Barlow fogalmazta meg 1996. februar 8-
an melynek kezél sorai akarva akaratlanul is visszak6szonnek miretpres alkalommal,
amikor az internet szabdlyozhatésadga van teritéReriechnikai fejbdéssel a vilaghalo

39 Evan Duffield — Kyle Hagan:Darkcoin: Peer-to-Peer Cryptocurrency with AnonyrsoBlockchain
Transactions and an Improved Proo-of-Work Systeé®aerdi kiadasu tanulmany. 2014. marcius 18.
https://www.darkcoin.io/wp-content/uploads/2014D&rkcoinWhitepaper.pd2014.11.09.]

%97 Michael J. CaseyAuroracoin: Already Third Biggest Cryptocoin — Altsl Not Even Out YeThe Wall Streat
Journal, 2014. marcius 5http://blogs.wsj.com/moneybeat/2014/03/05/auromaedieady-second-biggest-
virtual-currency-and-its-not-even-out-y§2014.11.09.]

%% pavel Vasin: BlackCoin’s Proof-of-Stake  Protocol v2 Szersi kiadast  tanulmany,
2014http://blackcoin.co/blackcoin-pos-protocol-v2-wiggper.pd{2014.11.09.]

399 John Perry Barlow: Declaration on the Independence of Cyberspace
https://projects.eff.org/~barlow/Declaration-Fitwinl [2014.12.05.]
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mindig tulterjeszkedik a torvényeken, ezért leHetethatékonyan és minden részletre
kiterjedsen szabdalyozni, mivel mindig lesznek kiskapuk ésdetlen tertletek. A nyilatkozat
ezt egyszdren ugy fogalmazza meg, hogy a kormanyzatoknak niratalmuk az emberi
tevékenység e szintje felett. JO példa erre a Bipenség is, amely teljesen Ujszer
megoldasai miatt olyan kérdéseket vet fel, amikidigenem volt példa.

A virtualis érme mogott allé technoldgia olyan Ujdag, amely mindeddig példatlan
paradigmavaltast jelent a pénzigyi rendszerek tergrezért nem is lathatd teljesen tisztan,
hogy mi minden kovetkezhet még dlel hiszen a teljes kibontakoztatdsahoz szikséges
eszk6zok jelenleg is fejlesztés alatt allnak.

Létezik olyan szemlélet is, amely szerint nem deéres a Bitcoinra, mint fizétszkozre
tekinteni, hanem ugy kell felfogni, mint egy prottlk, amellyel azonnal pénzt lehet kildeni a
vilaghalon keresztil barkinek. Teljesen mindegygyhmennyit ér egy Bitérme, mivelddb-
utébb Ggyis atvaltjak mas valutara, vagy éppenlekkkiilonbozs fogyasztasi cikkekré™

Ez is jOl példazza, hogy jelenleg nagyon nehézlstilbspontot kialakitani ebt a virtuélis
jelenségsl, hiszen tul Uj ahhoz, hogy egyértéiem értékelni tudjuk. A Bitcoint 85z6r meg
kell értenilk és teljes egészében fel kell fograutiaci szerepknek, igy egy id utan ki fog
alakulni a megfelél szemlélet, és ez maga utan vonhatja majd az @toézzkoz
kibontakozaséat is. Optimalis szabalyozast pedigigadandkivil nehéz hatékonyan
kialakitani. Ez a szabdalyozas azonban nem varathatsokaig magara, ahogy arra tébb piaci
elem®, példaul tobbek kozott Tristan Hugo-Webb is fethdiva figyelmet, hiszen a
jogbizonytalansag a piaci folyamatokra negativ #éhsal vart’* Addig is azonban érdemes a
Bitcoinra ugy tekinteni, mint olyan digitalis ariukre, amely a felhnasznalé vagyonanak része

— hiszen ekként viselkedik a piacon — és igy éhtélegjoggyakorlatban.

“MBitcoin.hu: Az arfolyam jelentségésl. 2011. oktdber 1éhttp:/bitcoin.hu/?2p=128{R014.12.06.]

01 Tristan Hugo-WebbGlobal Digital Currency Regulation: Divergent Patt)14. October 20. Mercator
Advisery Group International.

http://www.mercatoradvisorygroup.com/Notes/Globabifal Currency Regulations _Divergent Paths/
[2014.10.24.]
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"A szabaly nem arra val0, hogy beléje borténdzd adag

legyen lakdszobad, szabadon ki-be jarhass, dolgedrd.

A szabaly semmit sem ér, ha elhatarozasisreviseled,

ha komoran és konokul cséréompdél rajtad;

a szabdly akkor jo, ha érzéseidbe ivddik és fingrhajpekonyan tamogat.”

Wedres Sandor: A teljesség felé

Epilégus

Stephen Hawking, vildghirfizikus hires konyvetAz ids rovid térténetétegy anekdotaval
kezdi. A torténet szerint egyszer egy hires csdag(tébbek szerint Bertrand Russebgdist
tartott a varos planetariumaban a Naprendékdfrzékletesen magyarazta, hogyan kering a
Fold és a tobbi bolygdb a Nap koéril, mikor adaeld leghatsé sorabdl egyosl holgy
félbeszakitotta, mondvany jobban tudja.,Mit fecseg itt Osszevissza neklnk ilyen
suletlenségeket? Mindenki tudja, hogy a Fold vdlajalapos és egy oriasi taksbéka hatan
nyugszik!”, szolt a néni. A csillagasz ekkor folényesen elwhaslott és visszakérdezejho,
eés mi tartja akkor a tekisbékat?” Az idés holgy igy valaszolt,Egyszeti: egy masik
teknssbéka, azt megint egy masik és igy tovafb.”

A torténet azt a lényegi problémét ragadja megyahakkor szembesulink, ha valamilyen
jelenséget nem tudunk hol elhelyezni az eddigi retetnk alapjan, majd nekiallunk
fikciokat, magyarazatokat gyartani, amellyel csaliganak a jelenségnek mondunk ellent.
Sokszor igy érezhetjik magunkat, amikor olyan isthen tajakra tévediink, amikkel
kapcsolatban a tudomany és a gyakorlat még nenalfaegyértelni allast. llyen terilet az
ertekezés altal targyalt virtualis valosag és talrs tulajdon szabalyozasi letisége is.

Vajon lehet-e Uj vilagnak tekinteni a szamitogépogramok altal teremtett virtualis
valésagokat, amelyekre ra lehet ggrakolni” a jogi szabalyozést, vagy békén kell atok
hagyni, és egyszéen Ugy tekinteni rajuk, mint aminek terveztéket: jatéknak. Vajon
minden aron be kell hurcolni a valodi vilaghdl gijmmegoldasokat az alternativ valosagokba,
vagy hagyni kénéket tiszta, érintetlen tertleteknek? Nem egyébaartaidlis tulajdonjog
egyfajta szocialis fikcional?

A vélasz egyszér amely alapjan kiderul, hogy van létjogosultsagairdualis tereket
szabalyozé éirasoknak. Maga a tulajdonjog sem egyéb egy sisdi&tional. Ez a fikcio

meégis alkalmas arra, hogy immar évezredek Ota ntégizza az emberi magatartasokat. Az

02 Stephen HawkingAz ids révid torténete Akkord Kiadé Kft. 2003. Ford.: Molnar Istvan. p.
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emberi magatartds pedig a virtualis kdrnyezetbeenmberi magatartds marad, hiszen mi
vagyunk azok, akik lenyomjuk a billerityet, életet leheliink digitalis képméasunkba és
rendelkeziink virtudlis vagyonunkkal. Az emberi l&tdnysag pedig hatartalan. Alig egy
evtized alatt rgjottiink, hogyan lehet a fizikaidsdgban nem létézargyakat atkonvertalni a
kulvilagban hasznalt fizéeszkdzokre, & még arra is, hogyan lehet olyan virtualis fizetés
rendszereket kifejleszteni, amelyek teljesen automdddon léteznek a fizikai vilagtol és
szabalyozé kozegeéit mégis tulajdonsagaik miatt ott is értéket képingk elszamolasi
egysegeik.

A huszadik szazadra tagadhatatlanul megvaldsult LBtatt angol kdzgazdasz, egy
évszazaddal korabbi, akkor még abszurdiiak kijelentése;Ha azt kérdeznékdtem, vajon
melyik felfedezés befolyasolta leginkabb az emtagriendelkezésére all6 gazdasagot, a
kovetkezképpen felelnék: az a felfedezés, miszerint azsadddadhaté aru lett.Lassuk be,
MacLeodnak igaza volt. Az engedményezeések, falgdggletek soran az adéssag valdéban
értéket képvisel a mai viladgban.

A huszonegyedik szdzadra azonban ez a bélcs Kigslés meghaladotté valt. Vajon mi lesz
az, ami alapvéen meg fogja hatarozni a huszonegyedik szazad gagdéejbdesét? Mint
lattuk, a virtualis valosagban nem az adéssag,rdizikailag egyaltalan nem |étézdolgok,

a valos targyak alternativajara is eladhaté aruditak. Szazadunk hajnalan Iéteznek olyan
szamitégép felhasznaldk, akiknek abbdél szarmazikedélmik egy része, hogy
fantaziavilagok fizikailag nem létézrucikkeit aruljak igazi pénzert.

Ahol manapsag ez a féflés tart, még csak a kezdet. Az Ultima Online,tékjéarténelem
elss virtudlis valosaga 1997-ben kezdte palyafutaséitaaeltelt alig hisz év alatt az egyes
virtudlis vilagok felhasznaldinak szama tobb tidlidif 6re ntt, ami a virtudlis tranzakcidk
szamat is drasztikusan megndvelte. A virtudlis i&kek és a virtualis tulajdon
létjogosultsagat pedig az elmult években az olymyétlen, decentralizalt fizetési rendszerek
megjelenése is aldtdmasztotta, mint a Bitcoin és kmgptovalutdk. Vajon a technoldgia
eléretorésével tényleg szamolnunk kell majd a virsiglzdasag egyre noveékerejével? A

kérdeés fogos, de talan mar meg is lett valaszelvaldsag kettéhasadt.

- 303 -

Eszteri Daniel
Budapest, 2015. januér 11.
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A kutatas eredményeinek 6sszefoglalasa

A kutatasaim eredményeit az aldbbiakban kivanondedvosszefoglalni, az egyes részek és
fejezetek mentén feltarva ébb megallapitasokat, kritikékat és javaslatokat.

Az értekezés efsrészében ismertettem a virtualis valosag fogakesaannak értelmezési
dimenzidit. A virtualis valésag ezek alapjan uggatd korul, mint egy csucstechnolégiaba
integrélt interaktiv médium, amely feltételezi as@lyiségnek az altala teremtett alternativ
valésagba torténoly mértéki belemerilését, hogy az egyén akar hajlamossatvalfizikai
valgjatol valo teljes elszakadasra és ez altajtajanképeket épithet ki.

Ebben az értelemben a virtualis online kdztssédek szintje a valdés idéj online
csatornakon (chat, féorum, videotelefon) keresztolinmunikacié, melyek aktiv hasznalata
soran a szemelyiség elkezd kilépni a fizikai kakatmogil. A kdzosségek masodik
szintjeként a valésagszimulatorokat és online @kék jeldltem meg, mivel a felhasznald
személyisége ekkor méar egy interaktiv, altala ifétyavatarban olt testet, amellyel részese
lehet egy olyan szimulaciénak, mely akkor is tovéhtha esetleg abbdl az egyes részikev
kijelentkeznek. A k6zdsségek harmadik szintje agesgirtualis vilagok kozotti atjarhatdosag
lehetisége, mely iranyba a kulonkbzszimulaciok egységes elszamolasi rendszerei (pl.
Facebook-gamecard rendszer), vagy az online jab&kaseraktiv aréndi és piacai mutatnak.

Az online virtudlis kdozosségek féféstorténetének rovid bemutatasa kapcsan kitérieem a
egyes altipusok rovid jelleize, amely a téma atlathatésagat konnyitette. Asaskepbs
online szerepjatékok fogalmat, rendszerfelépitésikalamint az altaluk megteremtett
virtudlis gazdasag alapvefellemzit is vazoltam a részben, ami a &Bbi, konkrétabb
problémak elemzése kapcsan szintén elengedhetett@yértéshez. Megallapitottam, hogy a
virtualis gazdasagokban létrefowranzakciok olyan értékeket képviselnek, amelyaloy
pénzben kifejezhét értékkel birnak, a virtudlis targyakkal valo kdmedés pedig ma mar
teljesen hétkdznapi jelenségnek szamit a felhadkhkéirében.

Ezek a megallapitasok éebvetitettek a disszertacio kozponti kérdéseit: exekkedelmi
viszonyokban a virtualis targyakra milyen szabahgaonatkozik? Flggetlenitbet a
szerdi jogi normaktél a virtualis gazdasag ezen részatgllhat-e tulajdonjog olyan tisztan
virtualisan léteé arucikkeken, melyek nem felelnek meg a polgarigotpg fogalmanak, de
viselkedésuket tekintve tobbek puszta pénzbendafejé értékkel biré adatoknél? A szoftver

miikddése milyen kihatassal lehet a virtualis vilagskgazdasdgok mindennapjaira? Milyen
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felépités virtualis piacok és arucikkek léteznek? Képezhetikincselekmény elkovetesi
targyat a virtualis dolgok?

Az el részveégll egy a kbzponti témahoz lazan kapcsadééjtéssel zarul a szamitdgépes
(jaték)szoftverek és a imészet viszonyardl, amely inkadbb esztétikai, mgi jokfejtés,
szerepe viszont az, hogy egy kulonleges szemporalaglozza meg a dolgozat masodik
nagyobb részének a szérjogokat vizsgald felitését, és egyben indokdhlagy a virtualis
tulajdonjog problematikajat leg&zor e jogag oldalardl kdzelitsik meg.

A dolgozat egyik & problémajat érirdt masodik rész az egyén jogi helyzetét elemzi a
virtualis vilagokban.

Az el fejezet ,a terendk jogai” cimet kapta, mivel az a virtudlis valosageegalkotok
helyzetét mutatja be, élssorban az ilyenkor leginkadbb iranyadd saerjpgi normak
oldalardl. A felvebds probléemak vazolasa és lehetséges megoldasa szgagba magyar
jogszabalyi kornyezetet jeldltem meg, mintéelleges keretrendszert.

A jelenleg hatélyos szefiz jogi szabélyozéas alapjan megéllapitottam, hogyirtualis
valésagokat szimulalé szoftverek olyan jellémaz tobb szekg altal létrehozott alkotasok,
melyek kapcsan az azt fejle$ztég gyakorolja a szeiz megille jogokat. A szerdk
jellemzéen a szoftverhez mellékelt licencia sZel@sben irjak le részletesen, hogy a
felnasznaldk milyen feltételrendszer betartasa ettellhasznélhatjak azt. A szoftver
hasznalatara kizarolag ezeknek a veégfelhasznddrsieseknek az elfogadasa utan nyilik
lehetiség, amennyiben pedig a felhasznal6é az abban kilsiébalyokat megsérti, az resgér
szerddésszegésnek ndisll. A licencia szekmlések szerepét a virtudlis kdzosségek
mindennapjaiban egy jogeseten keresztll szemittetinelyben a World of Warcraft-ban a
jatékos karakterét automatikusan iranyitd és eazeirtualis vilag ebforrasait kiaknazo
robotprogrammal kapcsolatban allapitotta meg eggrikai birésag, hogy annak hasznalata
sérti a szefd jogot.

A fentiek utan ratértem a jatékfejle§atégek szeki jogait leginkabb érirét problémara, a
virtualis vilagok és gazdasagok lemasolasara, avagyortszerverek létrehozasara. A
tortszervereket specialis emulatorprogramokon keiiesehet tizemeltetni, melyek az eredeti
szoftver forraskodjanak visszafejtésére épullneki, amazerdi jog szerint engedélykoteles
tevékenységnek szamit. Ennek értelmében a&zegosultak részét megalapozottak azon
igények, amelyek egy adott virtualis kb6zosség seofhem hivatalos szerverének ledllitaséat

célozzak, mivel azok engedély nélkili Gzemeltet&st a szerd jogot.
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A tortszerver létrehozasanalkkbb motivacio kozott emlitettem az otthoni, fliggetle
programozasi célokat, a kisérletezgetési kedveiz&dnallé, modositott vilagok fejlesztését.
Kisebb részt megallapitottam, hogy a tortszervgamlizleti vallalkozassa is valhat, améillyb
akar jelents hasznot is huzhatnak annak lUzemdéltebok esetben nemcsak maganak a
szoftvernek, hanem az interneten keresztil elénmgts szolgaltatasok (pl. honlap) utanzasa
is megtorténik a hivatalos verzidk alternativajéremeztem tovabba a burdetgi felelésség
problémajat is, amely szintén felmerllhet egy nerathlos szerver lzemeltetése révén.
Ennek kapcsan megallapitasra kerilt az is, hogggyoni hatrany okozasa szempontjabol —
amely a Btk.-ban nevesitett sz&rjogok megsértésetincselekmény szikséges téenyallasa
eleme — nem mindegy, hogy a szoftver milyen médmreéférhet és kell-e hasznélata utan
havi-, vagy regisztracios dijat fizetni. Fontosrkni tovabb4, hogy aiincselekményt nem a
jatékosok, hanem csupan a tortszerver tulajdondseetketi el, mivel az6 magatartasa
(dekompilacio) kapcsan kovetkezik be a séerjogok sérelme és ezzel okozati
Osszefliggésben a vagyoni hatrany. Az egyes felbldzrgy tortszerver hasznalataért igy
blntetjogi felelosséggel nem tartoznak.

Az egyen jogi helyzetét eleizmasodik rész masodik fejezete ,az emberek jogaiet
kapta, amely a felhasznaldkat ééikiilonféle problémakra keresi a valaszt és ratértaalis
tulajdonjog probléméjara, amely a dolgozat altagégyik 6 elemzés ala vont terllet és annak
magvat, valamintd kérdésfelvetését adja.

Kllénb6a virtualis gazdasagok ikodése kapcsan hozott egyszeréldakon keresztil
probaltam szemléltetni €s végigvezetni azt, hogytaalis k6zdsségekben a birtokolt targyak
milyen utakon kerillhetnek az egyes felhasznal6Kbarkacsolas, vadaszat, nyeremény stb.).
Azt is sikerult megallapitani, hogy minden egyesudlis kozdsségben, ahol |éteznek virtualis
targyak, azok a vilag fizéeszkozében kifejezett, leginkabb a felhasznaléedet és kinalat
viszonya altal meghatarozott értéket képviselnek.

Az a probléma, hogy adott targyon ki gyakorolhajaendelkezési jogot, akkor kerdl
felszinre, ha adott virtudlis vilagba, valahogyaamldwilagbeli elem keril. Ez az elem
legtbbbszér a valds pénz (valamelyik orszag hieatglénzneme), amelyért adott targyat
adjak-veszik. A jatékszoftvert kiadd cégnek ugydegodbbszor nem érdeke beavatkozni, az
altala teremtett virtudlis piacba, amig az virtsi&eretek k6zott marad. Szinte minden egyes
jatékban léteznek olyan nagyobb presztizsértékgyak, melyekért akar tetemes 6sszeget is

hajlandoak egyes felhasznalok aldozni, méghozzédvalénzben. Azonban nem csak ritka,
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hanem hétk6znapibb targyakat, vagy akar kész lenehtet is lehetséges venni az ilyen
kereskedelemre szakosodott honlapokon kereszitila Sfelhasznaldk is sokszor eladasra
kinaljak sajat virtualis vagyontargyaikat olyan s&gfi aukcios portélokon, mint példaul az
eBay-en keresztl.

A kovetked pontokban sikertlt megallapitani azt, hogy alafmethibas és meghaladott az
allaspont, amely az egyes virtualis targyak tulajdsat ille6en abbdl indul ki, hogy ezek
felett a jatékosok a jatéktéren kivuli tranzakcgmtdn nem rendelkezhetnek, mivel az egyes
targy nem fuggetlenith&ta szoftver forraskodjatol, ami a fejle$zszellemi tulajdonanak
szerves része. Ezt az allaspontot képviselte — émam napig képviseli — a legtobb
szoftverfejleszi vallalkozas, mint szeéz

A legfontosabb szempont a virtualis targyakon fddntulajdonjogot illeben, hogy azok
nem adat, hanem dolog maddjara viselkednek a visttétben. Azokat nem lehet lemasolni,
sokszorositani, csak a virtualis téren belll fiddga atadni, amelynek eredmeényeképpen az
egyik felhasznal6 rendelkezése alél atkeril az aikbha. Ebben az értelemben adott targy
megjelenését és a megjelenitéséért delskoftverkomponenst fliggetleniteni kell magatél az
adott virtualis targytdl. A targy megjelenéséételiés forraskdd a szoftverfejlegzszellemi
tulajdonat képezi, maga a virtualis targy, amiketegyes felhasznalok hasznalnak, viszont
nem. A virtudlis targy a szoftver része, azonbameinannak fizikai léte flggetlenitiietz
egyes felhasznaldk részére nyujtott szolgaltatadndllé értéket képvisel.

Egy analdgiaval élve: egy konyv sz&ének szellemi tulajdonat képeziirének tartalma,
viszont a konyvének egyik, kereskedelmi forgalorkbdils példanya, amelyet majd egyik
olvaséja fog megvenni, mar nem. A tdrténeten, akbnyv elmesél, allhatnak fent sz&rz
jogok, viszont annak fizikai megtestesilésén, a/kébn mar nem, arra a tulajdonjog dolgokra
megalkotott szabdlyait kell alkalmazni. Ebben atelémben a kdnyvon, mint fizikai
ertelemben vett dolgon fennéllnak a mindenkorijtldaos rendelkezési jogai, azt szabadon
elidegenitheti, megsemmisitheti, dologi joggal reemtlheti stb. Ezek alapjan, tehat a
szoftverfejleszi szellemi tulajdonat képezi a virtualis targy digajés bels tulajdonségai,
tehat annak forraskodja, viszont a virtualis gaaghan forgalomba kerdthrgy adott
példanya nem tekinth&t szellemi tulajdona részének.

A kiragadott esetek j6 példat szolgaltatnak arcgyha digitalis térben Iétezhetnek olyan
adatok, amelyek a sz06 klasszikus értelmében vett @djalmanak mar nem feleltetbek
meg. A jelenlegi jogszabalyi kdrnyezet az adatog kgzeli, mint egy masolhatd, kénnyen
sokszorosithat6 |étéz amely el§sorban e tulajdonsagai miatt élvez fokozott védeliae
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igaz mind a digitalis aton létrejott és kezelt adkal kiemelten foglalkoz6 szefizjogi, mind
az adatvédelmi és informacidbiztonsagi jogi szatwdgokra.

A fejezetben sikerult bizonyitani, hogy az adataolyformaban is megjelenhet a digitélis
térben, ami viselkedését tekintve jobban hasorfitikai kiterjedéssel bird, testi targyakra és
emiatt egyfajta szabalyozatlan szirke zénaban hletybk el. Ez a megallapitas kéb a
dolgozat negyedik részében, a kriptovalutdk elemaé&gpcsan bizonyitja Iétjogosultsagat,
hiszen azok is az ilyen tulajdonsagaik miatt képiviek értéket a virtualis gazdasagban. A
fejezetben bemutattam tovabba néhany, a gyakarlditesmegoldast is, igy a Diablo I
valddi-pénzes aukcios hazat, valamint a Second-Hafe kezelt felhasznaloi tartalmak
viselkedését.

Konkluzioként egy harmas csoportositast allitottéeh a szellemi- és a dologi jogi
tulajdonlas szabdlyaira a virtualis kozosségbewirfialis vagyont igy a kovetkézelemek
alkotjak.

A felhaszndlok altal kezelt tartalmak koziul azoéelssoportba a virtudlis kornyezétt
flggetlenithet szellemi terméket tettem. Ezek |ényeges tulajdgashogy az ilyen egyéni,
eredeti alkotasok (pl. versek, dalok, szindarabakpn tulajdonsaggal birnak, hogy
fuggetlenitheiek a szoftver forraskddjatol, amellyel, és a komey®l, amiben |étrehoztak
6ket. Kapcsolatuk ezért szorosabb azok megalkothjénat a kozvetid kbézeggel.

A masodik csoportba a virtudlis kdrnyesetiem fliggetlenithétszellemi terméket tettem.
A fejezetben sikerilt megallapitani, hogy a viritsi&6zosségeket fenntartdé szoftverek olyan
funkciokkal is birhatnak, amiket a jatékosok arrasanalhatnak fel, hogy bizonyos
eszkodzkészlethh valogatva létrehozzak sajat virtualis targyaikamelyek adott esetben
forgalomképes arucikként jelenhetnek meg a virsuédirgyak piacan. Erre a jelenségre a
Second Life terveikészlete az egyik legjobb példa, amelyikddését részletesen is
bemutattam. Ezeknek a targyaknak a megjelenéskasimalo altal 1étrehozott tartalomma,
an. ,user-generated content”™-é valik, igy egyénedeti jellegikre tekintettel késb a
felhasznaldk szellemi tulajdonéat képezhetné.

A harmadik csoport a mar sokat emlegetett virtudligyak kore, azaz maga az arucikkeke,
amelyek legtbbbszor képezik tranzakcio targyat gyee felhasznalok kozott, akar virtualis,
akar valodi pénzben. A virtudlis targyak sajatossagpgy dolog modjara viselkednek a
virtudlis térben, igy fizikai értelemben adhatéak vehedek a felhasznalok kdzott. Fontos
kovetkeztetés, hogy a virtualis vagyon feletti relkdzési jog egyoldali elvonésa, adott
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felhasznal6 részéra szoftverfejlest felé.

A virtudlis targyak” azon tulajdonsaguk alapjanpkéselnek értéket, hogy legtébbszor
munkabizonyitékon alapul a Iétik. Azokat v@geron virtualis fogyasztasi cikknek neveztem
el, melyekre kiterjeszthé&bek lattam a rendelkezési jog és pénzbeli ellekékté@ltalanos

elismerését.

Az egyén jogi helyzetét eleizmasodik rész harmadik és egyben utolsé fejezete a
mesterséges intelligencia viselkedését elemzitaalis vilagokon beldl is, ezért ,a kiborgok
jogai” alcimet kapta.

A téma kapcsan &bzor is szikség volt arra, hogy meghatarozzuk atearsgges
intelligencia fogalmat, mivel azt kifejezett moden hatalyos jogszabalyi kdrnyezet nem
ismeri. Ehhez a filozofia eddigi prébalkozasaitthi segitségil, amelyek mentén a gyenge
és ebs MI kozotti kulonbségre sikerilt ravildgitani. Maigpitottam, hogy a jelenleg
mesterséges intelligencianak nevezett szoftverejyenge MI szintjén allnak, azok nem
rendelkeznek o6nallo tudattal és altalaban egy lyasnintelligenciat is igéngl probléma
megoldasara hozzak létbket.

A mesterséges intelligencia és a jogi szabalyozasdgatat Isaac Asimov torvényei
kapcsan vézoltam fel, mivel ezek kapcsan meriltefészor konkrétan, hogy a ,csinalt
ertelem” mikddését nem csak a technika, hanem egy magasattbrsza jog és torvényesseg
meérceéjével is szabalyozni kell.

Késsbb kitértem arra, hogy a mesterséges intelligemagiarmint jogi entitdsnak az
értékelésére eddig két eliédllaspont alakult ki a szakirodalomban. Azéelszerint a
mesterséges intelligencia nem mas, mint szoftvweraiga a szefd jogi szabalyozas, mint
generalis norma iranyadd és nem érdemel ennél bagfigyelmet. A masodik elmélet
szerint a mesterséges intelligencia nem mas, muyfaga jogi személy. Ennek
alatamasztasara leginkdbb az intelligens elektusniigenseket szoktédk példaként hozni,
mivel ezek megbizéik nevében fejtenek ki joghatiésaltd tevékenységeket kozvetlen
emberi iranyitastol teljesen mentesen (@izstlei kereskei szoftverek, aruszortirozo
programok stb.). Az Ml igy 6nall6 dontései révénga&othet szefimeést, vagy tehet mas
jognyilatkozatot, ami azonban az altala képvisedtnsélyt kotelezi. Ebben az esetben ugy kell
tekinteni, hogy az ilyen ,automatikus szé&i#si nyilatkozat” attdl a jogi entitastél szarmazik
aki az agenst Uzemelteti.
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A kovetkezkben a hatalyos jogszabalyi kérnyezet elemzésgamapegallapitottam, hogy
a mesterséges intelligenciavalikodd szoftverek, amennyiben Uzemeltetésik soran hibas
muikddések kapcsan kart okoznak, arra nem lehet a#izaiima termékfelésség szabalyait,
mivel a szoftver nem termeék, hanem szellemi alkoigy arra ezek a normak nem
alkalmazhat6ak. A szoftverekhez mellékelt végfethatdi szeréddések azonban szabad
mérlegelést adnak a szérkezébe, igy azokban kifejezetten ki szokték zarfejleszék a
barminenti felelosséget, igy az a felhasznaldkat terheli.

A mesterséges intelligencia tipust komponensekrtadlis kozésségekben jellefen a
szoftver kisebb részekeént, automatikusan futo pkkeént jelennek meg, amelyek példaul az
ellenfelek mozgasaért, vagy a vilag fenntartasé@wmieb problémaiért felgdek. A virtualis
létformakat két csoportba soroltam, azébks a nem intelligens, a masikba a mesterséges
intelligenciaval ellatottak tartoznak.

A fert6zott vér” incidensen keresztll prébaltam meg medell azt a tipikus esetet,
amikor egy virtualis k6zdsségben az egyes szoftwagonens szkriptek hibasikbdése
tonkreteszi a jatékot és kellemetlenségeket okfethasznaldknak. Az esetben egy virtualis
jarvany tizedelte a World of Warcraft vilagabanspi felhasznaldk karaktereit, amely az
egyik ellenfelet iranyito MI hibas tkodésébl eredt. Megallapitottam, hogy a virtualis
valésagokban talalhatd szkriptelt Iétformak a \edEsikre vonatkozoé informéacidokat a
programot (vilagot) fenntarté szerveréknyerik. A kézponti szervert a fejleseg tartja
fent a jatékosok szamara. Ebben az esetben tehasirséges intelligencia izembentartéja
nem a felhasznalé lesz, hanem a szoftverfefjesZ&Az online jatékokhoz mellékelt
licenciakban azonban fejle$kt altalanossagban ugyanolyan modon zarjak ki dofedéget,
mint a mas szamitbgépes programok esetén, igy elslzeresetben az atfordul az
Uzembentartoérol a felhasznald oldalara.

A megoldasi javaslataim a fenti anomalidkra a fejetzzaré pontban foglaltam 6ssze. A
konklazié szerint szikséges lenne az UNCITRAL mibdlelényben olvashato
szabalyozashoz hasonl6 megoldas, amely szerinsteraéges intelligencia viselkedéséért és
azzal okozati dsszefliggeésben keletkezett karokédlalizembentartdja felel. Mentesulhet a
feleléosség aldl, ha bizonyitja, hogy a mesterséges iggeltia magatartasa nem volt neki
felrohato. Ervényes szdidés a mesterséges intelligencia éaltal ellatott is@pet soran is

létrejohet, az pedig annak Gzembentartéjat kotéegogositja.
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A dolgozat harmadik része aijfdzés a virtualis kozosségekben” cimet kapta éspaabal
ravilagitani, hogy a virtualis kdrnyezetben is el&thetek olyan visszaélések, amelyeknek a
fizikai vilagban is megvannak a parjaik.

A szamitogépesiincselekményeket az elkovetési jellénkzalapjan haromdbb csoportba
osztottam. Az els a ,klasszikus” informatikai #ncselekmények csoportja, amelyek
jellemzsje, hogy védett jogi targya maga a szamitastechnikadszer és az annak
integritdsahoz, biztonsagosiikbdéséhez (iz6d6 altalanos érdek. Az ilyen szamitdgépes
biincselekményeket csak szamitégéppel lehet elkdwetart Uj torvényi tényallasokat kellett
alkotni rajuk. A masodik a ,modern” informatikaitibcselekmények csoportja, melyek
elkbvetéséhez nem elengedhetetlentl szikségesoamatikai infrastruktira, mégis — mivel
legtobbszor digitalizalhato informéacidkkal tortékre visszaélések —, a digitalis technoldgia
fejlédése akarva-akaratlanul is katalizatorként hat @mobés eme tertleteire (pl.
gyermekpornografia, szdizjogok megsértése, személyes adattal visszaéesjarmadik
csoportba az értekezés témaja szempontjabdl iszeladh visszaéléseket, azaz a ,virtual
crime” jelenségét soroltam, ami a szamitoégéepedwaek altal szimulalt virtualis valésagban
tortérd bintdzést jelenti. A virtualis In6zés olyan csak szamitégéppel elkdoveéthet
cselekményeket 6lel fel, amelyekre azonban nemitkednyallasokat alkotni, hiszen egyedul
az kulonbozteti meg a fizikai vilagban elkdvetetinbselekményekt (pl. egy dolog
ellopasatdl), hogy egy masik, alternativ univerzamikovetik el, amifl viszont nem
fuggetlenithet. A virtual crime korébe sorolhatd szamitogépdmdzés a visszaélések
sajatos, egyedi csoportja, és ditéendenciakat mutat, mint az &l&ét csoportba tartozo
elkdvetési magatartasok.

A virtudlis bin6zésen belll is differencidlhatunk személy ellgagyon elleni és gazdasagi
biincselekmények kozott.

A személy elleni tincselekmények jellenét egy klasszikus példan, Mr. Bungle esetén
keresztll mutattam be. A virtualis nemidgzak elkdveije egy Mr. Bungle néven jatszo
jatékos volt, aki offenziv, északos Uzenetein, tehat jatékbeli cselekedeteirskgi
.eréoszakolta meg” tobb masik jatékos avatarjat a jaiékkezetben. A cselekményt egy
virtualis targy, egy un. voodoo baba segitségéwektte el, ami alkalmas volt arra, hogy
iranyitsa vele masok jatékbeli viselkedését. Sikamegallapitani, hogy nem mnisilhet a
blntetjog alapjan szexudlis &zaknak az omin6zus eset, hiszen ez a tdérvényallésynem
valésulhat meg a fizikai vilagon kivil. Alkalmas lvwiszont arra, hogy lelki, pszichés
szempontbdl sértlést okozzon a sértetteknek. Aapalpjan megallapithatd, hogy a virtualis
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koérnyezetben is elkdvethigk személy elleniincselekmények, még ha az kozvetlendl csak
adott felhasznél6 avatarja ellen iranyul.

A virtudlis vagyon elleni tincselekmények sajatossaga, hogy az online kozddssgges
eléfordulhatnak olyan esetek, amikor a kdzésség vdlaknéagjanak sérilnek a vagyoni
erdekei oly modon, hogy azzal kapcsolatban felnhetidkar a tincselekmeény elkdvetésének
gyanuja is. A virtualis vagyont karositdircselekményeket olyan dolgok ellen kdvetik el,
amik értékkel birhatnak egy jatékos-k6zosség szemébzek nem masok, mint a virtudlis
vagyon alkotorészei, amelyet a virtualis ,hazlopgselda alapjan szemléltettem. Sikerdlt
megallapitani, hogy a virtualis targyakert fékehdatok jogosulatlan kezelésével elkdvéihet
a virtualis targyak ,ellopasa”, amely anyagi k&g okozhat a jogosultnak. Arra a
kovetkeztetésre jutottam, hogy az ilyen cselekmémyglenleg hatalyos binégngi normak
alapjan is besorolhatoak.

Egy harmadik sajatos csoportot alkot a virtuadlimdalizmus, amely a haromdimenziés
kibervilagban a masik fél birtokdban &wirtualis targyak, emléktargyak, lakéhazak
elpusztitdsaban 6lthet példaul testet. A maganérész targyak jogtalan elpusztitasat inkabb
soroltam a virtualis vagyon elleni visszaéléselek@rterméeszetikbadodoan.

Megemlitettem tovabba az ugy nevezett griefingetelg olyan szandékos cselekedet,
amely masokat zavar, az elké$jének célja a tobbi felhasznal6 idegesitése egkgmeny
csokkentése. A griefer (a griefinget elkdvetzemély) a jatékban réjl elvileg szabalyos
lehetiségeket hasznalja ki masok szorakozasanak megsavara

Végul az egyes visszaélések elemzése kapcsanteseridoglalkoztam a virtualis valosag
terrorista hasznélataval. Egyes s#&razerint az olyan leh&égek, mint az anonimitas, a
globdlis hozzaférés lelietége és a hagyomanyos tranzakcids fellletek lsi#gse vonzéva
tehetik az ilyen szoftverek hasznalatat a felhdskngzamara, a masik oldalrél nézve viszont
nemzetkozi fenyegetések tamogatasat is kiszolgakatAz USA Nemzetbiztonsagi
Ugynoksége (NSA) elemzését felhasznalva, az altallsztralt példakon keresztiil
igyekeztem bemutatni, hogy milyen médokon lehetrauglis valésagot terrorizmus céljaira
felhasznalni. Konkluzidként azt vontam le, hogy amline jatékok terroristak altali
hasznalatatdl az NSA elemzésében foglaltakhoz kéees feltétlendl kell tartani, és ezt nem
csak az a tény tamasztja ala, hogy eddig egyetigrilyen esetre sem derult fény, hanem,
hogy ezen szervezetek céljaival sokkal jobban @&gsgmztethét az anonim, titkositott

csatornakon keresztili kommunikacio.
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A virtualis hindzéssel kapcsolatban 6sszegzésképpen megallapithagy a virtualis
kozosségek oOnszabalyozasi mechanizmusai, illetvies bmoderaldsa az esetek dont
tobbségében elégségesnek bizonyulnak, és csalggesetben van sziikség kijlhatosagi
beavatkozasra, igy ezen a terileten is maradéktatarenyesuilni latszik a bunégdg ultima
ratio jellege. A visszaélések elkerlilése és a latgkellépés érdekében pedig a hatésagok

nemzeti és nemzetkozi egyuttkddése, tovabba képzése kell, hogy &l@n megvaldsuljon.

A dolgozatom negyedik és egyben utolsé kilénallgikai része ,a virtudlis gazdasag
fizetési rendszerei” cimet kapta. Ebben a fejezethg@énzpiaci és ehhez &% gazdasagi
mikodés jogi szempontjaibol elemeztem a kulogbdmrtualis kereskedelmi platformok
mikodéseét.

Az el$ fejezet a centralizalt virtudlis gazdasagi rendstdoglalkozik, amelynek kilonos
ismérve, hogy létezik benne egyfajta kdzponti kalhtramely végé soron iranyitja és
kontrollalja annak rikbdését. A fejezet a pénz és a virtualis pénz kiddsanak révid
torténetével kezttlik, amely megalapozza fogalmilag, hogy mit tekattink virtualis
fizetoeszkoznek. Ezek alapjan megallapitottam, hogy atudlis fizebeszkdzok
csereeszkozkeént és elszamolasi egységként viselkedaghatarozott virtualis k6zdsségben.
Az Eurdpai Kdzponti Bank hivatkozott tanulmanyarg#ea virtualis fizebeszkdz egy jogi
értelemben nem szabalyozott, digitalis pénznemt alapveten annak fejlesét bocsatanak
ki, irdnyitanak és egy meghatarozott virtualis k&s&) tagjai fogadjak el és hasznaljak.

A virtudlis pénzilgyi rendszereket harom kategorid@maoltam, a szerint, hogy mas
valutédkra atvalthatéak és valddi targyak vasarlasdehetsége adott-e. A zart virtualis
pénzlgyi rendszerben maga a szoftver és ahhoz ddédéshivatalos szolgaltatdsok nem
teszik lehatvé a virtualis pénz valodi valutara toréeatvaltast és az abban valo kereskedést.
A feélig nyitott virtualis pénzigyi rendszerben artwalis valutat valodi pénzért lehet
meghatarozott arfolyamon vasarolni a fejlésatal tamogatott platformon keresztiil, azonban
a visszavaltasi len&téget az mar hivatalosan nem tamogatja. A teljagitott rendszerben a
felhasznaldk az atvaltasi letiség mar oda-visszaiikodik a szoftver részeként.

Az elektronikus pénz és a virtualis pénz viszonghbol a szempontbdl elemeztem a
tovabbiakban, hogy a jogi szabalyozottsag hianydeleem ki. Amig elektronikus pénzzel
kapcsolatban mind nemzeti, mind Eurépai Unids sninétezik szabalyozas, addig ez a
virtudlis fizeteszkdzokél nem mondhato el. Az EU irdnyelv és a Hpt. megloatisa szerint

az elektronikus pénzt annak kibocsatdja pénzes#tidetele ellenében bocsatja ki. Ez a
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virtualis pénzre csak részben igaz, hiszen arra ogak valodi pénz atvaltasa (atvétele),
hanem virtualis tevékenység (pl. kildetések tafssi utani jutalom, banyaszat stb.) kifejtése
kapcséan is szert lehet tenni. Szintén szetiméeklilonbség, hogy az elektronikus pénzt annak
kibocsatojan kivul harmadik félnek is el kell fogaal fizetési niveletek teljesitése ceéljabal.
Ez a virtualis pénzre egyaltalan nem igaz, mivedlahkizarélag az azt hasznalo virtualis
vilagon belll lehet fizetni. A virtualis pénzek tthba teljesen mas elszamolasi egységeket
hasznalnak, igy azok ugy viselkednek, mint egyeselp kiloénallé valutanem és nem ugy,
mint egy mar létainek a puszta elektronikus megféjel

A fentiek alapjan a Second Life centralizalt gaZdmgd mutattam be példaként. A Second
Life dnellatd gazdasaggal rendelkezik, ami anmgliént, hogy az teljesen zartanikidik,
aminek nincs kapcsolata kdzvetlenil a kilvilagdgalgazdasag kizarélag virtualis targyakra
€s szolgaltatasokra koncentral, tovabba teljes ékigeh a Linden Lab &ltal fejlesztett
infrastruktarat hasznalja, ennek keretei kozdikadik. A fenti alapvet kilonbségeken kivl
a virtualis vildg gazdasaga hasonlo elvek mentékoeik, mint a fizikai vilagbeli parja. A
fenti tulajdonsagok miatt a Second Life-beli gaZipkeljesibképessége mérltet

A centralizalt virtualis gazdasagok egyikgroblémaja abban ragadhaté meg, hogy azokban
az egyetlen szabalyozé autoritds a szoftverfefles& felhasznalokat érifit jogok
szempontjabol megallapithatd, hogy azok egyoldalddejleszécég felebtlenségére és a
felhasznal6 feldisségére vannak jelenleg kialakitva. A gben a virtudlis tulajdonjog és
fizetési rendszerek szabalyozasaval ez a jogbiatangag és egysditlen helyzet
kikiszoboélhet lenne. Optimalis megoldas lenne tovabba a jogwgak rendezése a

maganjogi fel@lsség, a tulajdonjog elismerése és a fogyasztokmédek szintjén.

A negyedik rész masodik fejezete — amely egybemlgodat utols6 kulénall6 nagyobb
egysége — a decentralizalt virtudlis fizetési reedsk sajatossagait hivatott elemezni, azok
kozul is kiemelkeden foglalkozik a Bitcoinnal és kisebb mértékberaanak alternativajara
létrehozott méas kriptovalutakkal.

A decentralizélt modellben semmilyen f#d¥ szinti kontroll nem létezik, az éte
lefektetett szabalyrendszeren tul a felhasznalda estualis pénz (dolog) maga az egyetlen
meghatarozo tényék.

A tovabbiakban a decentralizalt rendszert a Bitgoiotokollon keresztil mutattam be,
amely egy Ujfajta fuggetlen fizé#szkdz, amely a Satoshi Nakamoto alnésreméjének
2008 6szén megjelent tanulmanyaban lefektetett szabagmsmen alapul. A fizéeszkoz
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csak digitalis formaban létezik, fizikai megtesiésavel, érmekeént vagy bankjegyként sehol
sem talalkozhatunk vele.

A Bitcoin elbdeirsl szolé rovid dsszefoglaléban ismertettem, hogy yeril logikai
megoldasok mentén lett végul Iétrehozva a gyakmatat Bitcoint kezélrendszer. A Bitcoin
erméket kezél szoftver egyfajta virtualis pénztarcakéent funkébmaz egyes felhasznalok
szamitégépein. A pénztarca egy fajl a szamitbégépmait,,wallet.dat néven talalhatunk meg.

A Bitcoin kildésére és fogadasara alkalmas cimekeprogram felhasznaléi kérésre
automatikusan generalja. Mindegyik Bitcoin-cim kétzt$l all. Az egyik része az ugy
nevezett nyilvanos kulcs a masik pedig aprivat kulcs. A nyilvanos kulcs lathato, és ezt
kell megadniuk a felhasznaléknak egyméasnak az sdkl&ivitelezéséhez. A privat kulccsal
pedig — amely viszont rejtve marad a masik féttela szoftver alairja a kérdéses tranzakciot.
A nyilvanos kulcsokat és hozzajuk tartoz6 privakckparokat a mar emlitett wallet.dat tiev
fajlban tarolja a program a szamitdégép merevlemezén

A Bitcoin hélozat a rajta keresztll létrefotranzakcidkat az egész haldzaton szétkuldi, igy
azok teljesen nyilvdnosak. Szemben a hagyoményogipggi intézetekkel, amelyek az
ugyfelek személyes adatait €s maganszférajat azatkaiwkra vonatkoz6 informaciok
visszatartasaval védik, ezt a Bitcoin rendszeréebiztositja, hogy a cimek és az azokon
keresztilfolyd tranzakciok tulajdonosaira vonatkozzemélyi azonositdsra alkalmas
informaciok egyaltalan nem ismertek. A tranzakci@chnikai niikddését egy egyszer
példan keresztil is igyekeztem szemléltetni a kébbyatlathatosag érdekében.

A Bitcoin rendszer decentralizalt szisztémajanajateasaga, hogy nincs benne olyan
koézponti adatbazis, szerver vagy barmilyen egyétvosdg, ami a tranzakciok flggetlen
ellendrzését végzi. Technikailag a rendszer a tranzakoiblonsdgat €s a csalas leiséiget
ezért ugy iktatja ki, hogy a vilagon forgalombandésszes Bitcoinnal végzett valamennyi
utalas naplozodik a virtualis érmeéket tartalmazyy, nevezett blokkokban. A szokasos banki
modellekdl eltéren nem a tranzakciok titkosak és a szamlatulajddndsmertek, hanem
éppen forditva. A Bitcoin-kliens a belizemelése utdanden egyes felhasznélonak letélti az
0sszes blokkot a szamitogépe mereviemezeérébkgsedig hozza mindig a legujabbakat. Az
0sszes tranzakcio teljes adatbazisa megtalalhan@lemi egyes ember szamitégépén, aki
Bitcoint hasznal és az a nyilt halézaton kerednlyithmatosan frissul. Ahhoz, hogy egy utalas
teljesilhessen legaldbb hat masik halézatra kapdstil szamitdgépnek kell igazolnia a
tranzakciot. A virtudlis pénztarcaban ékulcsparokat a szoftver 6sszeveti a blokkokban
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tarolt tranzakcios informaciokkal és ez alapjannsaliga ki, hogy mennyi Bitcoin felett
rendelkezhet az adott felhasznalé.

Az érméket tarold egyes blokkok a Bitcoin-halézswradpontjain generalédnak, amikor a
rendszer megoldast talal egy kriptografiai algoasma. A Bitcoinok ilyen aton tortén
eléallitasdahoz le kell tolteni egy szoftvert, amely atan a felhasznald szamitdégépe
processzoranak, vagy videokartyajanakarasait hasznalja az ilyen matematikai problémak
megoldasahoz eszkdzil. Ezeket a programokanydasz-szoftvernek, mining-software”)
nevezzuk. Ha sikerllt megoldatni a szamitogeppditaoin-halézaton egy algoritmust,
létrejon egy ugy nevezett blokk, amelyekben a @lituérmék tarolodnak és ezen Kkivdl
tartalmazza a velik végzett tranzakcids adatokdizsaz ugy nevezett munkabizonyitékokra
tamaszkodo rendszer Iényege, amit a Bitcoinnal $@pthan ,proof-of-work” koncepcionak
nevezink. A Bitcoinok azonban nem hozhatok létrgtelén mennyiségben, hanem szamuk
az id elérehaladasaval exponencidlisan cstkken, amig azaekézel 21 millio érmét. Ezek
utédn szamuk statikus marad és nem hozhat¢ léikebbb darab.

A Bitcoin mindenkori arfolyamét — egy kdzponti sablwzd szerv hidnydban — tisztan a
kereslet és kindlat viszonya hatarozza meg, igyenb a gyors és drasztikus
arfolyamingadozas, amelyre tébb példa is volt @uglis elszamolasi egység eddigi rovid
torténetében, amelyeket bemutattam.

A kovetkedkben 0Osszehasonlitottam a Bitcoin viselkedését zetdsi lehdiségek
hagyomanyos maodozataival, igy az online fizetésseljrtualis valutakkal és az allamok
hivatalos (offline) fizeteszkozeivel. Megallapitottam, hogy a rendszénydi egyben a
hatranyaiként is felfoghatdak, igy az anonimitasié&sentralizaltsag veszélyei taszité hatassal
vannak a decentralizalt pénz nagyobb aranyu eftésgre. Azt is kiemeltem viszont az iraki
svajci dinar példajan keresztul, hogy akar hosszabbn is fent tud maradni egy olyan
fizetbeszkdz, amely mogott nem allnak garanciak, ha @ pmnt fizeteszkozt elfogadja azt
€s megbizik benne.

A Bitcoin jogi statuszdnak besorolasaval kapcsalatiiobboldalid megkozelitést és
kizardsos modszert alkalmaztam. Elemeztem a hatfgszabalyi kornyezet alapjan, hogy a
decentralizalt fizéteszkozok minek feleltethi#k meg, és azt talaltam, hogy az sajatos
tulajdonsagai alapjan sem pénznek, vagy ertékpapireem vagyoni értékjognak, vagy
szellemi terméknek nem tekintbietfTulajdonsagai miatt leginkabb egyfajta sajatagtdlis
arucikkhez hasonlatos, amely a nemesfémekhez Resomsak dkods szamban és &b
meghatarozott mennyiségben all rendelkezésre éattednieke is valdsziieg roni fog. Ezt

182



alatdmasztja az is, hogy a legujabb piaci tapasptalalapjan a Bitcoinra a felhasznalok
egyfajta kincsképk és befektetési eszkdzként tekintenek.

A tovabbiakban attekintettem az egyes allamok eddag reakcioit a Bitcoin jelenséggel
kapcsolatban és 6sszesen harom kategoéridba osrtatiakat. Az elsbe az olyan orszagok
tartoznak, amelyek elfogadjak a hasznalatat. Kbemik azonban, hogy szinte €i\dgyig
felhivjak a piac figyelmét a kockazati ténykre és valamilyen szabdalyozas létrehozasat
surgetik. A legtobb ilyen orszagban a Bitcoinbdlarsaazé nyereségét adokoteles
jovedelemnek tekintik. A kriptovaluta jogi besorsdékétes és elmondhato, hogy vonakodnak
allast foglalni azzal kapcsolatban az egyes allarhakar abban altalaban egyet értenek, hogy
klasszikus értelemben vett pénzként nem kezglletBitcoin. A piaci viszonyokat és
realitasokat figyelembe véve a digitalis arucikkédrtéro meghatarozas all talan a
legkdzelebb a valosaghoz, amely a felhasznalokoreyyak része.

A masodik csoportba olyan orszagokat soroltam, yeketorlatozzak a Bitcoin hasznalatét.
A szabalyozas altaldban azon szinten all meg, l@oBitcoinnal tortét Uzletelésre apellald
pénzigyi szervezetek ikOdését korlatozza, vagy tiltja adott allam, azonba
maganhasznalatot engedélyezi.

A harmadik csoportba azon kevés orszagok tartozaakelyek teljesen betiltottak a
kriptovalutdk hasznalatat. A szabalyozasokrdl eldmat6, hogy azok mogott altalaban a
nemzeti pénzpiac rendkivil szigorian értelmezettelde, vagy a immegebzeési célzat
hazédik meg.

A fejezet kovetked pontjaban a Bitcoint aiim6zésben betdltdtt szerepe alapjan vizsgaltam
blntetjogi és kriminoldgiai szempontbdl, a megallapitAisakonban kiterjeszthetk
valamennyi decentralizalt elszamolasi rendszerok& hasonld mikddési elvei miatt.

A kozponti kontroll hianyanak tagadhatatlarbrslei (gyorsasag, anonimitas, egységes
elszamolas stb.) mellettben olyan tulajdonsagokkal is bir a virtualis trakads rendszer,
amely inkdbb a feketepiaci hasznalatnak kedvez.aHabdecentralizalt fizéeszktzoket
hasznalé tn6zok utdni nyomozas edse lehetetlennekiihhet, a rendszer kiindulasképpen ad
némi kapaszkodot is. llyen példaul a Bitcoinnal aetgy tranzakciok nyilvanossaga, amely
alapjan a blokklancban visszakévethet gyands utalasok utja. Az egyes cimek valddi
tulajdonosai utani kutatas céljabdl pedig kiemeleeBitcoin valtd honlapok adatkezelését és
azok megkeresésének letmdgét, hiszen ezek az egyes cimekkel kapcsolati@anketk
személyes adattal rendelkeznek (pl. regisztraciég, ®-mail cim, belépési IP cimek,

bankszamlaszam) egy bizonyos személy beazonositasah
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A Bitcoint két jellem® biincselekmény, a pénzmosas és a lopas szempontggaddtesen
is elemeztem a jobb megértés érdekében. A pénze&ildia tortéd atvaltdsaval, majd annak
kulénbd® Bitcoin-cimekre valé tovabbutalgatasaval elvilegnkyen megvalésithaté a
biincselekmények elkbvetesdlszarmazd pénzosszegek tisztasara mosasa. Kiemaiteis,
hogy az interneten talalhatdak tovabba olyan specinlapok, amelyek nem titkoltan
Bitcoin-moséasra szakosodnak, az egyes felhaszraadhimitasanak mégzése érdekében.
Ezzel kapcsolatban javaslatot tettem arra, hogyamonzashoz szikséges adatok kénnyebb
beszerzése erdekében cél8denne az egyes Bitcoidzsdék részét egy online megkerés
felllet biztositasa az egyesniildoz szervek részéere, mint ahogy arra a kbézosségiakd
aukcios portélok (pl. a Facebook, eBay) résizéteznek mar j6 példak.

A pénzmosas mellett Bitcoinok ellopasardl mar jbany esetet dokumentaltak is. Az ilyen
visszaélések szempontjabol a legfontosabb téngegzzamitdégépen talalhatd pénztarca fajl
(wallet.dat), ami tartalmazza, hogy épp mennyiwdlis érme felett rendelkezhet adott
felhasznal6. Kiemeltem, hogy a Bitcoin kétes, vatdgabb nem létgz jogi besorolasa miatt
sok esetben nem egyértéim hogy a virtualis vagyontarggyal tortenkilonbdz
visszaélésekre a BuntetTorvénykonyv melyik kilonds torvényi tényallasaellkne
alkalmazni a helyes misités érdekében. A kifejtett véleményem szerintyeiia
szamitégépes kornyezet elengedhetetlenil sziksg&gBicoinnal valé bBncselekmények
elkbvetésére, igy — noha az tulajdonsagait tekimkébb &rucikként, tehat dolog maodjara
viselkedik, mint adatként — indokolt a virtualis naéopasokat szamitdgépes
bincselekményként (tehat a Btk. 375. 8§, 423. § vag)Btk. 424. §-aiba Utkdg
magatartasokként) értékelni, mint lopasként. A ifedmtvelés tobb, a gyakorlatban is
megvalosult példaval tAmasztottam ala.

A tovabbiakban kitértem arra, hogy a Bitcoint olysvékenységek kivitelezéséhez is
elészeretettel hasznalhatjak, mint az illegalis terekékpl. fegyver, kabitdoszer) adasvétele.
Végul elemeztem és megcafoltam azt a kozlelebriat, amely szerint a Bitcoin-rendszer
nem mas, mint egy vilagmétepiramisjaték, hiszen a profitdlas azoktol €& nem abbdl
ered, hogy a korai bel8k a rendszer népsigités utjan tortéhkiszélesitésével és Uj tagok
beléptetésével minél tobb pénzt szedjenek be @kétagoktol. A korai Bitcoin tulajdonosok
a virtualis valuta arfolyamanak ndvekedé&débttek szert nyereségre.

A fejezet utols6 pontjdban ismertettem tobb magptévialutat is, amelyek a Bitcoin
megjelenése 6ta tortek fel a piacon és logikailaghan hasonlitanak az Gtétalalmanyra.

Kiemeltem a decentralizalt domain név rendszerkétikodd Namecoint, a masodik
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legnagyobb piaci részesedéssel bird Litecointpdszerbe beépitett inflaciot adé Peercoint, a
decentralizalt arupiacként istikddé Ripplet és az egyes kriptovalutdk kozotti atvétisag
kérdéseével kisérletéaMastercoint.

Konklazioként megallapithatd, hogy a Bitcoin a watis tulajdonjog elismerésének
létjogosultsagat nagyban bizonyitja a centraligaltdasagok létezése mellett. Allaspontom
szerint a Bitcoin is ugyanolyan virtualis &rucikkéselkedik a digitalis térben, mint példaul
a vildgszimulatorokban taldlhaté egyes digitalisgyantargyak. Ez azt a feltételezést
tamasztja ala, hogy a virtualis vagyonjognak neapés az egyes elkilontlt fantdziavilagok
eés azokhoz kapcsolodé gazdasagok esetében vamokijtsaga, hanem altalanosabb
forméban is. Fel kell ismerni, hogy léteznek olyatathalmazok, amelyek nem a klasszikus
értelemben vett adatként, hanem dolog modjarakédekek a virtudlis térben és a fizikailag
léted testi targyakhoz hasonlé tulajdonsagokkal birredgal a kulonbséggel, hogy csak
digitalisan léteznek. Eliiba szempontbdl a konkrét szabalyozas hianya sodngtalansagot
szil, igy véleményem szerint a szakmai vita elkeeddz Ugyben mar nem varathat sokat
magéra. Az optimalis szabdlyozds pedig egy minimeunopai szirt iranyelv lenne,
amelyben rendeznék a munkabizonyitékokon alaputaalis fogyasztasi cikkek jogallasat,
oly médon, hogy altalanosan elismernék azok peneliehtételezésének leldsegét és azok
felett a felhasznald rendelkezési jogosultsagat.

Mivel a technikai kdrnyezet folyamatosan valtoziktarsadalmi viszonyokat szabalyoz6
jognak is idrol idére rugalmasan reagalnia kell az Ujdonsagokrdtteel azonban

természetesen elvarhatd, hogy teljes egészeéberrtsidga kontrollalni kivant tertletet.
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2013. évi CCXXXVII. torvény a hitelintézetakrés a pénzugyi vallalkozasokrol (Hpt.)
2013. évi V. térvény a Polgari Torvénykongh(Ptk.)
2012. évi C. térvény a BiunteT orvéenykonyvél (Btk.)

2011. évi CXII. torvény az informaciés onrendelk®zégrél és az informacidoszabadsagrol
(Infotv.)

2001. évi CXX. torvény askepiacrol (Tpt.)

2001. évi LVIII. térvény a Magyar Nemzeti Bankr&B tv.)
1999. évi LXXVI. toérvény a szeéz jogroél (Szjt.)

1997. évi. XI. tbrvény a védjegyek és foldrajzijatzok oltalmarol

1996. évi LVII. torvény a tisztességtelen piaci euagtas és versenykorlatozas tilalmarol
(Tpvt.)

1996. éevi XXXVIII. térvény a nemzetkoziinlgyi jogsegélyil
1993. évi X. térvény a termékfetaségél (hatalyon kivil)
1978. évi IV. torvény a BuntéfTorvénykonyvél (,régi” Btk., hatalyon kivil)

Az Eurépai Bizottsdg 2013/40/EU sz&mu iranyelve iaforméacidés rendszerek elleni
tamadasokrol sz6lé6 Europai Parlamenti és Tanac€5/2@2/1B szamu kerethatarozat

felvaltasarol

Az Eurdpai Parlament és a Tanacs 2009/110/EK itaayaz elektronikus pénz-kibocsato
intézmények tevékenységének megkezadstolytatasarol és prudencidlis feligyelétéera
2005/60/EK és a 2006/48/EK iranyelv modositasawadllamint a 2000/46/EK iranyelv
hatalyon kivil helyezésér
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Az EurOpai Parlament és a Tanacs 2009/24/EK ir&eyal szamitdgépi programok jogi
védelméél

Az Eurépai Parlament és a Tanacs 2007/64/EK ir&eyel bel§ piaci pénzforgalmi
szolgaltatasokrol és a 97/7/EK, 2002/65/EK, a 200K és a 2006/48/EK iranyelvek

modositasarol és a 97/5/EK iranyelv hatalyon khelyezéséi

Az Eurépai Parlament és a Tanacs 2001/29/EK ir&eyelz informacios tarsadalommal
kapcsolatos szefzés szomszédos jogokrol

Az Eurdépa Tanacs Budapesten, 2001. november 23&hnSkamitastechnikai iBozésél
sz0l6 Egyezménye, Magyarorszagon kihirdette a 28@4.XXIX. térvény

Az Altalanos Vam- és Kereskedelmi Egyezmény (GATH@retében kialakitott, a
Kereskedelmi Vilagszervezetet létrehoz6 Marrakeffyyezmény (1995), Magyarorszagon
kihirdette a 1998. évi IX. torvény

Uniform Electronic Transactions Act (UETA), 1999
UNCITRAL modelltérvény az elektronikus kereskedetéin1996

A Berni Uniés Egyezmény az irodalmi és &wészeti nivek védelmésl, 1886
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Mellékletek

Abrak, képek, diagrammok:
1. A térsasjatékok fefidési szintjeinek abraja (forras: radoff.com)
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2. A virtudlis valosag felhasznalok szamanak alakulasa millio aktiv felhasznalo feletti

vildgok (forras: mmodata.net)

Subscriptions in Millions

Subscriptions [ S8 ) and Active Accounts ( AA ) with a peak above 1m
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3. A virtudlis valdsag felhasznalék szamanak alakulasa50.000 és 1 millié aktiv

felnasznald kozotti vildgok (forras: mmodata.net)

Subscriptions ( SS ) and Active Accounts ( AA ) with a peak between 150k and 1m
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Subsciptions in Millions

S R

-

0

Total MMORPG Subscriptions and Active Accounts listed on this site

1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011

5. A virtualis valésagok tematika szerinti piaci megjasa (forras: mmodata.net)

MMORPG Subscriptions and Active Accounts listed on this site Market share by genre

B Sci-Fi
11,7%

B Other
5,5%

B Fantasy
82,8%

Az dsszes virtudlis valdsag felhasznaléi szamatedukisa (forrds: mmodata.net)
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6. A World of Warcraft vilagaban jatszo jatékos kagakt Baloldalon fent a karakteren

lévé ruhak lathatdak, jobb oldalon lent pedig a taskajtalma latszik, az abban v
kulonféle virtudlis targyakkal.
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7. A Diablo Il ,valodi pénzes aukcios haza” igy nédatannak 2014. marcius 18-an
tortént bezarasadt. Az egyes virtudlis targyak arai EUR-ban vanfekintetve.
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8. Videojatékok és rivészet témahoz: részlet a BioShock Infinite jatékbo

e
A o aud

N -

9. A kibanyaszhato Bitcoinok szamanak alakulasa &zlére haladtaval

Total Coins (millions)

pral

a

Tetal Bitcoins over time
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10.A Bitcoin utalasok hitelesitésének kriptografiamhit szemléltét abra Nakamoto

tanulmanyéabdl
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11.Egy Bitcoin pénztarca-kliens (MultiBit) kezdélllete
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W
@ o remcon .
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12.A SilkRoad illegalis piac honlapjanak képe annalBz altali lefoglalasa éLt
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A témaban megjelent tanulmanyok:

1.

Fantazia vagy valosag? Virtualis vilagok sz#rz jogi problémai In:
Infokommunikacio és jog 44. (2011. janius)

Virtual Crime: Bin6zés egy alternativ valosagbdn: Infokommunikacio és jog 47.
(2011. december)

Fantazia vagy val6sag? Virtudlis vilagok sz#rpgi problémai.In: Studia luvenum
lurisperitorum 6. (2012.)

Bitcoin: Az anarchistak pénze vagy addizeteszkdzeln: Infokommunikacio és jog
49. (2012. aprilis)

Bitcoin: Az anarchistak pénze vagy addizeveszkdze — atdolgozottjriigyi résszel
bovitett valtozatin: Jura 2012/2. szdm

Bitcoin: Anarchist Money or Currency of Futuda: Studia Juridica 2013. évi szadm

A szamitégépesithdzés legujabb tendenciai, kilonos tekintettel mline kdzosségi
tereken elkdvetett visszaéléselkne Magyar Rendészet 2013/1.

Bitcoin: The Decentralised Virtual Currency as Cimal Tool In: European Police
Science and Research Bulletin 2013.

BitCoin: General and Criminal Analysis of the Detratized Virtual Currency In:
Proceedings of the Estonian Academy of Securitgrias 2014.

10.Felelisség a mesterséges intelligencia altal okozott Kéo In: PTE AJK PhD

Tanulmanyok 2014.

A témaban elhangzott 6nallo éladasok:

1.

Investigating Cybercrimes8th Summer School of IP and ICT Law (szefiiez
European Academy of Law and ICT), 2013. augusztid®.4 Reichenau an Rax,
Ausztria

Legal Background of Cybercrim&0. Jubileumi Hacktivity, Informatikai Biztonsagi
Konferencia, 2013. oktdéber 11-12., Budapest

Bitcoin — Advantages and Dangers of a Decentrali2agital Currency Cyberspace
13, Informatikai Jogi Nemzetkdzi Konferencia, 20k®vember 22-23., Masaryk
University Brno, Csehorszag

4. A szamitdégépesihtzeés kriminoldgiai és jogi hatterdemzeti Kbzszolgélati Egyetem

Rendészettudoméanyi Kar, 2014. marcius 12., tanteipaidas kriminoldgia tantargy
keretében
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5. Liability for Damages Caused by Artificial Intelegce in Online Gameg£yberspace
14, Informatikai Jogi Nemzetkdzi Konferencia, 20bvember 28-29., Masaryk
University Brno, Csehorszéag
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